Machine Translated by Google

ULTRANOVA

USER UM E

Eirmwaredv vV .0.00 novation




Machine Translated by Google

Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uzivatelskou pfirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uzivatelské prirucky ve vasem jazyce,
omlouvame se za pfipadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uzivatelské prirucky, abyste mohli pouZivat
svUj vlastni prekladatelsky nastroj, najdete to na nasi strance pro stahovani:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com

Machine Translated by Google

PREHLED

ANGLICKY.................2

Némcina

Dulezité Bezpecnost
Instrukce

1. Prectéte si tyto pokyny.

2. Uschovejte si tyto pokyny.

3. Dbejte viech varovani.

4. Dodrzujte viechny pokyny.

s. Cistéte pouze suchym had¥ikem.

6. Neinstalujte v blizkosti Zadnych zdroju tepla, jako jsou radiatory, ohfivace, kamna a jiné
pfistroje (véetné zesilovact), které produkuji teplo.

7. Nepodceniujte bezpecnostni Gicel polarizované zastréky nebo zastréky s uzemnénim. Polarizovana zastrcka ma
dvé Cepele, pficemzZ jedna je Sirsi nez druha. Zastrcka zemniciho typu ma dvé cepele a tfeti zemnici kolik.
Sirokd Zepel nebo tFeti hrot jsou uréeny pro vasi bezpegnost. Pokud dodana zastrka nejde do vasi zasuvky,

poradte se s elektrikdfem o vyméné zastaralé zasuvky.

8. Chraiite napajeci kabel pred Slapanim nebo priskfipnutim, zejména u zastrcek, zasuvek a v misté, kde
vychazi z pristroje.

9. PouZivejte pouze nastavce/prislusenstvi specifikované vyrobcem.

10. PouZivejte pouze s vozikem, stojanem, stativem, drzakem nebo stolem specifikovanym vyrobcem nebo
prodavanym se zafizenim. PFi pouZivani voziku budte opatrni pFi pfemistovani kombinace vozik/pfistroj, aby

nedoslo ke zranéni pfi prevraceni.

11. Odpojte toto zafizeni b&éhem bourky s blesky nebo pokud se delsi dobu nepouZziva.

12. Svérte veskery servis kvalifikovanému servisnimu personalu. Servis je nutny, pokud bylo zafizeni
jakymkoli zpGisobem poskozeno, napfiklad je poskozen napéjeci kabel nebo zastreka, pokud do zafizeni
vnikla kapalina nebo do néj spadly predméty, zafizeni bylo vystaveno desti nebo vlhkosti, nefunguje

normalné. , nebo byla vypusténa.

Na zafizeni by nemély byt umistény zadné nahé predméty, jako jsou zapalené svicky.

VAROVANI: Nadmérn4 hladina akustického tlaku ze sluchatek maze zpdsobit ztratu sluchu.

VAROVANI: Toto zaFizeni musi byt pfipojeno pouze k USB 1.0 . zpravy typu 1.1 nebo 2.0.

FA0424-01

environmentalni
Prohlaseni

Prohlaseni o shodé: Postup prohlaseni o shodé
Identifikace produktu: Novace UltraNova

Odpovédné strana: Americka hudba a zvuk

Adresa: 5304 Derry Avenue #C
Agoura Hills,
CA 91301

Telefon: 800-994-4984

Toto zafizeni je v souladu s &asti 15 pravidel FCC. Provoz podléha nasledujicim dvéma podminkam: (1) Toto zafizeni
nesmi zptisobovat 3kodlivé rudeni a (2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté rudenti, véetné rudeni, které

muze zpUsobit nezadouci provoz.

Pro Spojené stéty

Pro uZivatele:

1. Neupravujte tuto jednotku! Tento produkt, pokud je nainstalovan, jak je uvedeno v pokynech
obsaZené v této prirucce, splfiuje pozadavky FCC. Upravy, které nejsou vyslovné schvéleny spoleénosti

Novation, mohou zrusit vae opravnéni udélené FCC k pouzivani tohoto produktu.

2. Dillezité: Tento produkt splfiuje pfedpisy FCC, pokud jsou pro pfipojeni k jinému zafizeni pouZity vysoce kvalitni
stinéné kabely. NepouZiti vysoce kvalitnich stingnych kabeld nebo nedodrzeni pokynt k instalaci v této pfiru¢ce
muze zpusobit magnetické rudeni se zafizenimi, jako jsou radia a televize, a zrusit vase opravnéni FCC pouzivat

tento produkt v USA.

3. Poznamka: Toto zafizeni bylo testovano a shledano vyhovujicim limitim pro digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti
15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrZeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu pfed Skodlivym rusenim
pfi domdci instalaci.

Toto zafizeni generuje, pouziva a mlze vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni nainstalovano a
pouzivano v souladu s pokyny, mize zplisobovat $kodlivé ruseni radiové komunikace. Nelze v3ak zaru€it, Ze pfi
konkrétni instalaci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zptsobuije skodlivé rueni rozhlasového nebo
televizniho pFijmu, coZ Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme uZivateli, aby se pokusil napravit

rudeni jednim nebo vice z nasledujicich opateni:

« Pfeorientujte nebo premistéte pfijimaci anténu.
« Zvét3ete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.
« PFipojte zafizeni do zasuvky v jiném okruhu, neZ ke kterému je * pfipojen pfijimac.

+ Pozadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného radiového/televizniho technika.

Pro Kanadu

Pro uzivatele:

Toto digitaIni zafizeni tfidy B vyhovuje kanadské normé ICES-003

Toto digitaIni zafFizeni tfidy B vyhovuje kanadské normé ICES-003.

Upozornéni RoHS

Focusrite Audio Engineering Limited se pFizptisobil a [jeho/tento] produkt(y) tam, kde je to relevantni, odpovida
smérnici Evropské unie 2002/95/EC o omezeni nebezpecnych latek (RoHS) a také nasledujicim sekcim Kalifornie
zakon, ktery odkazuje na RoHS, jmenovité oddily 25214.10, 25214.10.2 a 58012, Kodex zdravi a bezpecnosti; Oddil

42475.2, Kodex verejnych zdrojd.

AUTORSKA A PRAVNI POZNAMKY

Novation a Automap jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

UltraNova je ochrannd znamka spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) je ochranna znamka spolecnosti Sony Corporation a Philips Electronics VST je
ochranna znamka spolecnosti Steinberg Media Technologies GmbH
Audio Units (AU) je ochrannd zndmka spolecnosti Apple, Inc.

RTAS je ochranna znamka spolegnosti Avid, Inc.

2010 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna prava vyhrazena
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Uvod

Dékujeme, Ze jste si zakoupili syntezator UltraNova. UltraNova je vykonny digitalni syntezator, ktery
muZete pouZivat jak p¥i zZivém hrani, tak v prostfedi nahravani.
POZNAMKA: UltraNova je schopna generovat zvuk s velkym dynamickym rozsahem, jeho?

extrémy mohou zpusobit poskozeni reproduktord nebo jinych souéasti a také vaseho sluchu.

Klicové vlastnosti:

« PIna polyfonie s az 20 hlasy

« Klasické analogové syntezatorové krivky

* 36 vinovych tabulek

* 14 typd filtrd

« Vestavéna digitalni FX sekce s kompresi, panning, EQ, reverb, delay, zkreslenti,
chorus a efekty Gator

* 12pasmovy vokodér s dynamickym mikrofonem s husim krkem (soucast dodavky)

+ 37-ténova klaviatura citliva na rychlost s aftertouch

* PInd integrace MIDI Automap

+ LCD displej s 8 dotykovymi oto¢nymi multifunkénimi ovladaci

« 2-in/4-out USB audio rozhrani (zvukova karta)

Nasledujici funkce jsou k dispozici ve spojeni s prislusnym softwarem UltraNova/Novation (ke stazeni):

« Automap - plug-in ovladani MIDI zafizeni a digitalnich audio pracovnich stanic (DAW). «
UltraNova Editor (VSTTM, AUTM, RTASTM plug-in) pro DAW
« Knihovnicky software pro Mac/Windows pro spravu zéplat

O tomto navodu

Nevime, zda méte letité zkuSenosti s elektronickymi kldvesami, nebo jestli je to va$ tpIné prvni syntezator.

S nejvétsi pravdépodobnosti jste nékde mezi témito dvéma. Snazili jsme se tedy, aby byla tato pfirucka co

nejuzitecn&jsi pro viechny typy uzivateld, a to nevyhnutelné znamena, Ze zkusengjsi uZivatelé budou chtit

nékteré jeji casti preskocit, zatimco relativni novacci se budou chtit nékterym ¢astem vyhnout, dokud

Jsem presvédcen, Ze zvladli zaklady.

Existuje v3ak nékolik obecnych bod, o kterych je uZite¢né védét, nez budete pokracovat ve cteni této
prirucky. V textu jsme prijali nékteré grafické konvence, které, jak doufame, pomohou viem typtim

uZivatelll pfi prochazeni informaci, aby rychle nasli to, co potrebuji védét:

Zkratky, konvence atd.
Vzhledem k tomu, Ze se v pFiru¢ce opakované odkazuje na osm rotacnich kodérd, zkratili jsme je

na REn, kde n je &islo mezi 1 a 8, které odkazuje na pfislusny kodér.

Tam, kde se odkazuje na ovladaci prvky na hornim panelu nebo konektory na zadnim panelu, jsme
poufili &islo takto: [X] pro kFizovy odkaz na schéma horniho panelu, a tedy: {x} pro kfiZovy odkaz na

schéma na zadnim panelu. (Viz strany 4 a 5)

K pojmenovani ovladacich prvk( na hornim panelu nebo konektor( na zadnim panelu jsme pouZili
BOLD CAPS. Poufzili jsme teckovy text na LCD k oznaceni textu, ktery se objevuje na LCD na zacatku
popisu kazdého parametru a v tabulkach parametrd, ale tu¢né k oznaceni tohoto textu v odstavcich

hlavni pfirucky.

Tipy

Ty délaji to, co je napsano na plechovce: zahrnujeme rady tykajici se diskutovaného tématu, které
by mély zjednodusit nastaveni zafizeni UltraNova, aby délal, co chcete. Jejich dodrZovani neni

povinné, ale obecné by mély usnadnit Zivot.

Dalsi informace

Jedna se o dopliiky textu, které budou zajimat pokrocilejsiho uZivatele a obecné se jim novacek mize

vyhnout. Jsou urceny k objasnéni nebo vysvétleni konkrétni oblasti provozu.

Co je v krabici?

UltraNova byla peclivé zabalena v tovarné a obal byl navrzen tak, aby vydrzel hrubé zachazeni. Pokud se
zda, Ze jednotka byla pFi pfepravé poskozena, nevyhazuijte Zadny obalovy materiél a informujte svého
hudebniho prodejce.

Uschovejte veskery balici material pro budouci pouZiti, pokud budete nékdy potiebovat jednotku znovu odeslat.

Zkontrolujte prosim niZe uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud nékteré poloZzky chybi nebo jsou

poskozené, kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, u kterého jste jednotku zakoupili.

« Syntezator UltraNova

* Mikrofon s husim krkem «
DC napajeci zdroj (PSU)

+ Priivodce snadnym startem

« Tato pfirucka

« USB kabel

+ Kéd pro odblokovani Automap PRO
« Zarucni registracni karta

PoZadavky na napajeni

UltraNova se dodava s napajecim zdrojem 12 V DC, 1250 mA. Stfedovy kolik koaxialniho konektoru je
kladna (+ zadporna) strana napéjeni. UltraNova Ize napéjet bud timto sitovym adaptérem AC-DC, nebo
pripojenim USB k pocitaci. Zdroj je ve vétsiné zemi dodavan s odnimatelnymi adaptéry do zasuvek; pfi
napajeni UltraNova ze sitového napajeciho zdroje se prosim ujistéte, Ze va3 mistni zdroj stfidavého

proudu je v rozsahu napéti pozadovaném adaptérem - tj. 100 aZ 240 VAC - PRED jeho zapojenim do
sité.

Diirazné doporucujeme pouzivat pouze dodany PSU. Pokud tak neucinite, va3e zaruka pozbude platnosti.

Napajeci zdroje pro vas produkt Novation Ize zakoupit u vaseho hudebniho prodejce, pokud je ztratite.

Pokud napajite UltraNova ptes USB pripojeni, méli byste si byt védomi toho, Ze ackoli

specifikace USB odsouhlasena IT primyslem uvadi, Ze USB port by mél byt schopen dodavat

0,5 A pfi 5V, nékteré pocitace - zejména notebooky - nejsou schopny tento proud dodat. V

takovém piipadé bude nespolehliva funkce syntetizéru. PFi napajeni zafizeni UltraNova z portu
USB notebooku se diirazné doporucuje, aby byl notebook napajen ze sité stfidavého proudu, nikoli z

vnitfni baterie.
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Pohled shora - ovladaci prvky

24 | |
g | [4] [7]

conTROL

< % novation
a

Fatch

= | e
D] SitarSunth  FH

R——

3

w w
N - o

ULTRANOVA

BYNTE A

=] ][] |21 ] [

[1]1 37-notové (3 oktavy) klaviatura se snimanim rychlosti a aftertouch.

[2] Kolecka PITCH a MOD. Kolecko PITCH je mechanicky pfedepnuto, aby se po uvolnéni vrétilo do stfedni polohy.

[3] 2Fadkovy x 72znakovy bodovy LCD displej. U vétsiny nabidek je displej rozdélen do osmi z6n zleva doprava,

pfi¢emz kazda zéna odpovida jednomu z oto¢nych kodérdi [5].

sekce CONTROL

[4] Tlacitka PAGE BACK a NEXT: pouZzivaji se pro krok vpred a vzad
mezi strankami menu. Rozsviti se, aby indikovaly, Ze jsou k dispozici dal3i stranky.
Nemaji Zadnou funkci, pokud mé aktudlni nabidka pouze jednu stranku.

[5] Otoéné enkodéry - 8 dotykovych, aretovanych oto¢nych ovladacu pro parametr
vybér. Dotykem kaZdého ovladaciho prvku vyberete parametr pro Upravu, pfi¢emz parametry se zobrazi v
hornim fadku LCD displeje [3] bezprostiedné pod nim.
V pfipadé potieby Ize pro soutasné nastaveni zvolit vice parametrd. (Pouziti rotainiho kodéru v textu
manudlu je oznaceno ,REN”, kde n je Cislo kodéru; napr. ,RE1” odkazuje na rotacni kodér 1). Citlivost dotyku
vodivych knoflikd se také pouziva k tomu, aby se z nich staly aktivni dotykové ovladace, a op&tovné

spousténi obalek a dal3i efekty Ize provadét pouhym dotykem knofliki.

[6] Tlacitka VALUE + a -: Upravuji hodnotu aktudlné zvoleného parametru - jak ukazuje LED pod pouZitym kodérem

- bud nahoru nebo dold. Hodnota parametru je zobrazena ve spodnim fadku LCD displeje.

[7] Ovladaci prvky Automap: tlacitka LEARN, VIEW, USER, FX, INST a MIXER se pouZivaji ve spojeni s oto¢nymi

kodéry se softwarem Automap spolecnosti Novation (viz [26]).

[8] Tlacitka LOCK a FILTER: funguiji ve spojeni s
Knoflik TOUCHED/FILTER [9]. FILTER pfifadi ovladac k ovliadani mezni frekvence filtru 1; LOCK

pripojuje funkci knobu k parametru, kterého jste se naposledy dotkli.

[9] TOUCHED/FILTER: toto je velky dotykovy ovladaci prvek s plynulou akci
urcené k podpore vyraznéjsiho vykonu pfi hrani nazivo. Bud duplikuje ¢innost posledniho dotyku

otocného kodéru, nebo, pokud bylo stisknuto tlacitko FILTER [8], frekvenci filtru 1.

o] B3]
] [

Sekce SYNTH EDIT

Tlacitka v oblasti Synth Edit na ovladacim panelu jsou rozmisténa v logickém pofadi generovani zvuku a zpracovani.

[10] Tlagitka SELECT K a J: nékolik hlavnich syntezatorovych blokd je duplikovano: jsou zde 3 oscilatory, 6
generator( obélek, 5 FX blokd, 3 LFO a 2 iltry. Kazdy blok méa své vlastni menu a tla&itka SELECT vam
umozni vybrat, ktery blok mé byt
byt ovladan. 1 az 6 LED vedle indikuji aktualné vybrany blok.

[11] Tlagitko OSCILLATOR: otevie nabidku oscilatoru (dvé stranky). UltraNova méa
3 oscilatory a oscilator, ktery chcete ovladat, Ize vybrat pomoci SELECT K
a tlacitka J.

[12] Tlacitko MIXER: otevi'e nabidku Mixer (dvé stranky).

[13] Tlacitko FILTER: otevie nabidku Filtr (dvé stranky). UltraNova ma 2 filtry, kazdy
s vlastnim menu. Filtr, ktery se ma ovladat, se voli pomoci SELECT K a
tlacitka.

[14] Tlacitko HLAS: otevie hlasovou nabidku (jedna stranka).

[15] tlacitko OBALKA; otevire nabidku obélky (dvé stranky). UltraNova ma 6 generator(i obélek, kazdy s vlastni
nabidkou. Generéator obélek ma byt
ovladani se voli pomoci tlacitek SELECT K a J.

[16] Tlacitko LFO: otevie nabidku LFO (dvé stranky). UltraNova ma 3 LFO (nizka
frekvenéni oscilatory), kazdy s vlastnim menu. LFO, které chcete ovladat, se voli pomoci tlacitek SELECT K a

J. Sada 3 vyhrazenych LED vedle tlacitka LFO blika, aby indikovala aktudlni frekvenci kazdého LFO.

[17] Tlagitko MODULATION: otevie nabidku modulace (jedna stranka).
[18] Tlacitko EFFECT: otevi'e nabidku efekt( (FX) (CtyFi stranky). UltraNova ma 5 FX
sekce a sekce, které se maji ovladat, Ize vybrat pomoci tlacitek Select K a
tlacitka.
[19] Tlaitko VOCODER: otevie nabidku vokodéru (jedna stranka). Kdyz se rozsviti LED
Vocoder je aktivni.
[20] Ovladaci prvky ARP: tlacitka ON, SETTINGS a LATCH ovladaji funkce Arpeggiatoru UltraNova. Nabidka Arp

(jedna stranka) se zobrazi stisknutim tlacitka SETTINGS, tlacitkem ON zapnete/vypnete arpeggiator a
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Tlacitko LATCH aplikuje efekt arpeggiatoru na posledni tény hrané nepretrzité, dokud nestisknete

dali klavesu. LATCH Ize predvolit, aby byl G¢inny, jakmile je aktivovan Arpeggiator.

[21] Ovladaci prvky CHORD: UltraNova umoziiuje zahrat akord s jednim ténem klaviatury.
Tlacitko ON aktivuje funkci Chorder; tlacitko EDIT otevie menu Chord Edit, kde Ize provadét
deinici a transpozici akordd.

[22] Animované ovladani: tla¢itka TWEAK a TOUCH umoZriuji alternativni rezimy osmi oto¢nych kodérd,
coz umoziuje jejich dynamické pouZiti pfi vykonu.
TWEAK vadm umoZiiuje nastavit vlastni ,ovladaci panel” zvukovych parametrd pro kazdy patch,
ktery pouZivate, takze mate snadny pfistup k tém nejpotifebné&jsim; TOUCH aktivuje dotykovou
citlivost kodér(, coz vam umozni provést predprogramované zmény vadeho zvuku pouhym

dotykem knofliku.

Ovléddani MODE/SOUND

[23] Ovladaci prvky patchu: tlagitko PATCH BROWSE spolu s tlagitky COMPARE a WRITE vam umozni
vyzkouset uloZzené patche UltraNova a porovnat je
s aktualnim nastavenim syntezatoru (obzvlasté uzite¢né pfi Gpravé zvuki) a v pfipadé potfeby

prepiste patch aktudlnim nastavenim.

[24] Otocny ovlada¢ PATCH SELECT/SPEED DIAL: pouziva se pfi vybéru patche. VSimnéte si, Ze tento ovladac

ma funkci stlacovéni i oto¢nou funkci.

[25] TLACITKO SYNTH: toto pFepne UltraNova do rezimu syntetizatoru a aktivuje interni
generovani zvuku a funkce zvukové karty.

[26] TLACITKO AUTOMAP: Rezim automatické mapy je alternativou k rezimu syntetizatoru a
ucinné deaktivuje funkce ovladani syntezatoru, coz umoznuje UltraNova fungovat jako radi¢
Automap pro zasuvné moduly a DAW. PouZiti této funkce vyZaduje softwarovy balik Automap
spolecnosti Novation. Pamatujte, Ze syntezator bude stale vydavat zvuk, kdyz je spustén MIDI z

vaseho DAW softwaru.

GLOBALNI ovladéni

[27] Dynamic Mic Input: XLR zditka pro pFipojeni dodavaného mikrofonu s husim krkem nebo alternativniho
dynamického mikrofonu (tj. mikrofonu, ktery k provozu nevyZzaduje fantomové napajeni). Mikrofonni
signal mdze byt smérovan do vokodéru, interné smichan se syntezatorem a smérovan do audio
vystupd. Navic maze byt mikrofonni vstup nasmérovan pfimo do DAW pomoci interni zvukové karty.

Tento vstup je prepsan, kdyz je zéstréka jack zapojena do vstupu 1 [11] na zadnim panelu.

[28] MONITOR: tento otocny ovladac nastavuje vyvazeni mezi zvukem z hostitele
(PC nebo Mac, pokud je pfipojen) a kombinovany zvuk ze syntezatoru a audio vstup(.
[29] MASTER VOLUME: ovladani Grovné pro hlavni audio vystupy (a také pro vystup pro sluchétka, pokud

je zachovano vychozi nastaveni pro ovladani hlasitosti sluchatek v nabidce zvuku.)

[30] TLACITKO AUDIO: otevie nabidku zvuku (sedm stranek), ktera umozfiuje smérovani zvuku
a provést Upravy Grovné.
[31] TLACITKO GLOBALNI: otevie Globalni nabidku (sedm strének).
[32] Tlaitka OCTAVE + a -: tato dvé tlagitka transponuji klaviaturu nahoru nebo dol{ o jednu oktavu pfi

kazdém stisku, maximalné o Ctyfi oktavy dolli nebo CtyFi oktavy nahoru. KdyZ jsou obé LED zhasnuté

(vychozi stav), nejnizsi tén na klaviature je jedna oktéva

Stiedni C ;

Pohled zezadu - pfipojent

{1} DC napajeci konektor: standardni 2,2mm zésuvka pro pfipojeni externiho 12V
DC PSU (soucast dodavky). Viz strana 3.
{2} Vypinac: 3polohovy prepinac:

AKCE POZICE

Views, st UmozZriuje externi vstup 12V DC [1]
Centrum Wpnuto
Zejo Umozriuje napajeni pres port USB [3]

{3} Port USB: Z&suvka USB 1.1 typu B (kompatibilni s USB 2.0) pro pFipojeni k po¢itaci nebo
Mac

43 MIDI konektory: standardni MIDI In / Out / Thru zasuvky (5pinové DIN)

{5} Zasuvka Sustain pedalu: 2pdlové (mono) %" jack zdsuvka pro pfipojeni Sustain
pedal. Oba typy pedalt NO a NC jsou kompatibilni; pokud je pedal pfipojen, kdyZ je UltraNova
zapnutd, typ bude automaticky detekovan béhem spousténi (za predpokladu, Ze neméte nohu
na pedalul).

{6} Zasuvka Expression pedalu: 3pélova (stereo) %" jack zasuvka pro pFipojeni expression pedalu. Uplny
seznam podporovanych pedald najdete na Novation
answerbase na www.novationmusic.com/answerbase

{7} Vystup SPDIF: phono zasuvka (RCA jack) pFena3ejici digitalni verzi hlavnich vystup
1 a 2 ve forméatu S-PDIF.

{8} Sluchatkovy konektor: 3pélovy %" konektor pro stereo sluchétka. Hlasitost a mix telefonu Ize upravit

nezavisle na nabidce Zvuk.

{9} Aux Outputs 3 & 4: 2 x %" jack zasuvky. Vystupy jsou nesymetrické, +6 dBu
maximalni Groven.

{10} Hlavni vystupy 1 a 2: 2 x %" jack konektory nesouci hlavni stereo vystup. Vystupy jsou
nevyvazeny, na maximalni irovni +6 dBu.

{11} Vstup 2: %" jack konektor pro externi mikrofonni nebo linkové audio vstupy. Signal na vstupu 2 Ize interné
smichat se vstupem 1 pomoci nabidky zvuku. Vstupy jsou vyvazené a mohou pfijmout maximalni
vstupni Grover +2 dBu.

{12} Vstup 1: %" jack konektor pro externi mikrofonni nebo linkové audio vstupy. Tento vstup
potlaci XLR konektor zapojeny do dynamického mikrofonniho vstupu [27] na hornim panelu.

Vstupy jsou vyvazené a mohou pfijmout maximalni vstupni Groven +2 dBu.

{13} Port Kensington Lock: k zabezpeceni vaseho syntezétoru.
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ZACINAME
Samostatny a pocitacovy provoz - pfedmluva

UltraNova lze pouZit jako samostatny syntezator, s nebo bez MIDI pfipojeni k/z jinych zvukovych modull
nebo klaves. Muze byt také pfipojen - pFes jeho USB port - k pogitai (Windows nebo Mac), na kterém je
spusténa DAW aplikace. UltraNova pak Ize ovladat zcela z pocitate pomoci plug-inu UltraNova Editor.
UltraNova Librarian je samostatna softwarova aplikace, ktera vyrazné pomaha pfi organizovani, ukladani

a vyvolavani oprav.

© ©

Zvukovy vistup

Audio vstup

UltraNova pfipojené k potitati pres USB.
USB prenasi zvuk a MIDI do az potitate

zev
FX - COMPRESS 1/zcoMPR@gt@g@g@b@grﬁmwggpg&‘?ﬁ)%’mwa
,0-20

Zpusoby pFipojeni UltraNova pro pfizptisobeni riiznym metodam prace jsou popsany v dokumentaci

dodévané se softwarovymi balicky UltraNova Editor a UltraNova Librar ian. Mohou to byt instala¢ni

FX - DISTORT 1/2DISTOR

programy tohoto softwaru a souvisejici ovladace USB
stazeno z

http://novationmusic.com/support/ultranova.

GLOBALNI

Samostatny provoz - audio a MIDI pfipojeni
Nejjednodussi a nejrychlejsi zplisob, jak zatit s UltraNova, je pfipojit dva konektory na zadnim panelu
oznacené jako Master Output 1 a 2 {10} ke vstup(im stereo zesilovace, audio mixpultu, aktivnich

reproduktor(, zvukové karty potitale tieti strany. nebo jiné prostiedky sledovani vystupu.

3o

Audio vstup

FireWire/USB

UltraNova pFipojend ke zvukové karté potitate
pes analogové audio vystupy.
USB prenasi MIDI do az potitate

Poznamka: UltraNova neni pocitacové MIDI rozhrani. MIDI Ize pfenaSet mezi syntezatorem

UltraNova a pocitacem, ale nelze pfenaset MIDI do az portd UltraNova MIDI DIN z pocitace.

Pokud pouZzivate UltraNova s jinymi zvukovymi moduly, propojte MIDI OUT {4} na UltraNova s MIDI IN na
prvnim zvukovém modulu a zapojte dal3i moduly obvyklym zptsobem. Pokud pouZzivate UltraNova s
hlavni klaviaturou, pfipojte MIDI OUT kontroleru k MIDIIN na UltraNova a ujistéte se, Ze hlavni klaviatura

je nastavena na MIDI kandl 1 (vychozi kanal UltraNova).

Kivesnice viadate

Zuskovt modly

MIDIvstup. MIDIistup,

S vypnutym nebo ztlumenym zesilovatem nebo mixem pfipojte AC adaptér k UltraNova {1} a zapojte jej
do elektrické sité. Zapnéte UltraNova posunutim spinace na zadnim panelu {2} do polohy Ext DC. Béhem

zapinéni se na displeji na nékolik sekund zobrazi ¢islo verze i rmwaru:

Novace UltraNova
Verze 1.0.00

Naplast na;
C1Hold C1Gain

2, 0 64 32127

clodkéBlatt nazev Hodiny} 156 BPM

B e Sigitiietion

Dioda 1000

ixazni pult/zesilovakioeiy
eni)

BBModuktory a nastavte vyvazeni monitoru [28] na 12

V]
-Wheeling

Zip
FX - REVERB 1/2REVERB1 ﬁ%@ﬁ)‘f’é@%}?ﬁte Pé’,lpa,%%MSSEZTt\?g%%Sjgélng%ﬁ\ﬁarﬁﬁpﬁdete mit zdravou Uroven zvuku LrgHall z

U, kdyr

Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

Pou#fani slucffatek !
MT&%?bF@WR?é?W?F’@?M&%E EORRIB R mix, mozn budete chtjt pouzit par

Krivka 4 Stredni
stereo sluchétka. Ty Ize zapojit do vystupni zdifky pro sluchatka na zadnim panelu

{gfrlgiﬁgnow?i/r}/stupyjsou stale g’fgﬁ\kﬁhlﬁﬁiﬁ@ou pripojena sluchétka.

Vypnuto Nastaveno patchem

VYHLASIT do banka Patch 0 nézev Aktualni OnePatch OneBank AllBanks
USB port A Program Init |
POZNAMKA: Sluchatkovy zesilovac¢ UltraNova je schopen vystupu
I
V%%Wuqﬂoveh skc[;)nélu budte opatrni pfi nastavovani vystupni irovné.
USB port GLOBAL & AUDIO

Kalib P .. _BendWhi ModWh| Aftouch SetAftouch . P N
Vyachtr)czvla{ovarnl nastaveni Grovae Ut Je??ejgjlvf:ﬁhﬁlasnostje ovladana ovladatem Master Volume.

Je v8ak moZné nastavit Urover sluchatek nezdvisle; Aktudlni O/S prenos A Aktudlni O/S verze 1.0.00 i kdyZ
je nabidka zvuku podrobné popsana dale v prirucce, mlze byt uzitecné znat Startup O/S verze 1.0.00
jak to ted udélat. Stisknutim tlacitka AUDIO [30] oteviete nabidku zvuku a poté stisknutim tlacitka PAGE

NEXPY4] pFepthd gtréaoku-st VYpnuto In2 -60 |- |ods In1 FXIn2 FX
Neodborny 0 0

Zustatek 1+2/3+4

GVIadanT Grovné sluchatek Troven
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2) 127 0

VYSTUPY Synth 142 127 Vstup1 0 Vstup 20 Rezim RECORD
Synth
Otocenim RE1 proti sméru hodinovych ruci¢ek zménite nastaveni Headphone Level Control na Use Level

anévggigsﬁgtézit$37§+4, Poté Ize ‘('JSFuoE}eTr'?sluchgfteulf ﬁ%ravit nez,a’yisie ﬁ]raovhnléa(\rr%%h vy"stL:peEH pomoci RE6 (a
jasl;g'IkFoIi vyvazeni mezi zvuky syntezatoru a vstupy pomoci RE7).

wpruto
Par slov o navigaci v menu
UltraNova byla navrZena tak,glesapesiytla hraci maximalni kontrolu nad zvukovym charakterem Novation
a provoz systému s minimem problém0. V3echna hlavni menu se voli jedinym stisknutim vyhrazeného
tlacitka; napfiklad stisknuti tlacitka OSCILLATOR vZdy otevie nabidku oscilatoru bez ohledu na to, kde
se v systému nabidek pravé nachazite. Neni tfeba ,zélohovat” nebo ,ukoncit” jakoukoli nabidku, vZidy

muZete prejit pfimo z jedné nabidky do druhé stisknutim jediného tlacitka.

Nékolik bloki pro zpracovani syntezatoru - napfiklad nabidky oscilatoru a obalky - je duplikovano;
napiiklad existuji 3 samostatné oscilatory, kazdy s vlastnim menu. Kdyz znovu vyberete nabidku pro
takovy vicenasobny blok, otevie se v té, kterou jste poufZili naposledy. Pokud napfiklad upravite parametry
obalky 4, poté prejdete do jiné nabidky a upravite nékteré dal3i parametry a poté znovu stisknete tlacitko
OBALKA, znovu se otevre nabidka obalky s viditelnymi parametry pro obalku 4. Stejny princip plati pro
nabidky, které maji vice stranek - UltraNova si pamatuije, které parametry jste naposledy upravovali, a

znovu otevie nabidku na posledni pouZité stréance.
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Prochazeni zaplatami

Vase UltraNova je dodavana s predinstalovanou sadou tovarnich oprav, které Ize vyzkou3et v Gvodni nabidce
oprav. K oteviraci nabidce Patch Ize vZdy pristupovat stisknutim tlacitka SYNTH [25]. Patche jsou uspofadany jako
4 banky (A az D), kazda se 127 patchi (000 az 126). Otacenim RE1 prochazejte patche. Novy zvuk se nacte, jakmile
se na displeji zobrazi data patche. Alternativné Ize k vytaceni celé sady pouZit knoflik PATCH/BANK [24]; v tomto

X-EQ priF ceni TERTBANKByERHE

aagtiskrutim a otd¢enim ovladace vyberte banku. VSimnéte
- . 0 064 . 0 64 64

si, Ze nazev FX - EQ DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

zobrazi se také patctsa

Vypnuto 64 1”7 127 127

CHORUS 1-4CHO US1 Ch1HI dteAChWS cCh1ib CM%epth CI’HDeIa

ego +10 64 64

- GATOR GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na Wpnuto 16 Na 16 64 0
Kromé toho, Ze jsou patche uspo?édény do 4 bank, jsou pro vas také kategorizovany podle GtMode EditGroup EEEE-
GATOR k Rodle typu zvuku; diky ;\omuje vyhl\edavam vhodnych zvul;\u mrr\ﬁ)hem inazsl K: P J .
R 0o SRS ERE Bed o s P S CHE Ao, KSR do
SYNTH

tiky. Btigkavatooliltitko PATCH BROWSE [23] a zobrazi se nasledujici obrazovka:

nazev
Program AQ0O Init

Najit podle
A000-D127

Kategorie Zanr

H BROWSE Pdtch TH
Vsechno

Viechno

FX - CHORUS 1-4CHORUSU(X

porovnani naplasti

Pfi editaci uloZenych patcht za uelem vytvofeni novych zvuk mize byt uZite¢né porovnat upravenou verzi s
plvodné ulozenym patchem. Toho dosahnete pomoci tlacitka COMPARE [23]. Stisknéte tlacitko COMPARE a
prehraijte kldvesu a uslysite original uloZeny patch. Uvolnéte tlacitko COMPARE a znovu prehrajte klavesu a uslysite
patch v jeho aktudiné upraveném stavu. Pokud stisknete tlacitko COMPARE na kterékoli ze stranek nabidky (kromé

nabidky Write), zobrazi se uloZené parametry patche.

Aktudlné upravenou opravu mlZete porovnat s jakoukoli pfedvolbou uloZenou v zafizeni
UltraNova. To je uZitecné pfi vybéru nového umisténi pro uloZeni opravy. Chcete-li to

provest, stlskhéze(ﬂaakratE(aB’mkb\m&Q’m(ﬂM §@Te;dMémBaeﬁvnkmall§Mk§(Z‘éﬂ:§rQOuZ|tl
3 (Patch) @yberte ulozenygatch, ktery chcete
porovnat. Stisknutim a podrzemm t\abtka COMPARE a tlacitka aktivujete zvuk uloZzeného patche.

FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Diy1 Fbck Dly1 L/R Dly1Wdth DLy1Slew

wpnuto 64 1”1 127 127
Poznamka: Pokud znovu stisknete tlacitko WRITE (na strance 2 nabidky Write), uloZi se aktudlné

Eckyrd

Brmiepwalemélo pomoci RE2 a RE3. Chcete-li se vyhnout uloZeni upraveného
N « refréli\(, P fov, Wpnuto +10 cﬁ? . 64,
patche, stisknéte jakékoli jiné tlacitko na syntezatoru a opustte nabidku Write (napr. SYNTH [25]).

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

UlOienIl ﬁéplas‘ti‘“’ 16 Na 16 64 0

GATOR GtMode EditGroup EEEE-—- Je mozné ukladat nebo
Zapisovat viastni Paﬁ‘erf’”f%" do UllraNova bez pRluf) dka Zapis se sklada ze d%/()flgvg%‘aoggkagl Lf) JEY lparL\\ls?Vf‘) ébr stis
tla&itka WRITE [23]. TFeti stisknuti tlacltka WRITE

Naéplast nazev
tlacifkogndorApFetvolbu. Mezi strankami je také mozné se pohybovat pomoci STRANKY

tlacitka BACK a NEXT [4].

Dolni ¢islo Int¥ARIARIGI! se zobrazi umisténi a nazev aktuaing vybraneho palche Vychozi nastaveni je pro PATCH BROWSE Nazev oprSW/ERATCHSAVE Posng *: Najit podle Kategorie Zanr
Al it Program Alnit A000-D127 Viechno Vieca
Program viechny. patche, . RE8 a RE7 vaZ|aJé§ éM%sf”aaw (Stra nai )
e (OPRAVA ULOZIT OPRAV] ULOZIT Posng * - Horni Dolni Cislo interpunkéni
k&eﬁgﬁ‘gﬁmg'{’ﬁﬂgﬁ"éﬁgﬂnm amnébo kategorie. VI A . Program Init A A prostor |
HSAVE Bank RET: Cil opray SaveCatg SaveGenre
TWEAK Tweak] Twea . Tweak3 Tweak4, Tweaks etz aks RATGHSY pravy eCatg .
Jakmite jsou kritéra lfﬁtrovan|rnastavena, Ize redukovaneu sadu patchu procha ud'v poracle Dest+C&G A o Program Init Zadny Zadny
umisténi (vychozi nastaveni), nebo podle nazvu, alfanumericky. Tuto volbu nastavuje RES5, které nastavuje Rz Posice Kurzoru
parametr 'Najit podle' bud na'A000-D127' (pofadi umisténi) nebo 'A-Z' (Fazeni podle alfa). TWEAK Tweak? Tweak3 Tweakd Tweaks Tweaké Tweak7 Tweaks . .
Tim se posune pozice kurzoru nahoru a dolli v textovém Fetézci za Géelem Gprav
DOTEK M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 znaky..
0= 0 - Pokud¥pro-vbrandu-koPbindki-zénru/kategorie neexistuji Zzadné shody, nebudete moci patch zménit -
" f—
Nmbrg’mds Wit dlé f BHQWhébrMods Nmb""g’ds Nmb'Mc’dsonbrM"ds ng'Mws R o DOTEK Rﬁﬁiyymm%% VI 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Otacenln;-ﬁ-éS procha2|te celou znakovou sa-aa-(AZ az, 0-9 a specialni znaky).
E123456 E123456 E123456 E123456 E1 23456 E123456 E123456 E1 23456
.............................. Um|sPrMﬂE?aN/omv%rn"g zna’ﬂﬂﬁ“é“d?ée“r‘.a“ké%’a NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
Zanry a kategorie jsou uvedeny nf; 0 0 0

ME%‘&W 23456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 I 13548 123Ks6 M 123456
Bas
Zvonek Zvonek
Klasicky Klasicky
Buben Buben
Klavesnice Klavesnice
Vést Vést
Hnuti Hnuti
Podlozka Podlozka
Poly Poly
SFX SFX
Tétiva Tétiva
Externi vstup ExtInput
Vocoder Vocoder
ZANR ZOBRAZIT SE:
Klasicky Klasicky
Drum 'n' Bass / prestavky D&B/Brks
Dim Dim
Pramyslovy Pramys|
Jazz Jazz
R'n'B/hip hop R&B/HHop
Rock a pop Rock/Pop
Techno Techno
Dubstep Dubstep

RE&‘!%&E@@ASG E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

REP1 Y5458 RISTYA8 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
PO a0 ek

tlacitko pFivazovani pfimo pod RE5 pro zadani znaku a automatické zvy3eni kurzoru na jeho dalsi pozici.

'A"az 'Z'. Umisténi upravovaného znaku je urceno RE2. Stisknéte

RE6: Mala pismena

Parametr se posouva pres sadu malych pismen 'a' az 'z'. Umisténi upravovaného znaku je urceno RE2.

Stisknutim tlacitka pFivazovani pfimo pod RE6 zadejte znak a automaticky zvysite kurzor na dal3i pozici.

RE7: Ciselné znaky
Parametr prochazi &iselnou sadou znakd '0' az '9'. Umisténi upravovaného znaku je uréeno RE2. Stisknéte

vézaci tlacitko pfimo pod RE7 pro zadani znaku a automatické zvySeni kurzoru na jeho dalsi pozici.

RE8: Interpunkce a specidlni znaky
Parametr prochazi sadou interpunkce a specialnich znakd. Umisténi upravovaného znaku je uréeno RE2. Stisknéte

tlacitko privazovani pfimo pod RE8 pro zadani znaku a automatické zvy3eni kurzoru na jeho dal3i pozici.
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WSE Patch nazev Najit podle Kategorie Zanr
achie-Fransiated by Google ~ A0to5127
P a— i Dolni Cislo interpunkeni
IO ZERT opravy IStrang.Rk A (A R

TWEAK

DOTEK

Banka PATCHSAVE Cil opravy SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A 0 Program Init Zédny Zadng
Negg_&_zalg_'rweakz RE1: Tweak3 Tweak4 Tweaks Tweaké wyladit7 Tweaks

RE2: Vybér banky

P;bi“ﬁi?g??%‘;%'i?éﬂ‘?ﬂ?@& Y9535 8 TS SuBE NSRS A A RARY B P P59ase

rrrrrrrrrrrr R, S [opu}

Rﬁﬁﬁws&é’ﬁlﬂ%rMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
tohotoooglg%g}?ﬁb prvku vyberte ciPové cislo patcRe, kam bude Qapsa'n aktuélr?é upravovan;szuk. Aktué\np

pokud je patch uloZen bez zmény pozice.

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
O-Remmn- 0 o o o ) o

Pomoci tlatitka COMPARE si poslechnéte patch vybrany RE2 a RE3.

RE4 - RES: Nepouzito.

REG: Vybér kategorie

Vyberte kategorii pro novy patch. Seznam kategorii naleznete na strané 7.

RE7: Vybér zanru

Vyberte zanr pro novy patch. Na strané 7 najdete seznam dostupnych zanra.

RE8: NepouZito.

Chcete-li opustit nabidku Write, stisknéte jakékoli jiné tlacitko na syntezatoru (napf. SYNTH [25]).

Poznamka: Rychlejsi zplsob spravy zaplat (zapis, nacitani, pfejmenovani, pfeskupovani atd.) je pomoci stazeni

UltraNova Librarian. To Ize zdarma stdhnout z http://novationmusic.com/support/ultranova.

Aktualizace opera¢niho systému (PC) UltraNova

Soubory aktualizace OS budou ¢as od ¢asu dostupné na adrese
www.novationmusic.com/support/ultranova ve formé souboru MIDI SysEx. Postup aktualizace vyZaduje, aby byla
UltraNova pfipojena pres USB k potitati, na kterém byly nejprve nainstalovany potfebné oviadace USB. Uplné pokyny

k provedeni aktualizace budou dodény se stazenim.

Vyukovy program SyntheSIS

Tato &ast pokryva téma generovani zvuku podrobngji a pojednava o riiznych zakladnich funkcich dostupnych v blocich

generovani a zpracovani zvuku UltraNova.

Pokud je analogové syntéza zvuku neznamym tématem, doporucujeme si tuto kapitolu peclivé precist. UZivatelé

obeznameni s timto tématem mohou tuto kapitolu preskocit a pFejit na dal3i kapitolu.

Chcete-li porozumét tomu, jak syntezétor generuje zvuk, je uzitecné mit prehled o komponentéch, které tvori zvuk,

hudebni i nehudebni.

Jedinym zpGsobem, jak Ize zvuk detekovat, je pravidelné, periodické vibrovani udniho bubinku vzduchem. Mozek

interpretuje tyto vibrace (velmi pfesné) do jednoho z nekoneéného mnozstvi riznych typ( zvuka.

Je pozoruhodné, Ze jakykoli zvuk Ize popsat pouze tfemi vlastnostmi a viechny zvuky je vidy maji. Oni jsou:

+ Vj3ka -
T6n
« Hlasitost

To, co odliduje jeden zvuk od druhého, je relativni velikost t¥i vlastnosti, které jsou ve zvuku ptivodné pritomné,

ato, jak se vlastnosti méni v pribéhu
trvani zvuku.

S hudebnim syntezatorem jsme se zamérné rozhodli mit tyto t¥i vlastnosti pfesné pod kontrolou a zejména to, jak je Ize
bé&hem , Zivotnosti” zvuku ménit.
Vlastnosti jsou ¢asto oznatovany rlznymi nazvy: Hlasitost miiZe byt oznacovana jako Amplitude, Loudness nebo

Level, Pitch jako Frequency a Tone jako Timbre.

Roztec

Jak bylo uvedeno, zvuk je vniman vzduchem, ktery vibruje u3ni bubinek. Vy3ka zvuku je urcena tim, jak rychlé
jsou vibrace. Pro dospélého ¢lovéka je nejpomalejsi vibrace vnimana jako zvuk asi dvacetkrat za sekundu,
kterou mozek interpretuje jako zvuk typu bast; nejrychlejsi je mnohotisickrat za sekundu, coz mozek interpretuje

jako zvuk typu vysokych vy3ek.

v
v

Pokud se spotita pocet vrchol ve dvou tvarech viny (vibraci), bude vidét, Ze ve viné B je pfesné dvakrat tolik vrchol(
neZve viné A. (Vina B je ve skutecnosti o oktavu vy33i ve vySce neZ vina A). Je to pocet vibraci v daném obdobi, které
ur€uje vy3ku zvuku. To je diivod, pro¢ je vyska tonu nékdy oznacovana jako frekvence. Je to pocet vrcholl tvaru viny

napocitanych béhem daného ¢asového obdobi, které urcuje vysku nebo frekvenci.

Tén

Hudebni zvuky se skladaji z nékolika riznych, souvisejicich vy3ek, které se vyskytuji sou¢asné. Nejhlasit&jsi je
oznacovana jako ,zakladni” vy3ka ténu a odpovida vnimané noté zvuku. Ostatni vy3ky tvofici zvuk, které se vztahuji k
zakladnimu v jednoduchych matematickych pomérech, se nazyvaji harmonické. Relativni hlasitost kazdé harmonické

ve srovnani s hlasitosti zakladni urcuje celkovy tén nebo ,zabarveni”

zvuk.

UvaZzujme dva néstroje, jako je cembalo a klavir hrajici na klaviatufe stejnou notu a stejnou hlasitosti. Pfestoze maji
stejnou hlasitost a vy3ku, nastroje stale zn&ji vyrazné odli3né. Je to proto, Ze rizné mechanismy tvorby poznamek obou
nastrojti generuji riizné soubory harmonickych; harmonické slozky ve zvuku klaviru se 1i3i od harmonickych slozek ve

zvuku cembala.
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Hlasitost Trojthelnikové viny

Hlasitost, ktera je asto oznacovana jako amplituda nebo hlasitost zvuku, je urcena tim, jak velké jsou vibrace. Velmi

zjednodu3ené by poslech klaviru z metrové vzdalenosti znél hlasitéji, nez kdyby byl na padesat metrd. N
Hiasitost |

A B 1357
Trojdhelnikova vina Harmonicky
Hlasitost [\/\-/\/\‘/ Ty obsahuji pouze liché harmonické. Objem kazdého se zmen3uje s druhou mocninou jeho polohy v harmonické
Fadé. Napfiklad 5. harmonicka ma hlasitost 1/25 hlasitosti zakladni.
Pilovité viny
Poté, co jsme ukazali, Ze pouze tFi prvky mohou definovat jakykoli zvuk, tyto prvky nyni musi souviset s hudebnim
syntezatorem. Je logické, Ze jina East Syntetizatoru ,syntetizuje” (nebo vytvari) tyto rdizné prvky.
Hiasitost
Jedna cast syntezatoru, oscilatory, poskytuji surové signély tvaru viny, které urcuji vysku zvuku spolu s jeho 1 o
1 2 4
hrubym harmonickym obsahem (ténem). Tyto signaly jsou pak smichany dohromady v sekci zvané Mixer a 3 5
Sawtooth Wave Harmonicky

vysledna smés je pak pfivadéna do sekce zvané Filtr. To zpusobi dal3i zmény ténu zvuku odstranénim (zménou) nebo
posilenim urcitych harmonickych. Nakonec je filtrovany signal pFiveden do zesilovace, ktery urcuje vnitini hlasitost

« Ty jsou bohaté na harmonické a obsahuji sudé i liché harmonické srandovni zakladni frekvence. Objem kazdého
zvuku.
z nich je nepfimo Umérny jeho poloze v

harmonicka Fada.

Osciltory Mixér Filtr Zesilova¢

Ctvercové / Pulzni viny

—> —>

Hlasitost

1 234 5
Dodateéné sekce syntezatoru - LFO a Envelopes - poskytuji dal3i zptisoby zmény vy3ky, ténu a hlasitosti zvuku N
Ctvercové vina Harmonicky
interakci s oscilatory, filtrem a zesilovacem, coZ poskytuje zmény v charakteru zvuku, ktery se miize ¢asem vyvijet.

Ty maji pouze liché harmonické, které maji stejnou hlasitost jako liché harmonické v a

ProtoZe jedinym Gcelem LFO a Envelopes je ovladat (modulovat) ostatni sekce syntezétoru, jsou bézné lova vl
pilova vina.

znamé jako ,modulatory”.
V3imnéte si, Ze ¢tvercovy pribéh travi stejné mnozstvi ¢asu ve svém ,vysokém* stavu a ve ,nizkém* stavu. Tento pomér
. . | . . je znamy jako ,pracovni cyklus”. Ctvercovd vina ma vzdy pracovni cyklus 50 %, coz znamena, Ze je ,vysoka” po polovinu
Tyto rizné sekce syntezatoru budou nyni popsany podrobnéji.
cyklu a ,nizka” ve druhé poloving.
2 .. V Ultranova je moZné upravit pracovni cyklus zakladniho ctvercového tvaru viny tak, aby se vytvoril tvar viny,
Oscilatory a mixér J pravit pi Y y y se vyt Y,

ktery ma vice ,obdéInikovy” tvar. Ty jsou Casto znamé jako pulzni kfivky. Jak se tvar viny stava vice a vice pravouhlym,

Oscilator je skutecné srdcem syntezatoru. Generuje elektronickou vinu (ktera vytvari vibrace, kdyz je nakonec

zavadgji se rovnomérngjsi harmonické a tvar viny méni sv(ij charakter a stava se ,nosnéjsim* zvukem.

privedena do reproduktoru). Tento tvar viny je produkovén s ovladatelnou hudebni vyskou ténu, zpocatku urcéenou
notou hranou na klaviatufe nebo obsazenou v pfijaté zpravé MIDI noty. Pocatecni charakteristicky tén nebo zabarveni

pribéhu je ve skutecnosti urceno tvarem pribéhu. Sitku pulsni viny ('Pulse Width') Ize dynamicky ménit pomoci modulatoru, coz ma za nasledek, Ze se harmonicky obsah

kFivky neustéle méni. To mdze dat tvaru viny velmi tu¢nou” kvalitu, kdyZ se 3itka pulzu méni stiedni rychlosti.

Pfed mnoha lety prikopnici hudebni syntézy zjistili, Ze jen nékolik charakteristickych kfivek obsahuje mnoho

pozorovani na pfistroji zvaném osciloskop, a to jsou: sinusové viny, ctvercové viny, pilové viny, trojuhelnikové viny a Nezalezi na tom, jak zni pulsni kFivka, zda pracovni
sum. 50 % cyklus je 40% nebo 60%, protoZe kFivka je pouze

Jprevracenad” a harmonicky obsah je pfesné stejny.

Kazdy tvar viny (kromé Sumu) ma speciélni sadu hudebné souvisejicich harmonickych, se kterymi Ize manipulovat

dal3imi sekcemi syntezatoru.

40%
Nize uvedené diagramy ukazuji, jak tyto priibéhy vypadaji na osciloskopu, a ilustruji relativni Grovné jejich harmonickych.
Pamatujte, Ze jsou to relativni Grovné riiznych harmonickych pritomnych ve tvaru viny, které uréuji tén vnitfniho zvuku.
10%
Hlasitost
60 %

Sinusoida Harmonicky

Sinusové viny

Ty maji pouze jednu harmonickou. Sinusovy priibéh vytvari ,nejcistsi” zvuk, protoze ma pouze jednu vysku

(frekvenci).
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Hlukové viny

Hlasitost

1 234 5

V zésadé se jednad o ndhodné signaly a nemaji zaddnou zakladni frekvenci (a tudiz Zadnou vlastnost
vysky ténu). VSechny frekvence maji stejnou hlasitost. ProtoZe nemaji Zadnou vysku ténu, jsou Sumové

signaly ¢asto uzite¢né pro vytvareni zvukovych efektd a zvukd typu perkusi.

Digitalni pribéhy
Kromé tradic¢nich typU kfivek oscilatoru popsanych vyse nabizi UltraNova také sadu peclivé
vybranych, digitdlné generovanych krivek obsahujicich uzite¢né harmonické prvky, které je obvykle

obtizné vytvofit pomoci tradi¢nich oscilatord.

Wavetables
.Wavetable” je v podstaté skupina digitalnich pribéht. Kazdy z 36 vinovych tabulek UltraNova

obsahuje 9 samostatnych digitalnich prabéhd. Vyhodou vinové tabulky je to, Ze po sobé jdouci tvary
vin ve vinové tabulce Ize michat. Nékteré z vinovych tabulek UltraNova obsahuji

prébéhy s podobnym harmonickym obsahem, zatimco jiné obsahuji priibéhy s vyrazné odlisnym
harmonickym obsahem. Wavetables oZiji, kdyz je ,wavetable index" - pozice ve vinové tabulce -

modulovan, coZ ma za nasledek zvuk, ktery neustale méni charakter, at'uZ plynule nebo néhle.

9 Viny tvofi tabulku vin

Prstencové modulace

Ring Modulator je zvukovy generator, ktery pfijima signaly ze dvou oscilatord UltraNova a

efektivné je ,nadsobi” dohromady. Ultranova mé 2 prstencové modulatory, jeden ma Osc 1 a Osc 3 jako
vstupy a druhy ma Osc 2 a Osc 3. Vysledny vystup zavisi na rGiznych frekvencich a harmonickém obsahu
pFitomnych v kazdém ze dvou signalti oscilatoru a bude se skladat Fady souctovych a rozdilovych

frekvenci a také frekvenci pfitomnych v plivodnich signalech.

0sC1
X
0sC3

Mixér

Pro rozsifeni rozsahu zvukd, které mohou byt produkovany, maji typické analogové syntezatory
vice neZ jeden oscilator. PouZitim vice oscilatort k vytvoreni zvuku je mozné dosahnout velmi
zajimavych harmonickych mixd. Je také mozné mirné rozladit jednotlivé oscilatory proti sobé&, coz
vytvari velmi teply, ,tuény” zvuk. Mixer UltraNova umoZiiuje michani t¥i nezavislych oscilatord,

samostatného oscilatoru Sumu a dvou zdroji Ring Modulator.

osci 0OSC 1 VOLUME

WO

0sC2

_O5€2 osc2voLume
VSTUP DO
=S FILTR
0sC3 05C 3 VOLUME KOMPLEX
p— VLNA

SMICH
0SC1,2A3
S

Filtr
Ultranova je subtraktivni hudebni syntezator. Subtraktivni znamena, Ze ¢ast zvuku je odectena nékde

Vv procesu syntézy.

Oscilatory poskytuji nezpracovanym pribéhtm spoustu harmonického obsahu a sekce Filter fizené
odecita nékteré harmonické.

Na UltraNova je k dispozici 14 typt filtrd, i kdyZ se jedna o varianty tfi zakladnich typu filtrd: Low
Pass, Band Pass a High Pass. Typ filtru, ktery se u syntezator(i nej¢asté&ji vyskytuje, je typ Low Pass. U
nizkopropustného filtru se zvoli mezni bod (nebo mezni frekvence) a viechny frekvence pod timto
bodem jsou propustény a frekvence nad nim jsou filtrovany. Nastaveni parametru Filter Frequency
urcuje bod, pod kterym jsou frekvence odstranény. Tento proces odstrafiovani harmonickych z
pribéhli ma za nasledek zménu charakteru nebo zabarveni zvuku. Kdy? je parametr Frequency na
maximu, je filtr zcela ,otevieny” a z nezpracovanych kfivek oscildtoru nejsou odstranény zadné

frekvence.

V praxi dochézi k postupnému (spise nez k ndhlému) sniZzovani hlasitosti harmonickych nad
meznim bodem nizkofrekvencniho filtru. Jak rychle tyto harmonické zmensuiji hlasitost, kdyz
se frekvence zvy3uje nad mezni bod, je uréeno strmosti filtru. Sklon se méri v ,jednotkach
objemu na oktavu”. ProtoZe se hlasitost méfi v decibelech, je tento sklon obvykle uvadén jako

tim vétsi je potlaceni harmonickych nad meznim bodem a tim vyraznéjsi je filtracni efekt.

Dal3im dulezitym parametrem filtru je jeho rezonance. Frekvence v hrani¢nim bodé mohou byt zvy3eny

pomoci ovladace Rezonance filtru. To je uZitené pro zdGraznéni urcitych harmonickych zvuku.

PFi zvySeni rezonance se do zvuku prochazejiciho filtrem vnese kvalita podobné piskani. Kdyz je
nastavena na velmi vysoké Urovné, rezonance ve skutecnosti zplsobi, Ze se filtr sdm rozkmita, kdykoli
jim prochazi signal. Vysledny piskavy ton, ktery vznika, je ve skutecnosti Cista sinusovka, jejiz vyska
zavisi na nastaveni knofliku Frequency (mezni bod filtru). Tato rezonance-produkoval sinusoida maze

skutecné
Ize v pFipadé potfeby pouZit pro nékteré zvuky jako dopliikovy zdroj zvuku.

NiZe uvedeny diagram ukazuje odezvu typického dolnopropustného filtru. Frekvence nad hrani¢nim
bodem se sniZi na hlasitost.

Odriznout

Frekvence

Hlasitost

Frekvence

Kdyz se pFida rezonance, zvysi se hlasitost frekvenci v bodé cut-off.

odriznout

Frekvence

/]

Hlasitost

Frekvence
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Kromé tradicniho typu Low Pass Filter existuji také typy High Pass a Band Pass. Typ pouZitého filtru se vybira

pomoci parametru Typ filtru.

Horni propust je podobné dolni propusti, ale funguje v ,opacném smyslu, takze frekvence pod meznim bodem
jsou odstranény. Frekvence nad meznim bodem jsou propustény. KdyZ je parametr Filter Frequency nastaven na

nulu, je filtr zcela otevieny a z nezpracovanych kfivek oscildtoru nejsou odstranény zadné frekvence.

odriznout
Frekvence

Hlasitost

Frekvence

Kdy? je pouZit pasmovy filtr, propusti se pouze Gzké pasmo frekvenci uprostfed kolem hrani¢niho bodu.
Frekvence nad a pod pdsmem jsou odstranény. Tento typ filtru neni moZné GpIné otevfit a nechat projit

v3echny frekvence.

odriznout

Frekvence

Hlasitost

Frekvence

Obaélky A zesilovac

V drivéjsich odstavcich byla popséna syntéza vysky a zabarveni zvuku.
Dalsi ¢ast Synthesis Tutorial popisuije, jak se ovlada hlasitost zvuku.

Hlasitost noty vytvorené hudebnim nastrojem se asto velmi méni v prib&hu trvani noty, podle typu nastroje.

Naptiklad nota hrana na varhanach rychle dosahne piné hlasitosti, kdyz stisknete klavesu.
Zlstane na pIné hlasitosti, dokud neuvolnite klavesu, v tomto okamzZiku Grovef hlasitosti okamZité klesne
na nulu.

Nota klaviru rychle dosahne pIné hlasitosti po stisknuti kldvesy a po nékolika sekundach postupné klesa na nulu,

i kdyZ klavesu drzite.

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST

Emulace String Section dosahne pIné hlasitosti pouze postupné, kdy?Z je stisknuta klavesa. Pfi drzeni

klavesy zGstava na pIné hlasitosti, ale jakmile klavesu uvolnite, hlasitost klesa na nulu pomé&rné& pomalu.

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST

A ——>

V analogovém syntezatoru jsou zmény charakteru zvuku, ke kterym dochazi béhem trvani noty, fizeny sekci

nazvanou Envelope Generator. UltraNova mé 6

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST

T —
Generatory obalek (nazyvané Env 1 aZ Env 6). Env 1 se vzdy vztahuje k zesilovaci, ktery fidi amplitudu noty - tj.
hlasitost zvuku - pfi hrani noty.

KaZdy generator obdlek ma ctyfi hlavni ovladaci prvky, které se pouZivaji k Gpravé tvaru obalky.

Cas utoku

Upravuje cas, ktery po stisknuti tlacitka trva, nez se hlasitost vy3plha z nuly na plnou hlasitost. Lze jej
pouZit k vytvoFeni zvuku s pomalym prolinanim.

KEY "ON" KEY "OFF"
HLASITOST
VYDRZET
- -—————— -—

UTOCNY ROZPAD UVOLNENI

Doba rozpadu
Upravuje dobu, po kterou hlasitost klesne z plvodni pIné hlasitosti na troveri nastavenou ovladacem Sustain,

kdy? je stisknuta klavesa.

Uroveri udrzeni
To je na rozdil od ostatnich ovladacich prvkd obalky v tom, Ze nastavuje Grovei spise nez casové obdobi.

Nastavuje Groveri hlasitosti, na které obalka zistane, kdy? je klavesa stisknuta, po uplynuti doby doznivani.

Cas vydani
Upravuje dobu, po kterou po uvolnéni tlagitka hlasitost klesne z Grovné Sustain na nulu. Lze jej pouZit k vytvoreni

zvukd, které maji kvalitu ,vyblednuti”.

Typicky syntezator bude mit jednu nebo vice obalek. Na zesilovac je vzdy aplikovana jedna obdlka, ktera tvaruje
hlasitost kazdé hrané noty. DalSi obalky Ize pouzit k dynamické zméné jinych sekci syntezatoru béhem Zivotnosti
kazdé noty.

Druhy generator obélek UltraNova (Env 2) se pouZiva k Gpravé mezni frekvence filtru po dobu Zivotnosti

bankovky.
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V zafizeni UltraNova Ize generétory obéalek 3 aZ 6 pouZit pro specidlni Gcely, jako je modulace indexu

Wavetable nebo drovni FX.

KEY "ON" KEY "OFF"

FILTR
ODRIZNOUT
VYDRZET

UTOCNY ROZPAD UVOLNEN{

s

LFO

Stejné jako Envelope Generators je LFO sekce syntezatoru moduldtorem. Misto toho, aby byla
soucasti samotné zvukové syntézy, pouziva se ke zméné (nebo modulaci) jinych sekci syntezatoru.

Napfiklad LFO Ize pouZit ke zméné vysky oscilatoru nebo mezni frekvence filtru.

V&tsina hudebnich nastrojd produkuje zvuky, které se v prib&hu ¢asu méni jak v hlasitosti, tak ve vy3ce
a zabarveni. Nékdy mohou byt tyto variace docela jemné, ale stéle vyznamné pfispivaji k charakterizaci

vnitfniho zvuku.

Zatimco Envelope se pouZivéa k ovladani jednorazové modulace béhem Zivotnosti jedné noty, LFO

moduluji pomoci opakujiciho se cyklického prib&hu nebo vzoru. Jak bylo uvedeno vy3e, oscilatory

produkuji konstantni tvar viny, ktery mdze mit tvar opakuijici se sinusové viny, trojihelnikové viny atd. LFO

produkuiji tvary vin podobnym zptisobem, ale normaln& na frekvenci, ktera je pfilis nizk4 na to, aby
produkovala zvuk, ktery by lidské ucho dokazalo vnimat. (Ve skute¢nosti LFO znamend Low Frequency
Oscillator.)

Stejné jako u obalky mohou byt pribéhy generované LFO pfivadény do jinych ¢asti syntezatoru, aby se
vytvorily pozadované zmény v priibéhu ¢asu - neboli ,pohyby” - zvuku.

UltraNova ma tfi nezavislé LFO, které Ize pouzit k modulaci riiznych sekci syntezatoru a mohou bézet

riznymi rychlostmi.

Typicky tvar viny pro LFO by byla vina trojuhelniku.

PITCH

x LN
Cas <

Predstavte si, Ze tato velmi nizkofrekvencni vina je aplikovéna na vysku oscilatoru. Vysledkem je, Ze

vy3ka tonu oscilatoru pomalu stoupa a klesa nad a pod svou pivodni vy3ku. To by napfiklad simulovalo
houslistu, ktery b&hem smy&covani pohybuje po struné nastroje nahoru a dold. Tento jemny pohyb ténu
nahoru a dolli se nazyva

,Vibrato” efekt.

Alternativné, pokud by stejny signal LFO moduloval mezni frekvenci filtru misto vysky oscilatoru, vysledkem
by byl znamy kolisavy efekt zndmy jako ‘wahwah'.

Kromé nastaveni riiznych sekci syntezatoru, které maji byt modulovany LFO, Ize sougasné pouzit

jako modulatory také dal3i obalky. Je jasné, Ze &im vice oscilatord, filtr(i, obalek a LFO je v syntezatoru,

tim je vykonngjsi.

souhrn

Syntezator Ize rozdélit na hlavni bloky generujici zvuk nebo zvuk modifikujici (modulacni).

1 Oscilatory, které generuji pribéhy v riznych vyskach.
2 Mixer, ktery micha vystupy z oscilatort dohromady.
3filtry, které odstrariuji urcité harmonické a méni charakter nebo zabarveni zvuku.
4 Zesilovac fizeny generatorem obalek, ktery méni hlasitost zvuku
v prib&hu &asu, kdyz se hraje nota.

5 LFO a obalky, které Ize pouzit k modulaci cehokoli z vy3e uvedeného.

Velka ¢ast radosti ze syntezatoru spocivé v experimentovani s tovarnimi pfednastavenymi zvuky a
vytvareni novych. Neexistuje zddna néhrada za , praktickou” zku3enost.

Experimenty s Gpravou mnoha parametrd UltraNova nakonec povedou k lepdimu pochopeni toho, jak se
rizné ovladaci prvky méni a pomahaji utvaret nové zvuky.

Vyzbrojeni znalostmi v této kapitole a pochopenim toho, co se ve stroji skutecné déje, kdyZ se provadi

upravy knoflikd a prepinact, bude proces vytvareni novych a vzrusujicich zvukd snadny - bavte se.

DIagram toku signalu ultranova

€3 RINGMOD1+3

—

OBALKY3-6 LFO 1-3
OBALKA 1
OBALKA 2
@ B ' A )
MIXER
—_—
1 OSCILATOR1 9 — FX1
OSCILATOR 2 — 9 —
OSCILATOR 3 -9 — %< [me ZKRESLEN{ ] [ FILTR 1 ]
.
AMP 9 VEN
y 4
HLUK 9 — [FILTRZZKRESLENi j [ FILTR 2 ]
FX 4
9 —

L RINGMOD 2 * 3 =
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Sekce Editace Synth

Hardwarova navigace

Na strané 4 naleznete prehled zafizeni UltraNova a stru¢ny popis funkci jednotlivych ovladacich prvki na

hornim panelu.

Na UltraNova jsou v3echny nabidky, které fidi generovani zvuku a bloky zpracovani zvuku, pfistupné pomoci

tlacitek v oblasti Synth Edit na hornim panelu.

Kdy?Z je vyvolano menu, zobrazené hodnoty parametr( odpovidaji aktualné zvolenému patchi.

Kazda nabidka je pfistupna pomoci vlastniho vyhrazeného tlacitka a ma jednu aZ ¢tyfi stranky.
Pokud ma nabidka vice neZ jednu stranku, jedno ze dvou tlacitek PAGE [4] se rozsviti a Ize je pouZit k
prochéazeni dal3imi strankami. Na LCD displeji se zobrazuje az osm parametr( nabidky a kazdy se méni

pomoci oto¢ného kodéru pfimo nad textem parametru.

Pomoci tlaitek nabidky [11] aZ [22] mUZete pfejit pfimo z jedné nabidky do druhé stisknutim jediného
tlacitka. Nékteré bloky generovéni/zpracovéani zvuku jsou duplikované (napf

Oscilator) a tlacitka SELECT [10] se pouZivaji k vybé&ru konkrétniho bloku daného typu, ktery ma byt oviadan.
UltraNova si pamatuje, ktery blok byl naposledy otevien a také kterd stranka nabidky, a kdy? je tato nabidka

vyvoldna, znovu se otevfe s viditelnym poslednim nastavenim.

oscilatory 1,2 a3

UltraNova ma tfi stejné oscilatory a zdroj Sumu; toto jsou generatory zvuku syntezatoru. Stisknutim

tlacitka OSCILLATOR [11] se otevi'e nabidka oscilatoru, kterd ma dvé stranky pro kazdy oscilator. Jedno

z tlacitek SELECT a jedno z tlacitek PAGE se rozsviti, coZz znamen4, Ze je k dispozici vice nez jeden

oscilator k ovladani a Ze jsou k dispozici dal3i stranky nabidky. Celkem se zobrazi 16 parametrti na oscilator
pro nastaveni, osm na stranku. VSimnéte si viak, Ze ive z nich jsou spole¢né pro v3echny tfi oscilatory a dalsi

pro zdroj Sumu; téchto 3est parametr( se objevi v menu Strana 2 pro kazdy oscilator.

Parametry na oscilator (Strana 1)

VSync=0

VSync=5

VSync =16

= L/

Chcete-li ziskat to nejlepsi z Vsync, zkuste jej modulovat pomoci LFO.

Zkuste jej priradit k MOD kolecku pro ,praktické” ovladani.

RE4: Tvar viny oscilatoru
Zobrazeno jako: O1Wave

Potateéni hodnota: Pilovy zub

Rozsah nastaveni: Uplné podrobnosti viz tabulka na strané 40

Tim se vybere kfivka oscilatoru z fady 72 moZnosti. Kromé& analogovych tvard viny syntezatorového
typu, jako je sinus, ¢tverec, pilovy zub, pulz a 9 pomérd pilovitych/pulznich mixd, existuji rizné digitalni
tvary vin a 36 vinovych tabulek sestavajicich z deviti jednotlivych tvarti vin na vinovou tabulku plus dva

zdroje audio vstupu.

ILLATORS 0151ﬂi 01Cents O1VSync O1Wave O1PW / Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

ILTRY

VELOPES

E3-E6

0 0 0 Pilovy zub 127 0 0 0

Vcﬁgé AR Sk Dde‘“%%'bkﬂﬁgdi 8% Phaz?lafbrT’Y aviak viechny 3 pscilatol
icich poRiFch Je Jako pIX @ 2 3§ ™Y SN Bily
provozu identické.
025emi O2Cents OZVSync 02Wave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
0 0 Pilovy zub 0 127 0 0
RE3pbhmbE2l@eRHxNote Modvib MvibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
+12.127 i 0 65 0 0stupht Bily
Zobrazeni jako: Orgemi stupnd W
Poc#gsehicdnetHt 03vSync 03Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0 00 Pilovy zub Rozsah nastavent: -64 a7 +63 0 127 0 0

T@ﬁf&ﬁﬂ?%’f@'ﬁ?‘ﬁ%‘%ﬁ/ﬁf@\fﬁM%Fﬁ‘w@ﬁfb%ﬁﬂ?éﬁmwvyienim jeho hodnoty o 1 se posune

2 127 Wpmito 0 65 0 0 stupis Bily
vyska kazdé noty na klaviatufe nahoru o jeden pUltén pouze pro vybrany oscilator, takze nastaveni na
+12 efektivné posune ladéni oscilatoru o jednu oktdvu nahoru. Zdporné hodnoty se rozladi stejnym
zpEdEBRMA? Viz ta R@WanponEéEma?ﬂFaﬁléFBB'P F DAm"l F1DTyp FIQNorm

LP24 0 Dioda 64
REZIRIITR BI R Restink
64 Paralelni o Wpnuto

Zobrazeno jako: O1 centd

_E2Freky _ F2ResO @.Envz F2Track F2Typ F2DAmnt F2DType F2QNorm
P°ca%e?3'l7(h°d"°‘a' 127 P24 0 Dioda 64
Rozsah nastaveni: -50 aZz +50

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Tentesparamet Betrvotgh ladénsdAEitastiy fsoattcanuppastiethi ezl d@Epidtonu),
pultény.

AmpAtt AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
290 127 00 OFF Re-Trig 40

RE3: Synchronizace virtudIniho oscilatoru
AmpASIp AmpDcSlp AmpAttTk AmpDecTk @SmpSuth AmpSusTm AmpLVITK LvITkNte
1\Sync

Zobrageno jako: 127 [¢] 0 127 0 c3
Pogatecni hodnota: 0

FitAtt 2 FltDec Fltsus 35 FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig
Rozsah nastaveni: Gz 127 45 0 o veuro Re-Trig

Symhmﬁggﬁngﬁﬁ@m@ﬂﬁﬁgg{mﬂ(ﬁ,wmbwfwmho wvirtudlniho” oscilatoru k pridani

harrrhomckxych k prvnimw, pomoci tvaru viny virtudiaiho oscilatoru k c3
opetovnemu spustenl prvniho.
Taté¥echhika vytwakiozajimavolské ks zvukossrel afektll. PanelyEaRepkedEriivig E3MTrig

70 0 0 o Re-Tri

zvuk se méni podle toho, jak se méni hodnota parametru, protoZe frekvence virtudlniho oscilatoru se o
szgﬁ%sw&ﬁgg?%weﬁE@h;%ﬁm%é&vﬂsdwm se zvxéuje hodnota parametru. . o
Kdy? je hodnota Vsync ndsobkem 16, frekvence virtuélniho oscildtoru je hudebni harmonikou frekvence
hlavniho oscilatoru. Celkovym efektem je transpozice oscilatoru, ktery posouvé harmonickou fadu nahoru,

s hodnotami mezi nadsobky 16, které vytvareji vice nesouhlasné efekty.

Pokud jsou vybrény zdroje audio vstupu, Zadné dalsi parametry oscildtoru nebudou mit
Zadny vliv na zvuk. Audio vstup bude pouZzit jako zdroj pro naslednou manipulaci (napf. filtry,
modulace atd.).

Chcete-li sly3et néktery ze zvukovych vstupti, musf byt na klaviatufe zahrana nota.

Je moZné vytvofit MIDI gate efekt na vokalech pomoci audio vstup(i
jako zdroj.

RES5: Pulse Width/Wave Table Index
Zobrazeno jako: O1Pw/Idx

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 aZ +63

Tento ovladaci prvek ma dvé funkce v zavislosti na tvaru viny zvoleném RE4. U pulznich prab&ht méni
$ifku pulzu vystupu oscilatoru. Tento zakladni efekt Ize nejsnaze slySet Gpravou RES s RE4 nastavenym na
PW; Viimnete si, jak se harmonicky obsah méni a p¥i vysokych nastavenich se zvuk stava docela tenkym

a kovovym. Pulzni vina je v podstaté asymetricka ¢tvercova vina; pfi nastaveni na nulu je prib&h normalini
obdélnikovy prabéh. (Viz strana 9.) RE5 ma jinou funkci, pokud je priibéh oscilatoru nastaven na jednu z 36
tabulek vin (viz RE4 vy3e). KaZda tabulka vin se sklada z deviti souvisejicich kFivek a nastaveni RE5 urcuje,
ktera se pouziva. Celkovy rozsah hodnot parametru 128 je rozdélen do 9 (pfiblizné) stejnych segmentd po
14 hodnotovych jednotkéch, takZe nastavenim hodnoty na cokoliv mezi -64 a -50 se vygeneruje prvniz 9

pribéhd, -49 az -35 druhy, a tak déle. Viz také parametr Interpolace tabulky vin (RE2

na strané nabidky oscilatoru 2), kterou Ize pouZit k zavedeni dal3ich variaci ve zplisobu pouZiti vinovych
tabulek.

REG: Tvrdost

Zobrazi se jako: 01 Tézky
Pocatecni 127
hodnota: Rozsah 0az127

nastaveni: Parametr Hardeness upravuje obsah harmonickych ve tvaru viny a sniZuje Groveri hornich
harmonickych pfi snizovani hodnoty. Jeho Ucinek je podobny jako u nizkofrekvenéniho filtru, ale pracuje

na drovni oscilatoru. V3imnete si, Ze to nema zadny vliv na sinusovy pribéh, protoZe jde o jeden prabéh bez
harmonickych.
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RE7: Hustota
Zobrazeno jako: O1Dense

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Parametr hustoty k sobé efektivné pfidavé kopie tvaru viny oscilatoru. K tomu slouZi az osm dalSich
virtudlnich oscilatort v zavislosti na hodnoté parametru. To vytvafi ,hust3i” zvuk pfi nizkych az stfednich

hodnotach, ale pokud se virtudlni oscildtory mirné rozladi (viz RE8 niZe), ziska se zajimavéjsi efekt.

RE8: Rozladéni hustoty
Zobrazeno jako: O1DnsDtn

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr by mél byt pouZit ve spojeni s ovladacim prvkem Density. Rozladi oscilatory virtudini

hustoty a vSimnete si nejen hustsiho zvuku, ale i efektu tlukotu.

Parametry Density a Density Detune Ize pouzit k ,zahu$téni” zvuku a simulaci efektu pFidani
dal3ich zvukd. Parametry Unison a Unison Detune v Hlasovém menu Ize pouZit k vytvoFeni velmi
podobného efektu, ale pouZiti Density a Density Detune ma tu vyhodu, Ze neni nutné pouzivat

dalsi hlasy, kterych je pocet inite.

Parametry na oscilator (Strana 2)

O1PtchWh OTWTInt ModVib MVibRate OscDrift OscPhase FixNote NoiseTyp
+12 127 0 65 0 0 stwphis Vypruto Bily

RE1: Rozsah roztece

Zobrazeno jako: O1PtchWh

Potatecni hodnota: +12

Rozsah nastaveni: -12 az +12

Pitch koletko mlze ménit vy3ku oscildtoru az o oktavu, nahoru nebo dold. Jednotky jsou v palténech, takze
pfi hodnoté +12 pohyb koletka nahoru zvy3i vysku tond hranych not o jednu oktavu a posunutim dold je
snizi o oktavu. Nastaveni parametru na zapornou hodnotu ma za nésledek obréaceni provozniho smyslu
otogného koletka. Zjistite, Ze mnoho tovarnich patcht ma tento parametr nastaveny na +2, coz umoziiuje
rozsah Pitch Wheel %1 ténu. Stoji za zminku, Ze (stejné jako vSechny parametry pro kazdy oscilator) Ize

hodnotu nastavit nezavisle pro kazdy oscilator.

RE2: Interpolace vinové tabulky
Zobrazeno jako: OTWTInt

Potatetni hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr nastavuje, jak hladky je pfechod mezi sousednimi priibéhy ve stejné vinové tabulce. Hodnota
127 vytvofi velmi hladky pfechod, pfi¢emz sousedni pribéhy se prolinaji. S hodnotou nula budou prechody
nahlé a zietelné. S vysokou nastavenou hodnotou 01WInt je mozné zachovat smés sousednich pribéhd,
pokud hodnota modulace zlstane stejna. Pfi modulaci wavetable Index (pfes LFO atd.) parametr wavetable

interpolace nastavuje, jak hladky (nebo ne!) pFechod je.

Spolecné parametry osciladtoru

Zbyvajici parametry v nabidce oscildtoru jsou spole¢né pro vSechny 3 oscilatory. Jsou dostupné podle toho,

ktery oscilator je vybran tlacitkem SELECT [10].

RE3: Jedna pevna pozndmka

Zobrazi se jako: FixNote

Pocatecni wpruto

hodnota: Rozsah nastaveni: Vypnuto, C# -2 az G 8

Nékteré zvuky nemusi byt chromaticky zavislé. Pfikladem mohou byt urcité perkusni zvuky (napF. basové

bubny) a zvukové efekty, jako je laserova pistole. Jako MIXER je mozné podepsat ixed notu do patche, takiﬁra na
kteroukoli kldvesu na klaviatufe generuje stejny zvuk. Vy3ka, na které je zvuk zaloZen, muze byt jakakoli pGlténova
nota v rozsahu pres deset oktav. S parametrem nastavenym na Vypnuto se klavesnice chova jako normalné. Je-li

nastavena na jakoukoli jinou hodnotu, kaZda klavesa hraje zvuk ve vy3ce odpovidajici dané hodnoté.

HLAS
RE4: Hloubka vibraci
Zobrazeno jako: ModVib
Potatetni hodnota: 0

LFO
Rozsah nastaveni: 0 az 127 13

Pridani vibrata do oscilatoru cyklicky moduluje (nebo méni) vy3ku tonu a dodéava ténu ,kolisani. Tento
parametr urcuje hloubku vibrata, a tedy i to, jak zfetelné je ,kolisani”. Modové kolecko se pouZivé k aplikaci

vibrata s parametrem ModVib

14 VOCODER

hodnota pFedstavujici maximalni hloubku vibrata, které Ize dosahnout, kdyZ je mod kolecko v jeho zcela
nahore" poloze. Na UltraNova jsou bézné parametry VibMod a MvibRate (nize), které ovliviuji viechny

oscilatory a nevyZaduji pouZiti sekce LFO.

RES5: Frekvence vibraci
Zobrazeno jako: MVibRate

Potéteéni hodnota: 65

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr nastavuje rychlost (nebo frekvenci) vibrata od velmi pomalého (hodnota=0) po velmi rychlé
(hodnota=127).

RE6: Drift oscilatoru
Zobrazeno jako: OscDrift

Potatetni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 a7 127

Kdyz jsou tfi oscilatory nastaveny na stejné ladéni, jejich pribéhy jsou dokonale synchronizovany.

Staré analogové syntezatory nedokazaly z(istat perfektné naladéné a Oscil lator Drift tuto nedokonalost
,emuluje” pouzitim kontrolovaného mnoZstvi rozladéni, takze oscilatory jsou navzdjem mirné rozladéné. To

dodava zvuku ,pInéjsi“ charakter.

RE7: Faze oscilatoru
Zobrazeno jako: OscPhase
Potateéni hodnota: 0 stupfit
Rozsah nastaveni: Volny, 0 stupiiti az 357 stupiiti

Nastavuje bod ve tvaru viny, ve kterém oscilatory zacinaji, a je nastavitelny v krocich po 3 stupnich béhem
jednoho celého cyklu tvaru viny (360%). Vysledkem je pfidani mirného ,cvaknuti” nebo ,hrany” na zacatek
ténu, protoze okamZité vystupni napéti pfi stisku kldvesy neni nulové. Nastaveni parametru na 90% nebo
270% ma nejviditeln&jsi Gcinek. S parametrem nastavenym na 0° se oscilatory vzdy spusti prfesné v kroku.

Pokud je nastaveno Volng, fazovy vztah kfivek nesouvisi s tim, kdy je stisknuto tlacitko.

RE8: Typ zdroje hluku
Zobrazeno jako: NoiseType

Pocéte¢ni hodnota: Bily

Rozsah nastaveni: White, High, Band nebo High-band

Kromé tfi hlavnich oscilator( ma UltraNova také generator Sumu. Bily Sum je oznagovan jako signal se
»Stejnym vykonem na viech frekvencich” a je to znamy ,sycivy” zvuk. Omezeni Sifky pasma generatoru Sumu
méni charakteristiku ,sy¢eni” a dal3i tfi moznosti pro tento parametr takovéto filtrovani aplikuji. VSimnéte si,
Ze generator Sumu ma svUj vlastni vstup do smé3ovace, a abyste jej sly3eli izolovang, bude nutné jeho vstup

2zvysit a vstupy oscilatoru vypnout. (Viz 15.)

. 4
mixer

Vystupy tfi oscilator( a zdroje hluku jsou predany do jednoduchého audio mixpultu, kde Ize upravit

jejich jednotlivé prispévky k celkovému zvukovému vystupu.

Vétina tovarnich patchil pouziva bud dva, nebo vechny t¥i oscilatory, ale jejich vystupy jsou secteny v
riznych kombinacich trovni. Stisknutim tlacitka MIXER [12] se otevi'e nabidka Mixer, kterd ma dvé stranky.
Jedno z tlacitek PAGE se rozsviti, coz znamen4, Ze jsou k dispozici dal3i stranky nabidky. Celkem 6 vstupl a dva

FX sendy jsou k dispozici pro nastaveni na strané 1 a kazdy vstup Ize ovladat jako sélo na strané 2.

Stejné jako u jakéhokoli jiného audio mixu se nenechte v pokuseni zesilit viechny vstupy.

Mixér by mél slouzit k vyvazeni zvuk(. Pokud se pouziva vice zdrojd, pak by kazdé nastaveni
vstupu mélo byt piblizné v poloviné - pfiblizné 64 nebo tak, a ¢im vice vstupti pouZivate,

tim opatrné&jsi musite byt. Pokud to udélate Spatné, riskujete vnitini ofezavani signalu, coz bude

znit extrémné nepfijemné.

Parametry mixéru (Strana 1)

O1Level O2Level O3Level RM1*3LvI RM2*3LvI NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvl
0 0 0

0 0dB 0dB
Rg}ﬂsdga@éf&,op%mﬁalo RM13Solo RM23Solo
Zobrazi se jako: OfLevel
Pocétecni 127
hodnota: Rozsahstaven: PortT iR AdMade PreGide Poliade Unisen UnDetune
oscilétoru 1 pitomného v celkovém zvuku.
L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 Vypruto Sinus 0 0 Wpnuto Wpnuto Vypruto

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

0 wenuto Fadeln Legato

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Vypruto V67 m 0127 40 HighPass
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RE2: Oscildtor 2 Grovné

MIXER Paﬁamatre)pmixémuLQSWanane)Lw PrefXLvl PstFXLvI
. 2 0 0 0 0dB 0dB
Zobrazeno jako: O2Level 2 °
Potatetni hodnota: 0 0150lo 025010 035olo NoisSolo RM13Solo RM23Solo
. wonuto vipnuto pruo pruo pruo g
Rozsah nastaveni: 0 az 127
Tento parametr nastavuje mnoZstvi signalu oscilatoru 2 pfitomného v celkovém zvuku. , . L » ,
Funkce Solo na strance Mixer Menu Page 2 fungujf stejné jako tlacitka Solo na hardwarovém (nebo dokonce
HLAS o ém) Po_rtTim&zg_nModeSPreGhdg PolyMode Unison LIJnDet'A_AIne e pFisnavek tohot K celkové
softwarovém) mix ivace 4m umozni posloucha otny pris| ohoto vstyipu k celkovému
RE3: Oscilator 3 Urovné U gy @ Ragmotny PrisREYE! Hip
zvuku. Pokud chcete, miiZete také sélovat vice nez jeden vstup a to, co usly3ite, bude soucet vstupt.
Zobrazeno jako: O3Level
Potatetnf hodnota: 0 LFO L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
13 68 nuto Sinus 0 4 nuto nuto nuto
Rozsah nastaveni: 0 az 127 o, N o . o o o
Existuji dva zplsoby povoleni Solo:
Tento parametr nastavuje mnozstvi signalu oscilatoru 3 pfitomného v celkovém zvuku. L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig . N R . . T
P ! 9 P dotekem prislusnéha.knoflikukdide dépbdocasné aktivujete sélo, kdyz se dotknete knofliku (vSimnéte
si, Ze text na LCD to nezna).
RE4: Uroven zdroje hluku
. otocenim knofliku aktivujete rezim sélo, dokud se knoflik znovu neototi zpét.
Zobrazeno jako: NoiseLvl
o ) 0 VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibType
Pocatecnihodnota: ypnis V67 m 012740 HighPass
Rozsah nastaveni: 0 az 127 . PR
Solo nastaveni se neukladaji s Patchem.
Tento parametr nastavuje mnoZzstvi Sumu pfitomného v celkovém zvuku. EDITACE ARP ArpSync ArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 1 64 1 Vypruto Vypnuto 120
RES5: Ring Modulator Level (Oscs. 1 * 3) . e
9 RMT % 3Ll CHORD EDIT TranspdRblat Oscilator 1 Solgt ” Baskytara I1 2B 14151617 819
Zobrazeno jako: al 0 START g - - - -
! Zobrazeno jako: B4
Potatetni hodnota: 0 Catesni
h s hodnota: MODULATISKAF&TkixNumber Zdroj1 zd¥6j2 TouchSel Destin Direct Direct Hioubka
Rozsah nastavent: 0 az 127 ; Rozsah nastaveni: Vypnuto nevybo Zapnu@123Ptch o
e
Ve své nejjednodussi podobé je prstencovy modulator procesni blok se dvéma vstupy a jednim vystupem, L. . . ",
il P lep vy P pyal Vst Ztlumi vechny vstupy mixu kromé oscilatoru 1.
ktery efektivné ,nasobi” dva vstupni signaly dohromady. V zavislosti na relativnich frekvencich a harmonickém
obsahu dvou vstupl bude vysledny vystup obsahovat fadu souttovych a rozdilovych frekvenci a také zakbarmi . PANEV PanPosn PanRate PanSync PanDepth
RE2: Oscilator 2 Solo o 20 o o
hodnoty. UltraNova ma dva kruhové modulatory; oba pouZivaji oscilator 3 jako jeden vstup, jeden jej
Y Y P ) Jako] P e Zobrazeno jako: 02solo
kombinuje s oscildtorem 1, druhy s oscildtorem 2. Vystupy Ring Modulator jsou k dispozici jako dva dalsi Potatedni }
N pruto
vstupy do mixu, ovlddané pomoci RE5 a RE6. Parametr ovladany RE5 nastavuje hodnotu Osc. 1 hodnota: FX- ROUTING Smerovan} Slot1FX SIotFX Slot3FX Slot4FX Slot5FX
Rogsahngstaveni: Vypnuto neBggapeihdat obchvat obchvat
* Ztlumi vechny vstupy mixu kromé oscilatoru 2.
3 Ring Modulator vystup pfitomny v celkovém zvuku.
FX - CASTKY FXWetDry FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5SAmnt FXFedbck
64 64 64 64 64 0

RE3: Ocildtor 3 Solo

Vyzkou3ejte nasledujici nastaveni, abyste ziskali dobrou predstavu o tom, co je to Ring Modulator

Zni to jako.

Na strdnce Mixer Menu 1 sniZte Grovné Oscs 1, 2 & 3 a zvy3te RM1*3Lvl. Poté prejdéte

na stranku nabidky oscilatoru. Nastavte Osc3 na interval +5, +7 nebo +12 pultond nad Osc1 a
zvuk bude harmonicky.

Zména vysky Osc 1 na jiné pultonové hodnoty vytvafi nesouhlasné, ale zajimavé zvuky. O1

centy Ize obménovat, aby doslo k ,biti” efektu.

Zobrazeno jako: 03Solo

Potate¢ni hodnota: -

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Ztlumi vdechny vstupy mixu kromé oscilatoru 3.

RE4: Noise Source Solo

Zobrazeno jako: NoisSolo

RE6: Ring Modulator Level (Oscs. 2 * 3)
RM2#3Lv|
0

Zobrazeno jako:
Pocate¢ni hodnota:
Rozsah nastaveni: 0 az 127

*
Parametr Fizeny RE6 nastavuje hodnotu Osc. 2 v celkovém zvuku. 3 Ring Modulator vystup

RE7: Odeslani trovné pred FX
PreFXLvl
0dB

Zobrazeno jako:
Potatetni hodnota:
Rozsah nastaveni: -12dB az +18dB

Vstupy souctu sméSovace jsou smérovany pres blok FX (i kdyz nejsou aktivni Zzédné efekty) na Grovni uréené

RE7. Tento ovladaci prvek by mél byt nastaven opatrné, aby nedoslo k pretizeni zpracovani FX.

RES8: Névrat na troven po FX
PstFXLvI
0dB

Zobrazeno jako:
Potatetni hodnota:
Rozsah nastaveni: -12dB az +12dB

Tento parametr upravuje Groveii vracenou z vystupu FX procesoru. Jak RE7, tak RE8 tedy zméni Urover

signalu, i kdyz jsou vSechny FX sloty v bloku FX vynechéany.

Potate¢ni hodnota: Vypnuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Ztlumi v8echny vstupy mixu kromé zdroje Sumu.

RES: Ring Modulator (Oscs 1 & 3) Solo
Zobrazeno jako: RM13 Solo

Potéte¢ni hodnota: Vypnuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Ztlumi vechny vstupy mixu kromé toho z Ring modulatoru (oscilatory 1 a 3).

REG6: Ring Modulator (Oscs 2 & 3) Solo
Zobrazeno jako: RM23 Solo

Potéte¢ni hodnota: Vypruto

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Ztlumi vdechny vstupy mixu kromé toho z Ring modulatoru (oscilétory 2 a 3).

RE7/8: nepouZzito

PreFXLvl a PstFXLvl jsou kritické ovladaci prvky a nespravné nastaveni mize zpusobit ofiznuti
v sekci zpracovani FX a jinde. Vzdy je dobré nastavit FX parametry, o kterych si myslite, Ze je
potiebujete jako prvni (v nabidce Effects, viz strana 28), a pak tyto dva parametry opatrné

zvy3ovat, dokud nedosahnete pozadovaného efektu.
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FILTRY 1 a 2

01Vsync o‘H}\}E@’é‘%’ng‘{%ﬁ’ﬁrétriélﬁfﬁ‘éﬁ%eﬁwf’bhgﬁcen“pravuj' harmonicky obsah ILLATORS O1Semi O1Cents

ILTRY

VELOPES

E3-E6

vystupy oscilatoru. bze je povaZoyat za prdaacktené okl odiddiste i BB tonth

O1PtchWh OTWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
tlacitk@ [13] otevielabidku Filtrskterd ma dvéGtranky pro kazdy filtr. Jedén z SELECTo swpria Bily

tagiska dsdng sAIGLBE RAGE:P R ARZsYIH: £87ANarBsAIAnee Vice neZ jeden Sawtooth 127 0
Filtr je% dispozici prd ovlddani a % jsou k dispozici dal3i strahky nabidky. Pro Gpravu je%obrazeno

céikdroté M ¥ih i et € GscBhase Myisebyptrané 2. VSimnéte si, Ze 02PtchWh O2WTInt
0stupiis Bily

ty na'sfrané 2j50u1szyzoleéné pro’8ba filtry a z0Brazi se podléstoho, kterngvybrén.
V3ipAsREtiO3hehs |

proeRRPEVia By ® umistit je do rdznych sérii/
0 i i 0 " Ppilovyzub . ) 127 0
paralelni konfigurace, Gpravou spole¢ného parametru Filter Routing.
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
Vypnuto 0 65 [] 0 stupili Bily

+12 127,
Parametry na filtr (Strana 1)

F1Freq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Typ FIDAmnt F1DTyp F1IQNorm
0

127 LP24 0 Dioda 64

FBalance FRouting FreqLink ResLink
Filtr %6je poufZit jako pfiklad v nasledujicich popisech, ale oba jsou identické v paralelnim provozu.

F2Freq 127 F2Res 0 F2Env2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DType F2QNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64

REidrce kNGRS Alifishk ResLink

Zobrffeno jakd?raiei F1frekv Wpnuto

Pocatecni hodnota: 127

ROZSARDISEBYER R4 AAREl AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

Tento patATHEHEEEV e frekvenci, pFi které Hracuje typ filtru vybrany RES. V pipadé hi-pass nebo low-
paAsaiSusReAmpSeshit fhekpenidd bridkidsenové filtry je to AmpAtSIp AmpDcSIp AmpAttTk AmpDecTk
,,sn’edoni“ frekvencé?ﬁuéni zametgnl'filtru zpﬁsoobl', Ze téméFiaidému zvﬂj%Zu bude ,,tvrdoé mékka”

charakteristika FItAtt FItDegjss 35 FltRel Fitveloc FltRept FItTTrig FItMTrig
2750 OFF Re-Trig 45 0

o oktavu od sebe, mezni frekvence filtru se také zménf o jednu oktévu). Pfi minimalnim nastaveni

(hodnota 0) zlistava frekvence filtru konstantni, bez ohledu na to, jaké tény zahrajete na klaviaturu.

RES: Typ filtru

Zobrazeno jako: TypF1

Potatetni hodnota: LP24

Rozsah nastaveni: Viz tabulka na strané 44

Filtragni sekce UltraNova nabizi 14 riznych typu filtrd: EtyFi hi-pass a Ctyfi low-pass (s riznymi sklony) a 6
pasmovych filtrd riznych typu. Kazdy typ filtru rozlisuje mezi frekvenénimi pasmy jingym zpGsobem, nékteré

frekvence odmitd a jiné prechdzi, a tak kazdy vklada zvuku jemné odlisny charakter.

RE6: Velikost zkresleni
Zobrazeno jako: F1DAmNt

Potateéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Sekce filtru obsahuje vyhrazeny generator zkresleni; tento parametr upravuje stupen zpracovani
zkresleni pouzitého na signal. Zakladni ,typ” pfidaného zkresleni nastavuje RE7 (viz niZe). Ke zkresleni je

pridan predfiltr (ale viz nize).

FIWSIZ F““%ﬂ%}%ﬁ’gﬁmﬁéﬁﬁ‘ﬁmft}Wgét%Kllmena Zapnuto (viz Nabidka Filtr, strana 20 RE3, nize), RcEg

pFebira jinou funkci pouze v pfipadé filtru 2:

E3A 10  E3Dec E35u3, €3 Release E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
RE1: Pogyip feekvence filtru 2 . o o reTrig
Zobrazeno jako: Fq1<>Fq2

E3A(SIp E3DCSIp E3ACTK E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LVITk {vITkNte

0 Pocateénfipgdnota: 0 + 0 127 0 c3
Rozsah nastaveni: -64 a7 +63

Dalsiinformace naleznete na strané 18

Zkresleni filtru je vzdy pridano pred filtr, a proto frekvence filtru ovliviiuje miru zkresleni, které

slysite. Pokud chcete zvuk pred zkreslenim upravit, zkuste nastaveni podobné nasledujicimu:

PARAMETR HODNOTA
Froutovani Série
Fbalance 127
F1IDAmMnt 0

F2Damnt Podle potieby

RE2: Rezonance filtru

Zobrazeno jako: F1Res

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr pridava k signalu zesileni v izkém pasmu frekvenci kolem frekvence nastavené pomoci
RE1. MUZe vyrazné zvyraznit efekt rozmitaného filtru. Zvy3eni parametru rezonance je velmi dobré pro
zlep3eni modulace mezni frekvence, ¢imZ vznika velmi ostry zvuk. Zvy3eni rezonance také zvyraziiuje

pusobeni parametru Filter Frequency, takZe pfi pohybu ovladagem Filter je dosaZeno vyraznéjsiho efektu.

Pokud je rezonan¢ni vazba filtru nastavena na Zapnuto (viz Nabidka filtru, strana 2, RE4,

nize), RE2 pFebira mirné odliSnou funkci.
RE1: Rezonance filtru 1 a 2

Zobrazeno jako: F1&F2Res
Pocéteéni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0az127

RE3: Ovladani filtru pomoci obalky 2

Zobrazeno jako: F1Env2

Pogatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 aZ +63

Cinnost filtru maze byt spusténa generatorem obalek 2. Vlastni nabidka obalky 2 poskytuje komplexni
kontrolu nad tim, jak pFesné je tento tvar obélky odvozen, viz strana 21. RE3 vdm umoZiuje ovladat
4hloubku” a ,smér” tohoto externiho ovladani. ; ¢im vyssi je hodnota, tim vétsi je rozsah frekvenci, pres
které se bude filtr pohybovat. Kladné a zaporné hodnoty zptisobi rozmitani filtru v opaénych smérech, ale

slysitelny vysledek bude déle modifikovan pouzitym typem filtru.

RE4: Sledovani filtru
Zobrazeno jako: FiTrack

Potatetni hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Vy3ka zahrané noty mize byt upravena tak, aby se zménila mezni frekvence filtru. Pfi maximalni
hodnoté (127) se tato frekvence pohybuje v pllténovych krocich s tény hranymi na klaviatufe - tj. filtr
sleduje zmény vysky v poméru 1:1 (napt.

16

RE7: Typ zkresleni filtru

Zobrazeno jako: Typ F1D

Poateni hodnota: Dioda

Rozsah nastaveni: Viz strana 31

Generator zkresleni pro kazdy filtr je umistén bezprostfedné pred samotnou sekci filtru.

Typ generovaného zkresleni Ize vybrat pomoci parametru Typ zkresleni.

RES8: Filtr Q Normalizace
Zobrazeno jako: F1Q norma

Pocatecni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr méni $ifku pdsma piku vytvoreného ovladacem rezonance F1Res.

Aby mél tento parametr néjaky Gcinek, musi byt hodnota F1Res nastavena na néco jiného nez nula.
Tato funkce umozZriuje sekci Filtr emulovat mnoho odezev filtru, které se nachazeji na rdiznych klasickych

analogovych a digitalnich syntezatorech.

Odfiznout

Frekvence

—

Nizka rezonance,
Nizké normalizace Q

vysoka rezonance,
Nizké normalizace Q

Vysoké rezonance,
Vysoké normalizace Q




03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
Machine Translated by Googler 0 7 0 0
03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Spoléené parimetry filtit (Strand 2)

65 0 0stuphi Bily

Zbyvajici parametry v nabidce Filtr jsou spolecné pro v3echny oba filtry. Jsou k dispozici podle toho, ktery

ILTRY .\ FlFreq 127 JF1Res 0 r@z F1Track F1Typ FIDAmnt F1DTyp FIQNorm
filtr je vybran tlacitkem SELECfﬁ B 127 poa Dioda ”
FBalance FRouting FreqLink ResLink
64 Paralelni oo Wpnita
F2frekv.  F2Res F2Env2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DType F2QNorm
RET: Wypwagent filtru 0 12 LP24 Dioda 64
iako: FBalance
ZpbrazenR 3K reqink Restink
Potateddhodnota: Paralelni Vypnuto -64. Vypnuto
Rozsah nastaveni: -64 a7 +63
VELOPES Dvésafsdisiru Ultrappysdze pouzivatgpiyqané, ale konfigurovany rznymi zplsoby AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig
(viz RE2 niZe). Nizkofrekvélieni a pasmoveé Wity Ize paralelng®ombinovat a vyrdaet zvuky podoth@Fe8 i lpy nize). Pro konfigurace
ivAjiE 5 B v jakékoli kombinaci, kterou chcete. Minimaini
0 127 0o o 0 127 0 c3
hodnota parametru -64 predstavuje maximalni vystup z filtru 1 a zadny vystup FitRel Fitveloc FltRept FItTTrig FItMTrig
FltAtt 2 FltDec 75 FitSus 35
45 00 OFF Re-Tri
2 Filtru 2 a maximélni hodnota +63 predstavuje maximélni vystup  Filtru 2 a FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FitDecTk FitSusRt FitSusTm FitLvITk
z&dfNwstup z filtru 1. PFi hodnoté 0 jsou vystupy dvou sekci filtru smichany ve stejném poméru.
0 o 0 127 0 c3
E3-E6 E3Att E3Dec 10 70 RE2: E35us 64 E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Smérovani filtru 0 0 oo Re-Trig
AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk EBSpﬁkgmvmﬁ'ﬂLvlTk LvITkNte
20818 VW“S&' 127 00 0 127 0 c3

hodnota: Rozsah Paralelni
nastaveni: Bypass, Single, Series, Parallel, Paral2, Drum
UltraNova poskytuje riizné mozné kombinace dvou filtraénich blokd plus bypass. Jediny rezim pouZziva pouze

filtr 1, ostatni reZimy propojuji dvé sekce filtru riznymi zptsoby.

355@
It

Bypass

Zadné litry na okruhu

FILTR
2ZUSTATEK

EFEKTY

3 FILTR 1 Singl
JSB8ENTH .
Pouze filtr 1
(— FILTR 2
FILTR
2Z0STATEK
EFEKTY

Série
e FILTR 1
Dssm E‘IH Filtr 1 napéji filtr 2, ale
vystup je stale odvozen
z filtru
Kontrola rovnovahy
—_—
FILTR 2
FILTR
2ZUSTATEK
EFEKTY
—_—
Paralelni
5 FILTR 1
DSEW E’IH b Filtrové sekce jsou
jezdi se stejnym
vstupni signal a jejich
vystupni vyvazeni se
nastavuje pomoci RE1

FILTR 2

FILTR
ZUSTATEK

EFEKTY

Paralelni 2
FILTR 1

Jako paralelni rezim,

588N TH

alefiltr 1 je Fizen Osc 3

a zdrojem hluku,
zbyvajici zdroje napéjeji
filtr 2.

FILTR 2
FILTR
ZOSTATEK

EFEKTY

RN

Buben
FILTR 1

Dssm 511—' Jako paralelnf rezim 2,

ale vystup filtru 1

se prida k filtru 2

vstupni signaly.

FILTR 2

FILTR
ZUSTATEK

EFEKTY

K
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Viimnéte si, ze rezimy Parallel 2 a Drum se v dilezitém ohledu li3i od ostatnich v tom, Ze Filtr 1 a Filtr 2
jsou napajeny z riiznych zdrojd. To umoZiuje, aby byl zdroj hluku a Osc 3 filtrovan jingm zplisobem nez u

oscilatorti 1 a 2 a vystupl Ring Modulator, co? je duleZity pozadavek pfi vytvareni urcitych perkusivnich

2zvuk(.
Dva pfiklady smérovani filtr...

Filtr 1 Filtr 2 Filtr 1 Filtr 2

Hlasitost Hlasitost
Frekvence Frekvence

-.notch filtr: .. irokopasmovy pasmovy filtr
Typ F1: LP Typ F1: LP
Typ F2: HP Typ F2:HP
Smérovani F1: Paralelni Smérovani F1: Série

RE3: Filtr frekvence Link

Zobrazeno jako: FreqLink
Potatetni hodnota: wemio
Rozsah nastaveni: Vypnuta nebo Zapruto

Nastavenim Frequency Linking na On se vytvori vztah mezi frekvencemi dvou sekci filtru a znovu se
prifadi funkce RE1 pro filtr 2 z frekvence na frekvencni posun (viz strana nabidky Filtr, RE1, vy3e). Offset

filtru 2 je relativni k frekvenci filtru 1.

b LY
? ?
Filtr 1 Filtr 2

2Zvyseni filtru 1
frekvence se také zvysi

Hlasitost S— frekvence filtru 2

Frekvence
pa LY Zvy3eni filtru 2
» 7
Filtr 1 Filtr 2 frekvence se snizi
frekvence filtru 1
Hlasitost
Frekvence
- > Snizeni filtru 2
L - L.
. § frekvence se zvysi
Filtr 1 Filtr 2
frekvence filtru 1
Hlasitost

Frekvence

RE4: Rezonanéni spojeni filtru

Zobrazeno jako: ResLink

Poateni hodnota: wonuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Nastaveni Resonance Linking na On aplikuje stejnou hodnotu parametru Resonance na filtr 1:i filtr 2.
Ovladac Resonance filtru (REZ2, strana 1) ovliviiuje oba filtry, bez ohledu na to, ktery filtr je aktuéIné vybran

pro Upravu.

RE5-RE8: NepouZito

HLASY

UltraNova je vicehlasy, polyfonni syntezator, coZ v podstaté znamena, ze miiZete hrat na klaviaturu akordy
a kazda nota, kterou podrZite, zazni. KaZda nota se nazyvé ,hlas” a DSP engine UltraNova je dostatecné
vykonny, aby zajistil, Ze vam vzdy dojdou hlasy dFive, nez vam dojdou hlasy! (To ale zavisi na tom, kolik hlast

je pfifazeno kazdé noté - viz parametr Unison v nabidce Hlas nize).

Pokud ale UltraNova ovladate z MIDI sekvenceru, teoreticky se mlze vy&erpat (interné je maximalné
20 hlast). A¢koli se to pravdépodobné stane jen zfidka, uZivatelé mohou ob&as pozorovat tento jev, ktery

se nazyva ,kradez hlasu”.

Alternativou k polyfonnimu hlasu je mono. Pfi mono voicingu zni vzdy pouze jedna nota; stisknutim druhé
klavesy a podrzenim prvni klavesy zrusite prvni a prehrajete druhou - a tak déle. Posledni zahrany tén je
vzdy jediny, ktery uslySite. VSechny rané syntezatory byly mono, a pokud se snaZite napodobit analogovy
syntezator ze 70. let, moZznd budete chtit nastavit hlas na mono, protoze rezim uklada urcité omezeni stylu

hry, které prida na autenticité.

Stisknutim tlacitka HLAS [14] se otevie Hlasové menu, které ma jednu strénku. Kromé vybéru polyfonniho
nebo monofonniho zvuku vdm nabidka také umozriuje nastavit portamento a dal3i souvisejici parametry

hlasu.

Unison UnDetune PortTime PortMode PreGlide PolyMode

Vypnuto 25 woruto Expo 0 Poly1

RE1: Jednohlasné hlasy

Zobrazeno jako: Unisono

Potatetni hodnota: woruto

Rozsah nastaveni: Unison Vypnuto, 2, 3, 4

Ize pouzit k ,zahu3téni” zvuku pfifazenim dal3ich hlast (celkem aZ 4) pro kazdou notu. Uvédomte si, Ze
Jrezervoar” hlasu je inite a s pfifazenim vice hlast je polyfonie odpovidajicim zptisobem omezena. Se 4
hlasy na notu se ¢tyfnotovy akord bliZi limitu UltraNova, a pokud jsou k akordu pfidany dalsi tony, je

implementovéno ,zcizeni hlasu” a pocatecni zahrané tény mohou byt zruseny.

Pokud je omezeni polyfonie uloZzené Unison Voices omezuijici, podobného efektu Ize dosahnout
pouZzitim vice oscilatorG a Upravou jejich parametri Density a Detune. Ve skute¢nosti vétsina
tovérnich zaplat pouziva Density a Detune

spiSe neZ Unison k dosazeni jejich multitimbralniho efektu.

RE2: Unison Detune

Zobrazeno jako: Rozladit

Pocatecni hodnota: 25

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Unison Detune se pouZije pouze tehdy, kdyZ je funkce Unison Voices nastavena na néco jiného nez
Vypnuto. Parametr urcuje, jak moc je kazdy hlas rozladén vzhledem k ostatnim; budete moci sly3et rozdil
ve zvuku stejné noty s rdznym poctem hlasd

i kdyZ je Unison Detune nastaveno na nulu, ale zvuk se stava zajimavéjsim, jak se zvySuje jeho hodnota.

Zména nastaveni Unison Voices nebo Unison Detune pfi drZeni noty nema zadny vliv na

zvuk. Nové nastaveni budou G¢inna pouze pfi zahréni nové noty.
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RE3: NepouZito.

D4: Portamento Time
Zobrazeno jako: PortTime

Potatecni hodnota: oo

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 127

Kdyz je Portamento aktivni, noty hrané postupné klouzaji od jedné k druhé, misto aby okamZité skakaly

na poZadovanou vysku ténu. Syntezator si pamatuje posledni zahranou notu a klouzani za¢ne od této

noty i po uvolnéni kldvesy. Porta mento Time je doba trvani klouzani a hodnota 70 se rovna pfiblizné 1
sekundé. Portamento je primarné urceno pro pouZiti v mono rezimu (viz RE5 nize), kde je zvlasté ucinné.
MUZe byt také pouZit v rezimu Poly, ale jeho &innost mlzZe byt nepfedvidatelna, zvlasté kdyz se hraji akordy.

Pamatujte, Ze Pre-Glide musi byt nastaven na nulu, aby bylo Portamento funkéni.

D5: ReZim Portamento
Zobrazeno jako: PortMode

Potatecni hodnota: Expo

Rozsah nastaveni: Expo nebo Linear

Toto nastavuje ,tvar” pfechodti Portamento a Pre-Glide (viz RE6 nize) z jedné noty na druhou. V linearnim
rezimu klouzéni méni vysku ténu rovnomérné mezi pfedchozi notou a tou, kterd je hrand. V rezimu Expo se

vyska ténu na zatatku méni rychleji a poté se k ,cilové” noté priblizuje pomaleji, tj. exponencidlné.

KEY "ON" KEY "ON"

PITCH
Cas Portamenta
EAS
KEY "ON" KEY "ON"
PITCH
e &
Cas Portamenta
As >
REG6: Pre-Glide
Zobrazeno jako: PreGlide
Potatetni hodnota: 0 .

Rozsah nastaveni: 0, -12 az +12

Pre-Glide m4 prednost pred Portamentem, i kdyZ pouZiva ¢as Portamento

parametr pro nastaveni jeho trvani. Pre-Glide je kalibrovan v ptilténech a kazda hrana nota ve skute¢nosti
zacne a na chromaticky souvisejici noté az o oktavu nad (hodnota = +12) nebo pod (hodnota = -12) notou
odpovidajici stisknuté klavese a sklouznout smérem k ,cilové” noté. To se liSi od Portamenta v tom, Ze
napf. dvé noty hrané za sebou budou mit kazda sviij vlastni Pre-Glide souvisejici se zahranymi notami a

nebude dochazet k Zzadnému klouzani ,mezi” notami.

OBALKY

Ackoli se pouZiti Portamenta nedoporucuje v rezimech Poly pfi hrani vice neZ jedné noty

najednou, toto omezeni neplati pro Pre-Glide, ktery muaze byt velmi efektivni s plnymi akordy.

RE7: ReZim polyfonie
Zobrazeno jako: PolyMode

Poatecni hodnota: Poly1 366
Rozsah nastaveni: Mono, MonoAG, Poly1, Poly2, Mono2

Jak nazev napovida, tfi z moznych rezimd jsou mono a dva jsou polyfonni.

Mono - toto je standardni monofonni rezim; vzdy zni pouze jedna nota a plati pravidlo ,naposledy hrané”.

MonoAG - AG znamena Auto-Glide. Jedna se o alternativni mono rezim, ktery se od Mono lisi ve

zplsobu prace Portamento a Pre-Glide. V rezimu Mono, Portamento a

Pre-Glide plati oboji, pokud se noty hraji samostatné, nebo ve stylu legato (kdyZ je zahrana jedna nota,
kdy? je jiz pridrzena jind). V rezimu MonoAG funguiji Portamento a Pre-Glide pouze v pfipadé, Ze se na

klavesy hraje ve stylu legato; samostatné hrani not nevyvolava zadny klouzavy efekt.

Poly1 - v tomto polyfonnim rezimu postupné hrani stejnych ténd pouzivé oddélené hlasy a tény jsou
proto ,skladany*, takze zvuk je hlasit&jsi, kdyZ se hraje vice ton(i. Utinek bude patrny pouze u patchd s
dlouhou dobou uvolnéni amplitudy.

Poly2 - v tomto alternativnim reZzimu postupné hrani stejnych not pouZiva ptivodni hlasy, takze se zabrani
zvy3eni hlasitosti, které je vlastni reZimu Poly1.

Mono 2 - lii se od Mono ve zptisobu, jakym jsou spoustény faze Gtoku obalek. V rezimu Mono se pfi

hrani stylu Legato obélky spoustéji pouze jednou, prvnim stisknutim klavesy. V rezimu Mono 2 kazdé stisknuti

klavesy znovu spusti vSechny obalky.

RE8: NepouZito

obalky

UltraNova poskytuje velkou flexibilitu p¥i pouZzivani obdlek pfi vytvareni zvuku, na zakladé znamého
konceptu ADSR.

KEY "ON"

HLASITOST
VYDRZET

UTOCNY ROZPAD

CAS >

KEY "OFF"

UVOLNENI

Obélku ADSR Ize nejsnaze vizualizovat zvazenim amplitudy (objemu) noty v prib&hu ¢asu. Obalka popisujici

JZivotnost” bankovky muZe byt rozdélena do ¢tyf riiznych fazi a pro kazdou z nich jsou k dispozici Gpravy:

Utok - doba, za kterou se tén zvy3i z nuly (napf. pfi stisku klavesy) na maximalni Groveni. Dlouha doba Gtoku
vytvari efekt ,fade-in".

Decay - doba, za kterou nota klesne na trover z maximalni hodnoty dosazené na OSCILLATORS O1Semi

O1Cents O1VSyrl1c O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

onec éaze utoku naonovou urovela, UTCEHOPldCB)?{Ebﬂ?grem Su%taln. 0 0

Sustain - toto je hodnota amplitudy a predstavuje hlasitost tnu po pogateéni fazi itoku a doznivéni - §. pfi drzeni klavesy. Nastaveni nizké
01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

hodnotyl Qustain White 127
mUze poskytnout velmi kratky, perkusni i¢inek (za predpokladu, Ze doba ttoku a doznivani je kratka).

Wpito 0 65 0 0stuphis

02Semi OZCents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

Release - Toto je Cag, ktery trva, nez hlasit EpE s b, SGteSayvtidatyy . 8éysoia
NS POOROLKIAYESYvibRate 0scDrift OscPhase NoiseTyp
+12 0 65 0 0stuphs Bily

035emi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0 0 0 Pilovy zub [ 127 0
Ackoli vySe pojednavé o ADSR z hlediska hlasitosti, méjte na paméti, e UltraNova je vybavena Sesti samostatnymi generétory
oHAAR R R QAN MR
312 127 e Wpnuo 0
stejné jako amplltudza - napt. filtry, oscilatory atd.

it sz giskTvRe
65 0 0stuphis

Stiskpregintlacitken @BALKA [15] seotaviea rabidkeshalkanktaciens dvé stranky pro kazdou obalku. Jedno
z tlacitek SELECT a jedno z tIaEitekoPAGE bude Iflmi FBaIanLcPeszouting Fre?qLink ResLR%® o4
nated, <ot nanyep o b PRI e LIS SH AT RS R B2 AS RO BAIRPRAER S TR
F2Type F2DAmnt F2DType F2QNorm
[V . <o . M .
mé:ﬁ{r%?sWna strifesOviimnéte SOI, Ze posledrg Bgfgwgglﬂfi@rmg#éggé%m%@émghny obalky,6127
FBalance FRouting FreqLink ResLink

Paralelni o

Par':metry obalky 1 (amp‘;lituda)w(pgmtrana 1)

AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig

"AmpAtt AmpDec AmpSus 90
2 127 40 0 0 oo Re-Trig

AmMPALSIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LviTkNte

Gener8tor obalky 1'#di parametry ADSR amplitid not. o 127 0 c3
FltAtt FltDec FltSus 75 FltRel FitVeloc FltRept FItTTrig FltMTrig
RE1: A?hplitude Attack Time 35 0 o Re-Trig
Zelbraipennciiete Tk FitdecTk FitsdSRRBATSTm FitLviTk LviTkNte
Pottetn fodnota: 127 2 0 0 127 0 €3
nasERAK E3RecE3SUs Rozsah E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
1070 64 Tento parametr nastavuje ) 0 oo Re-Trig

dobu Gtoku noty. PFi hodnoté 0 je nota na své maximalni Grovni ihned po stisknuti klavesy; s hodnotou 127 trva nota pres 20 sekund
E3A(SIp E3DCSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LvITkNte
0 127 0 0 0 127 0
aby dosahl své maximalni Grovné. PFi stfednim nastaveni (64) je Cas cca. 220 ms (za predpokladu, ze

sklon amplitudy Gtoku (Strana 2, RE1) mé hodnotu nula).
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Machine Translated by Google (Y Y B Y i Py, sy Yo
NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
RE2: Doba poklesu amplitudy Ze se de RE1 pod v;Qoran)'/m koddem objevi 'Ropro potvrzen?p?ifazem’obglky1 tomuto Rodéru. Oviada¢
Zobrazeno jako: AmpDec citbvp BasdctyR3e 5ty a 2QRABGIE 123456 E123456 E123456 E123456 E123456
Poatecni hodnota: 90

Rozsah nastaveni: 0 az 127

. L . - » e M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Tento parametr nastavuje dobu doznivani not. Decay time ma vyznam pouze v pfipadé, Ze je hodnota 0 Reeee 0 oomee [L - o Y, [ P, P 0 —oeeee

parametru Sustain nastavena na méné nez 127, protoze faze Decay bude neslySitelna, pokud je Groven

udrzeni stejna jako Urover dosazena béhem faze ttoku. PFi stfednim nastaveni (64) je ¢as cca. 150 ms (za

predpokladu, Ze sklon amplitudy poklesu (Strana 2, RE2) ma hodnotu 127). RE8: Amplitude Multi-trigger
Zobrazeno jako: AmpMTrig
Potatetni hodnota: Re-Trig
RE3: Amplitude Sustain Level OSCILATORY O15emi OTR o iieh bwRe-brigson
. .. 0 o] 0 . Pilovy zub . 0 Lo 127 ) . .
Zobrazeno jako: AmpSus Kdy? je tento parametr nastaven na Re-Trlg,'[?g%é% zahrana nota spusti plnou obalku amp?ltudy ADSR, &dyz
Potatetni hodnota: 127 Jsmmmwmwmmpymmmmgdmmpknout pouze prvni klavlesa o1 PtchWh O1WTInt
Bila
Rozsah nastaveni: 0 az 127 vytvorl notu s plnou obalkou, vsechny nasledujici noty vynechaji fazi ataku a doznlvanl a Zazni pouze
Hodnota parametru Sustain nastavuje hlasitost noty po dokonceni faze doznivéani. Nastaveni nizké hodnoty od imédaséaﬁsnsﬁtn sLegato” doslova zSnangen%OZ?ﬁnal 0O2Cents OZVS¥nc O2Wave %ZPW/Idx OZHard
aWtoo! adce”
bude mit zjevné& vliv na zdliraznéni za¢atku tonu; nastavenim na nulu bude nota po uplynuti faze doznivani a tento rezim napomaha tomuto stylu hrani.
sticha 02PtchWh O2WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
: +12 127 Vypnuto 0 65 0 0 stupi Bily

Je dllezité si uvédomit Ze aby byl rezim Legato funk¢ni, musi byt zvolen monofonni zvuk - nebude

RE4: Doba uvolnéni amplitudy fu n%%s\%rr{l g'a'pcgl'w 03VSyn 3Wave PW/Idx O3H, ﬁ)\ifz[iebnse 03DnsDtn

onniiy hlasem. Vigstrana 127 0 0
Zobrazeno jako: AmpRel
poatetni hodnota: 40 03PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
: +12  Co je Legatassf jak je 0 65 0 0 stupha Bily
Rozsah nastaveni: 0 a7 127 uvedeno vy3e, hudebni termin Legato znamena ,hladce”. Styl kldvesnice Legato je styl, kde se
Mnoho zvukii ziskava urgity charakter z not, které zistavaji slySitelné po uvolnéni klavesy FILTERS ; tento prekryvaji alespori dvé noty. To znamena, Ze kdyz hrajete F1Freq F1Res F1Env2 F1Track F1Type
nebo ,fade-out” efekt, kdy tén prirozené prirozené odumira (jako u mnoha skute¢nych nastrojt), maze By S\'/cellml F DAmn{)ﬁ%@qiglgygﬁ?od%%mq}gaﬂ&@ngdﬂﬁgqusmzi (nebo digvéjsi) nota. Jakmile tato netp
ucinny. Nastaveni 64 poskytuje dobu uvolnéni cca. 300 ms. UltraNova ma maximalni dobu uvolnéni cca. 30
six FBalance FRouting FreqLink ResLink
sekund (s Release nastavenym na 127), ale kratsi casy budou pravdépodobné uZitecn&jsi! Vztah mezi hodnotou 64 Paralelni [ I
parametru a dobou uvolnéni nenf lineérni - viz graf nize. hram ve stglu Legato Je relevantm pro nékteré zvukové moznostl UItraNova V pfipadé F2Env2 F2Track
F2DAmnt F2DType F2QNor
u Amplltude Multi Tr[gger naprlkls)d je dulezité si uvedomnuzg‘ubalka bud@ 127 Diode 64
znovu spustte, pokud mezi tony z(istane néjaka 'mezera'.
FBalance FRouting FreqLink ResLink
V3imnéte si, Ze pfi polyfonnim hrani se zvuky s dlouhymi €asy uvolnéni mize dojit k ,Voice -64. Paralelni

Stealing”. To znamena, Ze nékteré tény, které stale zné&ji (ve fazi Release), mohou nahle prerusit,
kdy? jsou zahrany jiné tény. Toto OBALKY

AmpMTri
je pravdépodobnéjsi, kdyZ se pouZziva vice hlast. Dal3i informace o tomto tématu naleznete PMétry GWWWQWHW%)‘WWW% omp " 0 - Re-Trig

na strané 18.

AmPpASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvTkNte
0 127 0 0 0

127 0 C3

RE5: Amplitudova rychlost

mplitudova rychios A | FltAtt 2 FltDec FltSus FitRel FltVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig

iako: mpVeloc ot -Tri
Zobrazeno jako: P RE1:Aerrf)litude Attack Slope 35 45 0 0 Re-Trig
- . 0
Pocdtecniodnota st Jeilp FItALETK FitDecTk FiSARPAISIPIm FitLviTk LiTkNte
Rozsah nastaveni: -64 a7 +63 pozatetnthOdnota: 127 0 0 127 0 Cc3
Amplitude Velocity nijak nemodifikuje tvar obalky amplitudy ADSR zadnym zplisobem E3-E6 , ale pfidava citlivost nasERAHE3Req BISUS Rozsah E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
na dotyk k celkové hlasitosti, takze pfi kladnych hodnotach parametrd, &im siln&ji hrajete na klavesy, tim wvar gr?azgk‘i‘e‘g;ﬂg’ ngf‘:"gt{];ﬁomu o0se ob‘}gm bahem fio ttoku linearmé aySuie T amere
hlasitéjsi bude zvuk. S Amplitude Velocity nastavenou na nulu je hlasitost stejna bez ohledu na to, jak se hraje e E%‘Rg/ﬁi’é%’ E30RT) §§385fil7%sgsRa( E3SusTim E3LvITk LviTkNte
0 0

0
na klavesy. Vztah mezi rychlosti, kterou je ton zahran, a hlasitosti je uréen hodnotou. Vdimnéte si, Ze zdporné mnoZstvi ve stejnych asovych intervalech. Jako alternativa mize byt zvolena nelinearni totna

hodnoty maji opacny Gcinek. charakteristika, kde se hlasitost na zacatku zvysuje rychleji. Nize uvedeny diagram to ukazuje:

RE2: Sklon amplitudy poklesu

Zobrazeno jako: AmpDcSlp
Pro ,nejpfirozengjsi” styl hrani zkuste nastavit Amplitude Velocity na pfiblizné +40. Polateeni 127

hodnota: Rozsah tpravy: 0az127

Tento parametr aplikuje stejnou funkci jako Amplitude Attack Slope na fazi Decay obélky. Pfi hodnoté 0
RE6: Amplitude Envelope Repeat

Zobrazeno jako: AmpRept

Pocatecni hodnota: 0

hlasitost linearné klesa z maximalni hodnoty na hodnotu urenou parametrem Sustain, ale nastaveni sklonu

poklesu na vy33i hodnotu zpUsobi, Ze se hlasitost zpogatku snizi rychleji. Nize uvedeny diagram to ukazuje:

Rozsah nastaventi: 0 az 126, KeyOff

. s N . v g 2 z v . . 2 N KEY "ON" KEY "OFF"
Pomoci opakovéani amplitudy je mozné zopakovat faze Attack a Decay obdélky pred zahajenim faze Sustain. T
Pokud jsou vhodné nastaveny ¢asy Attack a Decay, mUZe to na zafatku ténu vytvorit zajimavy efekt

,stuttering”. Hodnota parametru Repeat (od 0 do 126) je skutecny pocet opakovani, takze pokud jej nastavite

HLASITOST

napf. na 3, uslysite celkem Ctyfi faze Utoku/rozpadu obalky - pocatecni, plus tfi opakovani. Maximalni
VYDRZET
nastaveni KeyOff generuje nekonecny pocet opakovani.
UTOCNY ROZPAD UVOLNENT
RE7: Amplitude Touch Trigger cas >
iako: AmpTTri

Zobrazeno jako: plirig RE3: Amplitude Attack Track
Pocate¢ni hodnota: Wypnuto. Zobrazeno jako: AmpAttTk
Rozsah nastaveni: Off, T1ReTrig aZ T8ReTrig Potatetni hodnota: 0

Jisté jste si vimli, Ze oto¢né kodéry UltraNova jsou citlivé na dotek - pfidruzena LED se rozsviti, jakmile se Rozsah nastaveni: -64 a7 +63

dotknete knofliku. Tuto citlivost dotyku Ize vyuZit v redlném case k poskytnuti kreativni kontroly nad zvukem, Tento parametr déva do souvislosti dobu Gtoku noty na jeji pozici na klaviatufe. Kdyz ma

coz je uZitetné zejména pfi zivém hrani. Amplitude Attack Track kladnou hodnotu, doba Gtoku noty se sniiuje, ¢&m vyée na klaviature se hraje.

(jako je klavir), kde ma hmota strun na spodnich ténech pomalejsi odezvu pfi Gderu. PFi pouZiti zdporné
Amplitude Touch Trigger pFifadi kterémukoli z knobt kodéru funkci opétovného spousténi - jakmile se hodnoty se vztahy obrati.
knoflik dotknete, obalka amplitudy se znovu spusti. Po provedeni pfifazeni je pro pouziti funkce nutné
otevfit reZim Animate Touch stisknutim tlacitka TOUCH [22] (vyberte stranku 1, pokud jiZ neni viditelnd);
uvidi§

20
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RE4: Amplitude Decay Track
Zobrazeno jako: AmpDecTk
Potateéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 aZ +63
Tento parametr funguje presné stejnym zpisobem jako Attack Track, kromé toho, Ze je to doba doznivani noty,

ktera se stava zavislou na jeji poloze na klaviature.

RE5: Amplitude Sustain Rate
AmpSusRt
Byt

Zobrazeno jako: FILTRY
Pocateéni hodnota:
Rozsah nastaveni: -64 aZ Flat az +63

S timto parametrem nastavenym na Flat z(istava objem béhem faze Sustain obalky konstantni. Dal3i variace
charakteru noty lIze ziskat tim, Ze se nota stane hlasit&jsi nebo ti33i, kdyz je klavesa drzena. Kladna hodnota

Sustain Rate

zpUsobi zvy3eni hlasitosti béhem faze Sustain a bude v tom pokracovat, dokud nebude dosaZeno maximalni

urovné. Parametr Fidi rychlost, jakou nota zvy3uje hlasitost, a &im vy33i hodnota, tim rychlejsi je rychlost narustu.
Jakakoli nastavena doba uvolnéni bude po uvolnéni kldvesy fungovat normalné, bez ohledu na to, zda bylo
dosazeno maximalni hlasitosti OBALKY . Pokud je nastavena zaporna hodnota, hlasitost béhem faze Sustainklesne, a

pokud klavesu neuvolnite, ton se nakonec stane neslysitelnym.

KEY "ON" KEY "OFF"

HLASITOST
E3-E6

P—

UTOENY ROZPAD UVOLNENI

CAS

01PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

+12 127 Wpnito 0 65 0 0stuphis Bily
025emi 02Cents UZV'Sync 02Wave 02PW/Idx O2Hard 02Dense 02DnsDtn

o viimnétdsi, ze ackoli s& 2da, ze RiPiARIe Level Tralk funguje velfi podobnym $ptisobem jako
02ptchwh oA g AR b M R ATBRIBEE LAY Tsackypouze Level Track
2 Vypnuto‘ﬁ:uiiva’jako referenci notu d8finovatelnou¥zivatelem (na&avenou RESFR3Y kterou?gfﬁu noty
byt OBRRWEJE! g
maji ix8d referenéni pooznémku na Loillovy 2ub RE4)

ry Attack and Decay Track (RE3 a 03Semi O3Cents O3VSync O3Wave
0 127 0 0

03Ptchwh 03WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift. OscPhase NoiseTyp.

+12 127 wpnuta 0 65 0 0'stupic Bily
Spolecny parametr obalky
F =) . r T orm
Tentd sk bthetr je d&gﬁjpny na &lfé\é%ég ﬁﬂbﬁ&kggw'é%f&ﬁ %{PBZEJM bioda o
RESIREFERUINE SNk BeSHNE koleje
64 Paralelni oo wenuto
Zobrazeno jako: LvITkNte
_F2frekv ~ F2ResO nv2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DType F2QNorm
Poctedy 55"5 g & LP24 0 Dioda 64

Rozsah nastaveni: C -2 a% G 8
FBalance FRouting FreqLink ResLink
Toto nestavuje refesRmNi notu poyzitou pro Amplitude Level Track. KdyZ je aktivni, tento parametr
zvy3i hlasitost not nad vybranou notou stopy a sniZi ji pro noty pod ni. C 3, vychozi hodnota, je stfedni C na
klavesnici; toto je C jedna oktava vy3e

AMpALt 2 AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMT:
nejniim'sﬁ/\tén na klavriggygé (Taﬁ(e); SC)m ;g;udmr?ejes‘gu g/?plee%a [z!‘apd n%gt%lfﬁZBCTAV%BZL

Pmﬁ?éwwawkzwﬁhmrgﬁé\pmsm AmpLuITk Ll\)/ITthe

| FltAtt 2

wento

127 0 c3

FitDec FitSus FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig

75 35 45 0 0 Re-Trig

wenuTo

FItASIp FItDCSIp FItALtTK FitDecTk FltSusRt FItSusTm FitLvITk LviTkNte
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Parametry dostupné pro Gpravu pomoci generéatoru obalky 2 se t&sné shoduji s parametry generatoru obalky 1. Zatimco obalka 1 se
zabyWB&BriQami zvukEPEBRENESDelay EERR{ebf E3TTrig E3MTrig
) ) 40 0O0OFFReTrig . o )
amplitudové obalky, Envelope 2 vdm poskytuje ,dynamické” filtrovani vytvorenim vztahu mezi filtracni sekci a

ADSRFIREPRTHRFBHETS FBBIGHE 324 FRes IERTURTiZR E A EE R ru se méni podle tvaru obalky.
0 127 0 0 0 127 Cc3

Abyste si mohli poslechnout G&inek nékterého z parametrt obalky filtru, musite nejprve prejit do
nabidek filtri a nastavit néjaké filtrovani. Poté nastavte RES5 na strance nabidky Filtr 1 (F1Env2 nebo

F2Env2) na pocatecni hodnotu cca. +30 a ujistéte se, Ze filtr neni zcela otevieny - tj. nastavte F1Freq

RE6: Amplitude Sustain Time
AmpSusTm
127

Zobrazeno jako:
Potateéni hodnota:
Rozsah nastaveni: 0 aZz 126, KeyOff

Tento parametr nastavuje dobu trvani faze Sustain. Pfi hodnoté KeyOff ziistane nota slySet nepretrzité, dokud
klavesu neuvolnite (pokud nebyla pouZita zdporna hodnota Sustain Rate pro snizeni jeji hlasitosti). Jakékoli jina
hodnota Sustain Time notu automaticky prerusi po predem urceném case, pokud je klédvesa stale stisknuta. Doba
uvolnéni stéle plati, pokud je kli¢ uvolnén dfive. Hodnota 126 nastavi Sustain ¢as na pribl. 10 sekund, zatimco

hodnoty kolem 60 jej nastavuiji na priblizné 1 sekundu.

KEY "ON" KEY "OFF"
UDRZTE CAS
HLASITOST >
VYDRZET
PE— P—
UTOCNY ROZPAD UVOLNENT
s
RE7: Amplitude Level Track
Zobrazeno jako: AmpLvITk
Potateéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 a7 +63

Tento parametr funguje podobné jako ostatni ,sledovaci” parametry Attack Track a Decay Track (RE3 & RE4), ale
je to hlasitost noty, ktera se méni podle intervalu mezi ni a Track Note nastavenou RE8. . S kladnou hodnotou jsou
tony vy33i nez tén stopy postupné hlasit&jsi, ¢im dale jsou od poznamky stopy, a naopak. Se zapornou hodnotou
se tony vy33i neZ nota stopy postupné ztisuji, ¢im déle jsou od noty stopy, a opét naopak. Vsimnéte si, Ze tato
Uprava objemu je aplikovana na viechny faze amplitudové obalky stejné; je to celkova hlasitost noty, ktera se

méni s Level Track. Efekt by mél byt pouZivan stiidmé;

nizké hodnoty maji lepsi

na stfedni rozsah.

RE1: Doba atoku filtru
Zobrazeno jako: FltAtt

Potatetni hodnota: 2

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr nastavuje, jak se chové sekce filtru béhem faze Attack noty. Cim vy33i hodnota, tim déle trva,

nez filtr béhem této faze zareaguije.

Chcete-li vyhodnotit ¢innost parametr( filtraéni obalky pro kazdou z fazi ADSR (RE1 az RE4), mlze

byt uZite¢né nenastavovat viechny t¥i na nulu.

RE2: Doba rozpadu filtru
Zobrazeno jako: FltDec

Pocétecni 75
hodnota: Rozsah Upravy: 0az127

Tento parametr nastavuje, jak se chové sekce filtru béhem faze Decay noty. Opét plati, Ze ¢im vy33i je hodnota

parametru, tim delsi je doba, po kterou je filtrovani aplikovéno.

RE3: Uroveri udrzent filtru
Zobrazeno jako: FltSus

Potatetni hodnota: 35

Rozsah nastaveni: 0 aZ 127

Frekvence filtru (mezni nebo stfedova, v zavislosti na typu filtru) se ,usadi” na hodnoté nastavené pomoci
urovné Filter Sustain Level. Jakmile jsou tedy faze Attack a Decay obalky dokonceny, harmonicky obsah, ktery
bude nejvice patrny ve zvuku, bude uréen timto parametrem. Pamatuijte, Ze pokud je parametr frekvence filtru

(jak je nastaven v nabidce Filtr) nastaven na prilis nizkou nebo pfili§ vysokou hodnotu, bude efekt obéalky omezeny.

RE4: Doba uvolnéni filtru
Zobrazeno jako: FltRel
Potéteéni hodnota: 45

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Jak se hodnota Filter Release zvySuje, nota podléha stale vice filtracni akci, jakmile je kldvesa uvolnéna.

VSimnéte si, Ze doba uvolnéni amplitudy (v parametrech obalky 1) musi byt nastavena dostate¢né

vysoko, aby bylo dosazeno slysitelného ,zatmivani”, nez se projevi efekt filtrace na ,ocas” noty.
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RES: Rychlost filtru
Zobrazeno jako: Fitveloc

Pocateéni hodnota: 0

Rozsah nastavenf: -64 aZ +63

ProtoZe Amplitude Velocity pfidava citlivost na dotyk k hlasitosti, Ize rychlost filtru nastavit tak, aby byla akce filtru
citliva na dotyk. Pfi kladnych hodnotéach parametr plati, ze ¢im tvrdéji budete hrat na klavesy, tim vétsi bude
ucinek filtru. S Filter Velocity nastavenou na nulu jsou vlastnosti zvuku stejné bez ohledu na to, jak se hraje na
klavesy. Vdimnéte si toho negativniho

hodnoty maji opagny ucinek.

RE6: Opakovani filtru
Zobrazeno jako: FltRept

Poatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 126, Ininity

Kdy? je opakovani filtru nastaveno na jinou hodnotu neZ nula, faze Attack a Decay obélky se opakuiji pred
zahajenim faze Sustain. To ma podobny Ginek jako Amplitude Repeat a pouZiti obou obou parametrt opakovani

muze vytvorit docela napadné zvuky.

RE7: Dotykové spousténi filtru
Zobrazi se jako: FltTTrig

Pocatecni Wenuto

hodnota: Rozsah nastaveni: Vypnuto, T1ReTrig az T8ReTrig, T1Trig az T8Trig, T1Enable az T8Enable

Na rozdil od Amplitude Touch Trigger ma Filter Touch Trigger tfi moZnosti pro kazdy dotykovy ovladaci

prvek: Trigger, Re-trigger a Enable. Nicméng, stejné jako u Amplitude Touch

Spustit, je nutné aktivovat rezim Animate Touch stisknutim TOUCH

tlacitko [22] pro pouZiti funkce.

Re-Trigger - funguje podobné jako Amplitude Re-Trigger s tim rozdilem, Ze je to akce filtru, ktera se znovu spusti
dotykem zvoleného knofliku kodéru. Nota hraje jako obvykle, kdyz je stisknuto tlacitko, dotykem knofliku se znovu
spusti cela obalka. Rezim Re-Trigger je potvrzen na strance 1 nabidky Animate Touch pismenem ,R" na pfislusné
pozici.

3rd 01Dense O1DnsDtn

O1H:
ust - ﬁtomto rézimu s%akce iltru Spou% kBAllo esﬁnus[\ St\sknutlnbt\acltka 1270

0

t6n bude zpotatku znit bez obélky pisobici na filtr. Dotykem knofliku O1PtchWh O1WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase
oiseT)

(35 T3 tsknuce tagintovrer R i BhumRTRL OSSR BpRRivIZen na 427 0 strancg L pabidky gy

025emi 02Cents O2VSync O2Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn | i . .
Povolite v tomto reZigu je akce filtry spouStensiphalkou iniciovgna klavesniciggle pouze pfi dotyku knoflikg.

RE2: Sklon poklesu filtru
Zobrazeno jako: FItDcSIp

Poateéni hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0 az 127

To odpovida strmosti ttoku filtru stejnym zptisobem, jako strmost poklesu amplitudy odpovida strmosti
amplitudy Gtoku. Linearita reakce sekce filtru béhem faze rozpadu obalky se tedy mGze ménit, od linearni po

exponencialngj3i sklon, kde je jakykoli filtracni efekt vyrazn&jsi béhem prvni ¢asti faze rozpadu.

RE3: Filtr Utok Track
Zobrazeno jako: FItAttTk

Potatetni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

Stejné jako Amplitude Attack Track, tento parametr dava do souvislosti dobu Gtoku noty na jeji pozici na klaviatufe.
KdyZ ma Filter Attack Track kladnou hodnotu, filtracni efekt béhem faze Attack noty se zkracuje, kdyZ jdete nahoru

po klaviatufe. Naopak u niz3ich tont je doba Gtoku prodlouzena. Kdyz je pouzita zdporna hodnota, vztahy jsou

obraceny.

RE4: Stopa rozpadu filtru

Zobrazeno jako: FltDecTk

Potéteéni hodnota: 0
Rozsah nastaventi: -64 az +63
Tento parametr funguje presné stejnym zplsobem jako Attack Track, kromé toho, Ze je to efekt filtru béhem

faze Decay noty, ktery se stava zavislym na poloze klaviatury.

RES: Filtr Sustain Rate
Zobrazeno jako: FltSusRt

Potatetni hodnota: Byt

Rozsah nastaventi: -64 aZ Flat aZ +63

Pfi hodnoté Flat ziistava frekvence filtru konstantni béhem faze Sustain noty.

Pokud je hodnota Filter Sustain Rate nastavena na kladnou hodnotu, frekvence filtru se béhem faze Sustain
dale zvySuje, takZe charakter ténu se slySitelné méni déle. PFi nizkych hodnotach funkce Filter Sustain Rate je
zména pomala a se zvysujici se hodnotou se zvySuje rychle. Se zapornymi hodnotami se frekvence filtru béhem

faze Sustain sniZuje. Viz strana 21 pro ilustraci.

OSCILATORY O1Semi O1Cents O1VSync O1Wave O1PW/Idx O1Hard O1Dense O1DnsDtn

D|k¥ Olzrfatgpn\l\el?l(z)gWTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp tak mizete velmi snadno

a bez pizsobeni obalky na filtr. PovelitoeZim je poturzen v nabidce Animate Touxh pismenemwf#ina prislainé pozici .

03Semi O3Cents O3VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense O3DnsDtn
0

Pilovy zub 0 127 0 0
RESVIERRISHRRG FRRSEFAAS Hibrate oscorife oscPhase NoiseTyp
Zobrd?@no jako: 127 FltMTrig 0 65 0 0stuphis Bily

Potatetni hodnota: Re-Trig

Rozsah nastaveni: Leglato neho Re-Tri rig.
FiFreq F1Res F1ENV2 FlTrack FType F1DAMNt F1DType FIQNorm
Funguje to velmi podobné jako Amgflitude Multi-trigger. P¥i naska¢eni na Re-Trig, 127 0 127 0 Diode 64
kazda zahrana ‘no‘greqPLksEea_ nRU ADSR obalku, i kdyZ jsou stisknuty jiné klavesy.
KdyZ j@bbalka aplikm wekatfiéno th & enstoy el i elgh é o it vami &6 B2EMEhE2Tbatkou
F2Typed2RAmnt F2RType F2QNorm
stisknuté vytvor pozndmku s pinou obalkod a tim vytvor Ak 2E itrsE8%sechny nastedljict noty FILTERS budou postradat jakeékoli

dynamické filtrovani. Pamatuite, Ze pro rezim Legato musf byt FBalance FRouting FreqLink ResLink

-64 . _Parale|né nuto nu p .
operatalenl, musi baf/rt vyt)faan monof8Afii zvuk - neBlide fungovat s polyfonnim hlasem. Viz strana 18.

o Ampsﬁém#gﬂ@mb%waﬁmgwamMﬁgstrane 20.

0 Re-Trig 0 o
AmPpAtSIp-AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk Amp! P mpLviTk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 c3

Patranetry ol k.-l ERkCStitRRATRY Ftvtrig
75 35 45

0 0 0
RE6: Filtr Sustain Time
O1PtchWh O1WTInt FixNote Modvib MVIbRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

Pilovy zub 127 0 0 0

Zobragkho jako: 127 ItRusTm 65 0 0stuphis Bily
Potatecni hodnota: 127

02Semi O2Cents 02VSync 02Wave O2PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn
RozsahOnastaveni: 0 a# 126, Keyoff 0 Sawtooth 0 127 0 0

Te R RS ST A VBRI R A SRR DS BLIoNER, Wbane aktivni jakékoli obalkou spousténé filtrovani. Kdyz
je nastdéno na Keyoff, fittovani ziistane dugito continu White 0 0stuphi
dokgdpigTasuysiniiel BEpL g Hesingta Sustain Time zplsobi filtraci 03Semi O3Cents O3VSync O3Wave
efekt s@néhle zastawﬂpFed koncem ﬁoty a zeBI9HE B M 8ze uvofheni obalky. K tomu samozfgjrné dochazi pouze
Vv [@éeRHaséeNtibeTydrZeni amplitudy je delSi nez O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate OscDrift

127, e . Q 65 0 0stupiic Bily
Filter §{tain Time, jiTak nota pred'fittrem uping plestane znit stupnd v
odFizl.
F1Frekv FiRes F1ENV2 F1Track F1Typ F1DAmNt F1DTyp F1QNorm
RE7: FIRép Level Track 0 127 LP24 0 Dioda 64

ZabaRen@faliR FreqLink ResLink FTHVITK

potatectihodnota: Paralelni o v o

Rozezrnen Fgraxant. 0Géras +63

arametr funguje 0 Dioda 64
podobiid jako ostatnl sSledovacr” parametry, ale je to hloubka, se kterou je chaika aplikovéna s filtr, které se e ve vztahu k intervalu

F2Env2 F2Track F2Typ FZDAmm FZDType F2QNorm

be FBaIance FRouting FreqLink ResLink
ralelni Wpnuto
doplnem noty zahrané a noty stopy nas(avene RE8. S kladnou hodnotou se obélka spousténa filtracnim efektem postupné stava

vyrazn&jsim pro noty vy3si ne nota stopy, &im jsou déle od noty stopy, a naopak. S negativnim AmpDec AmpSus AmpRel AmpVeloc

0 o Re-Trig
OBALKY AmpRepAanZp TTrig AmpMTrig
e 90, .
FItAtSIp FItDCSIp FItAttTk FltDecTk FitSusRt FltsusTm FItLvITk LvITkNte hodnoty, noty vy3si nez Track Note' prochazejl progreslvne menslml zn?enaml &im dale od Track Note jsou, a
0 127 0 0 0 127 0 c3
op pakIPDCSIp AmpALTK AmpDech AmpSusRt AmpSusTm AmpLviTk LvITkNte
- Eéa‘tt - (v E35us E3Rel E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig 0 27 00 27 0 €3
SR digaku filtru 40 00 e Re-Trig . . .
Zob FltAtSIp Spoledny pararrets iadikepc Firept FitTTrig FitviTrig
'obrazeno -Tri VYPNUTC

eSSl £3Dcslp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LITkNte 75 35 45 0Re-Trig 0 ©

Pocatec 127 0 0 0 127 0 c3 Viz ‘stralni zwl. F:(arametr Track Reference Note je k dispozici na RE8 na strané 2 FItAtSIp FItDcSIp FItAttTk FitDecTk FltSusRt FltSusTm
FitLvITk LvITkNte
hodnota: 0 Rozsah nastaveni: 0 az 127 menu pro kazdou ohatku. 0 0 0 127 0 c3
Tento parametr Fidi ,tvar” charakteristiky Gtoku, jak je aplikovéan na filtry. - -
E3-E6 E3AT 10 £, prosince E35Us 64 E3Rel E3Delay E3Repeat E31111g E3MTTIg

S hodnotou 0 se jakykoli filtraéni efekt aplikovany na fazi itoku linearné zvySuje - to znamen4, Ze se zvy3uje o 70 40 00 wensTo Re-Trig

stejné Castky ve stejnych asovych intervalech. Alternativné Ize zvolit nelinearni ito¢nou charakteristiku, kde se

efekt filtru napoprvé zvy3uje rychleji.
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E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E3SusTim E3LvITk LviTkNte
0 127 0 0 0 127 0 Cc3

Parametry obalek 3 aZ 6 (Strana 1)

Kromé vyhrazenych obalek Amplitude a Filter je UltraNova vybavena ¢tyfmi dalSimi prifaditelnymi obalkami,
obalkami 3 aZ 6. Jejich ovladani Ize zvolit tlacitkem SELECT [10]. Tyto obalky maji prakticky stejnou sadu parametrd

jako obalky
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Amplitude a Filter obalky, ale Ize je libovolné pfifadit k ovladani mnoha dal3ich funkci syntezétoru, véetné

iny parametr( oscilatoru, filtrd, EQ a panningu.

Pfifazeni obalek 3 az 6 k dal3im parametriim syntezatoru se provadi v nabidce Modulace (GpIné
podrobnosti viz strana 25). Abyste mohli vyzkouset jejich efekty, musite nejprve otevfit nabidku
Modulation a nastavit Zdroj modulace Patch 1 na Env3 a Destination na parametr dle vaseho vybéru
(napf. Global Oscillator Pitch - 0123Ptch).

Usporadani parametrii pro obalky 3 a7 6 je identické a usporadani tizce odpovida usporadani obalek
1 a 2 (amplituda a filtry). PFestoZe jsou nize uvedené souhrny parametr oznaceny jako obélka 3,

plati stejné pro obdélky 3, 4, 5 a 6, takze se neopakuji.

Skutecna funkce obalek 3 aZ 6 bude samoziejmé zaviset na tom, co jsou smérovany k ovladani v
nabidce Modulace. Samotné odvozeni parametrd obélky se v3ak fidi jiz popsanymi pro obalky

Amplitude a Filter, s vyjimkou parametru Delay (Strana 1, RES), jehoZ funkce je popséna nize.

RE1: Obélka 3 Doba utoku
Zobrazeno jako: E3Att

Pocatecni hodnota: 10

Rozsah nastaveni: 0 az 127

RE2: Doba rozpadu obalky 3

Zobrazeno jako: E3Dec
Potatecni hodnota: 70
Rozsah nastaveni: 0 az 127

RE3: Obalka 3 Sustain Level
Zobrazeno jako: E3Sus
Pocatecni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 a7 127

RE4: Cas vydani obalky 3

ILLATORS O1 S%b%%%{ﬁ?&\/éw( 01Wave 01pW / ik RRIR@RE 01 Dense 01DnsDtN

Pocateéni hodnota: 40 Pilovy zub 127 0 ° 0

R&gghmtwgﬁfwgg Wiggvib MVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp

- 65 0 0 stuphis Bily

REglzgggﬁéPﬁtﬁgéYRy\SOZWave 02PW/Idx O2Hard O2Dense 02DnsDtn

Pilovy zub 0 127 0 0
Zobrazeno jako: E3Delay
Pogymw&quémm FixNote ModVib |gVibRate OscDrift OscPhase NoiseTyp
127 Wpnuto 0 65 0 0 stupiic Bily

Rozsah nastaveni: 0 az 127
03Semi O3Cents 03VSync O3Wave O3PW/Idx O3Hard O3Dense 03DnsDtn
Tento pagametr zpozdi zadtek celé obalky. Ro stisknuti klavesy zazni jeji ton Sawgtooth 127 0 0

2nf normaing, pricem? obalky 1 a 2 fungui tak, jak jsou naprogramovany. Ale jakékoli dalsi O3PtchWh O3WTInt FixNote ModVib MVibRate
OscDrift OscPhase NoiseTyp

modulacni efekty sppusténé obglkami 3 az 6 baidou zpoZzdésy o dobu nastavenou patagretrem Dgiay.
Maximalni hodnota 127 predstavuje zpoZzdéni 10 sekund, zatimco hodnota pfiblizné 60~70 predstavuje

zpoZdéni priblizné 1 sekundu.

RE2: Obalka 3 Decay Slope

Zobrazeno jako: E3DcSIp
Pocatecni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0 az 127

RE3: Utoénd stopa obélky 3

Zobrazeno jako: E3AttTk
Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

RE4: Envelope 3 Decay Track
Zobrazeno jako: E3DecTk

Potateéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 a7 +63

RES: Obalka 3 Sustain Rate
Zobrazeno jako: E3SusRat

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 az +63

RE6: Obalka 3 Sustain Time

Zobrazeno jako: E3SusTim
Potatetni hodnota: 127
Rozsah nastaveni: 0 az 127

RE7: Obalka 3 Level Track

Zobrazeno jako: E3LvITk
Potéteéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 a7 +63

Spolecny parametr obalky

Viz strana 21. Parametr Track Reference Note je dostupny v RE8 na strané 2 nabidky pro kazdou obalku.

IfoS

UltraNova ma tfi samostatné nizkofrekvencni oscilatory (LFO). Jsou oznaceny LFO1, 2 a 3, jsou
identické z hlediska funkci a Ize je voln& pouZit k Upravé mnoha dal3ich parametr(i syntezatoru, jako

je vyska nebo Uroven oscildtoru, filtry, panning atd.

Pfifazeni LFO 1 aZ 3 jinym parametrdim syntezatoru se provadi v menu Modulation (viz strana 25 pro
Uplné podrobnosti). Abyste mohli vyzkouset jejich efekty, méli byste nejprve otevfit menu Modulation a
nastavit Zdroj modula¢niho patche 1 na Lfo1+/- nebo Lfo1+* a Destination na parametr dle vaseho
vybéru. Vsimnéte si také, Ze ovladac Depth v této nabidce (RE6) urcuje miru modulace LFO aplikovanou

na parametr Destination a zvy3eni této hodnoty bude mit réizny Gcinek v zavislosti na tom, jaky je

ILTRY F1Freq 127 F1Res 0 F1Env2 F1Track F1Typ FIDAmnt F1DTyp F1IQNorm
0 127 LP24 0 Dioda 64 parametr Destination, ale obecné to miiZze znamenat ,, v&tsi efekt”. Interpretace zapornych hodnot
REG: Obalka 3 Opakujte Hloubka bude také zaviset na zvoleném parametru Destination.
FBalance FRouting FreqLink ResLink . i
Zobrageno jakGiaraleini 3,.Qpakuite
Pocate¢ni hodnota: 0
F2Frekv F2Res F2Env2 F2Track F2Typ F2DAmnt F2DType F2QNorm
Rozsabymastaveni: 0 az 127 0 LP24 o Dioda 64 Sekce LFO ma vlastni sadu tfi LED, jednu na LFO. Ty monitoruji vystup kaZdého LFO a poskytuji pohodinou
FBalance FRouting FreqLink ResLink vizualni referenci, pokud jde o jejich frekvenci, tvar viny a fazi.
RE7: ®balka 3 detyilaivy spinac wenuo wpnuo
iako: E3TTri . . o - . £ og X cas 514
Zobrazeno jako: 9 Stisknutim tlacitka LFO [16] otevFete nabidku LFO, kterd ma dvé stranky pro kazdé LFO.
Potatetni hodnota: w,m . ) 0 U PR ) L -
VELOPES AmpAtt AmpDec 2 AmpRel AmpVeloc AmpRept AmpTTrig AmpMTrig Jedno z tlagitek SELECT a jedno z tlaCitek PAGE se rozsviti, coz znamena, Ze je k dispozici vice neZ jeden
Rozsah nastaveni: @ff, T1 ReTr|g1az T8ReTr|g TFdTrig az T8Trap T1Enable az T8Enable v Re-Trig LFO k ovladani a Ze jsou k dispozici dal3i stranky nabidky. Pro Gpravu je zobrazeno celkem 12 parametr(i
AMpASIp AmpDCSIp AmpAttTk AmpDecTk AmpSusRt AmpSusTm AmpLvITk LvITkNte na LFO, osm na strané 1 a Ctyfi na strané 2. Protoze parametry tfi LFO jsou identické, jsou popsany
RE8: Vitenasobné spousténi obalky 3 0 o 127 0 c3 pouze funkce LFO1
iako: E3MTri
ZobragsRgeIako: E FitRel FitVeloc FitRept FItTTrig FItMTrig MIXER 2 O1Level O2Level O3Level RM1#3Lvl RM2*3Lvl NoiseLv PreFXLvl PstFXLvI
Potatecni hodnota: 75 35 Re-Trig 45 0 0 o Re-Trig 127 0 0 0 0 0 0dB 0ds
Rﬂé&@fﬂ ARREMGALHERBEODRBARETEIGm FitLviTk LyiTkNte * ol Lfo1+ jake ozl 1énit ovladany parametr pouze v pozitivnim
127 0 0 0 127 0 c3 wonto, . wpnuo o T T . ) »
smyslu (tj. zvySeni). Vyberem Lfol+/- se méniv pozitivnim i negativnim smyslu. Tyto moZnosti a dalsi s
E3E6 Parametry obalky 3 (SHANA 2)  ereiao E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig nimi souvisejici jsou podrobn&ji popsany na strané 25.
70 0 0 o Re-Trig
HLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
E3ACSIp E3DcSIp E3AtTK E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LvITkNte s EXpO 0 PoIyT oo 5
0 127 0 [ 0 127 0 c3
Parametry LFO 1 (Strana 1)
LFO | L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
RE1: Obélka 3 Sklon Gtoku 13 63 oo Sinus. 0 0 oo sypnuo oo
Zobrazeno jako: E3AtSIp REETELWU BSypbk InOut L1DTrig
I . Wenuto Fadeln Legato
Pogatecni hodnota: 0 ZobrazenOJakQ o L1Rate
Rozsah nastaveni: 0 az 127 Pocatecni hodnota: 68
Rozsah nastaveni: 0 az 127
VOCODER On/Off Balance Width SibLevel SibType

Frekvgnee je freferenge9seilatoru. Hodnota 0 deaktivujgilfiQsa vétsinu hudebnich efektd
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Machine Translated by Google

pravdépodobné pouZivaji hodnoty v rozsahu 40~70, ackoli vy3si nebo nizsi hodnoty mohou byt CTVRTAVLNA
NO SLEW
vhodné pro urcité zvukové efekty.
KdyZ je rychlost LFO nastavena na nulu, LFO se ,zastavi”, ale stale bude aplikovat offset na
parametr, ktery moduluje, o velikosti zavislé na tom, kde se ve svém cyklu zastavil.
MALY SLEW HODNOTA
MIRA LFO =X MIRA LFO =0
VELKA SLEW HODNOTA

OFFSET

J\f

RE6: LFO 1 Key Sync On/Off

RE2: LFO 1 Rate Sync

Zobrazi se jako: L1RSync
Pocatecni s

L1KSync

Zobrazi se jako:

Potateéni hodnota: Vypnuto

o . Rozsah nastaveni: Zapnuto nebo Vypnuto
hodnota: Rozsah nastaveni: Viz tabulka na strané 40.
f s - - . - - . . .. Kazdé LFO béZi nepretrzité, ,na pozadi”. Pokud je nastaveni Key Sync (Synchronizace klaves) Off (Vypnuto),
Toto ovladani umoziuje synchronizaci frekvence LFO s internimi/externimi MIDI hodinami. KdyzZ je
e . . Y . neexistuje zpUsob, jak predpovédét, kde bude tvar viny po stisknuti kldvesy. Po sobé& jdouci stisknuti
nastaveno na Off, LFO bé&Zi na frekvenci nastavené parametrem Rate (RE1). PFi vSech ostatnich
. . N .. klavesy nevyhnutelné zp(isobi rlizné vysledky. Nastaveni Key Sync na On restartuje LFO ve stejném bodé
nastavenich RE1 pFestane fungovat a rychlost LFO je urcena Rate Sync, které je zase odvozena z MIDI
. - et B . . . . . krivky pokazdé, kdyzZ je stisknuta klavesa. Aktualni bod je nastaven parametrem Phase (RE3).
hodin. PFi pouZiti internich MIDI hodin Ize rychlost nastavit v nabidce Arp Edit pomoci RES8.

Synchronizace kléves VYP Synchronizace kisves ZAPNUTA

RE3: Priibéh LFO 1
Zobrazeno jako: Liwave
Pocateéni hodnota: Sinus

POZNAMKA 1 POZNAMKA 1
Rozsah nastaveni: viz tabulka na strané 41.
LFO UltraNova jsou schopny generovat nejen znamé sinusové, pilové, trojuhelnikové a &tvercové pribéhy
pro Ggely modulace, ale jsou také schopny produkovat 3irokou 3kélu pfednastavenych sekvenci riiznych KEY "ON" KEY "ON"

délek a ndhodnych prabéhd. BéZnym pouzitim LFO je modulace hlavniho oscilatoru(t) a u mnoha
sekvenovanych prib&hd nastaveni parametru Depth v menu Modulation na bud 30 nebo 36 (viz tabulka)
zajisti, Ze vysledné vy3ky oscilatoru budou néjakym zptsobem hudebné spojené.
POZNAMKA 2 POZNAMKA 2

RE4: LFO 1 faze

Zobrazeno jako: L1Phase
Potateéni hodnota: 0 RE7: LFO 1 Common Sync
jako: L1Comn
Rozsah nastaveni: 0° az 357° Zobrazeno jako:
Pogatecni hodnota: oo

Tento ovladaci prvek je aktivni, pouze pokud je L1KSync (RE6) nastaven na On. Urcuje pocatecni bod
. L .. L . e L . Rozsah nastaveni: Zapnuto nebo Vypnuto
pribéhu LFO, kdy? je stisknuto tlacitko. Kompletni priibéh ma 360° a pFirlstky ovlddaciho prvku jsou v
B . R N I . . Spole¢na synchronizace je pouZitelna pouze pro polyfonni hlasy. Zajistuje, Ze faze priibéhu LFO je
krocich po 3°. Tedy polovi¢ni nastaveni (180°) zpUsobi, Ze modula¢ni priibéh zacne v poloviné cyklu.
synchronizovana pro kazdou hranou notu. KdyZ nastavit Off, nedochézi k takové synchronizaci a zahrani

druhé noty, kdy?Z je jiz stisknuta jedna, bude mit za nasledek nesynchronizovany zvuk, protoze modulace

budou opozdéné.
KEY "ON" KEY "ON" KEY "ON"

Spoleéna synchronizace vypnuta spole¢na synchronizace vypnuta

KEY "ON" KEY "ON"

FAZE =00 FAZE =900 FAZE = 1800 E
POZNAMKA 1 \A/ POZNAMKA 1

RES5: LFO 1 Slew

KEY "ON" "ON"
Zobrazi se jako: L1Slew KEY "ON

PocateZni hodnota: Vypnuto g

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 127

Slew mé za nésledek Gpravu tvaru kfivky LFO. Ostré hrany se stavaji méné ostrymi, kdyz se zvy3uje Slew. POZNAMKA 2 POZNAMKA2
Utinek tohoto Ize snadno pozorovat, kdy? jako vinovou kfivku LFO vyberete Square a nastavite rychlost

pomérné nizkou, takze vystup pfi stisku klévesy se stfida pouze mezi dvéma tény. ZvySeni hodnoty Slew

zpuisobi, ze prechod mezi dvéma tény bude spise ,klouzavy” nez ostra zména. To je zplisobeno oto¢enim

vertikalnich okrajdi ¢tvercového tvaru viny LFO.
Nastavte LFO Common Sync na On pro emulaci ranych analogovych polyfonnich syntezatort.

V3imnéte si, Ze Slew ma vliv na viechny pribéhy LFO, véetné sinusovych. Efekt LFO Slew se

ponékud li3i s riiznymi kiivkami LFO. Jak se Slew zvy3uije, €as potfebny k dosazeni maximalni

. 5 . . . - RE8: LFO 1 One-Shot
amplitudy se prodluZuje a m(zZe nakonec vést k tomu, Ze toho nebude viibec dosazeno, ackoli

Zobrazeno jako: L10neSht

Potéte¢ni hodnota: Vypruto

nastaveni, pfi kterém je tohoto bodu dosaZeno, se bude ménit podle tvaru viny.

Rozsah nastaveni: Zapnuto nebo Vypnuto

Jak jeho nazev napovida, nastaveni tohoto parametru na On zpUsobi, Ze LFO vygeneruje pouze jeden
cyklus svého pribéhu. V3imnéte si, Ze cely cyklus pribéhu je vzdy generovan bez ohledu na nastaveni faze
LFO; pokud je faze LFO nastavena na 90%, jednorazovy prabéh zacne v bodé 90%, provede cely cyklus a

skonéi na 90%.
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127 0 c3

E3A(t 10 E E3Sus E3Rel 40 E3Delay E3Repeat E3TTrig E3MTrig
Parametry LIE?; 1 (Strana 2) 0 0 o Re-Trig
E3AtSIp E3DcSIp E3AttTk E3DecTk E3SusRat E35usTim E3LvITk LvTkNte
127 0 127 0 c3

RE1: LFO 1 Zpozdéni

Zobrazeno jako: L1Zpozdéni

Stisknutim tlacitka MODULATION [17] se otevie nabidka modulace, coZ je jedna stranka. Menu maze

byt vizualizovano jako systém pro pfipojeni ovladacich zdroju ke konkrétni oblasti syntezatoru. Kazdé
takové pfifazeni pfipojeni se nazyva 'slot' a existuje 20 takovych slotd, ke kterym ma RE1 pfistup (viz nize).
KaZzdy slot urcuje, jak jsou jeden nebo dva zdroje Fizeni smérovény k Fizenému parametru. MoZnosti
smérovani dostupné v kazdém z 20 sloti jsou identické a nize uvedeny popis ovladani plati pro viechny z

nich.

Potatetni hodnota: 0
Rozsah nastaveni: 0 a7 127

LFO Delay je tasovy parametr, jehoZ funkce je uréena L1InOut (RE3).

RE2: LFO 1 Delay Sync
Zobrazeno jako: L1DSync
Potatetni hodnota: oo
Rozsah nastaveni: Viz tabulka na strané 40.

KdyzZ je tento parametr nastaven na Off, je zpozdéni LFO fizeno parametrem Delay (RE1). Pfi viech
ostatnich nastavenich RE1 prestane fungovat a je odvozeno zpozdéni LFO

interni/externi MIDI hodiny.

RE3: LFO 1 Fade In/Fade Out
Zobrazeno jako: L1InOut

Pocateni hodnota: Fadeln

Rozsah nastaveni: Fadeln, FadeOut, Gateln, GateOut
Funkce ¢tyf moznych nastaveni Intro jsou nasledujici:

Fadeln - modulace LFO se postupné zvy3uje po dobu nastavenou parametrem Delay (RE1).

Gateln - nastup modulace LFO je zpoZdén o dobu nastavenou parametrem LFO Delay a poté zatne
okamZité na pIné Grovni.

FadeOut - modulace LFO se postupné snizuje po dobu nastavenou parametrem Delay (RE1), takZe ton
zUstava bez modulace LFO.

GateOut - nota je pIné modulovéna LFO po dobu nastavenou Delayem

parametr (RE1). V tomto okamZiku se modulace nahle zastavi.

RE4: LFO1 Delay Trigger
Zobrazeno jako: L1DTrig
Potatetni hodnota: Vézany
Rozsah nastaveni: Legato nebo Re-Trig

Tento parametr funguje ve spojeni s funkci Fade In/Fade Out nastavenou RE3. V reZimu Re-Trig ma kazda
hrana nota svdj vlastni ¢as zpozdéni, jak je nastaveno parametrem Delay (nebo MIDI hodinami, pokud je
L1Dsync aktivni). V reZimu Legato je to pouze prvni tén pasaze ve stylu legato, ktery urcuje dobu zpoZdéni -
tj. druhé a dalsi tény znovu nespoustéji funkci Delay. Aby bylo nastaveni Legato pro Delay Trigger funkéni,

musi byt zvolen monofonni zvuk MIXER - nebude fungovat s polyfonnim zvukem. Viz strana 18.

Modula¢ni matice je variabilni i aditivni. Co rozumime pod pojmem a
Lvariabilni” a ,aditivni” matice?

Pojmem 'proménnd' rozumime, Ze nejde pouze o smérovani zdroje ovladani k fizenému parametru,
ktery je definovan v kazdém slotu, ale také o ,velikost” fizeni. TakZe ,mnoZstvi” kontroly - nebo ,rozsah”

ovladani - je na vas.

LAditivem"” rozumime, Ze parametr miZe byt ménén vice nez jednim zdrojem, pokud je to zZadouci.
Kazdy slot umoZiuje nasmérovat dva zdroje k parametru a jejich efekty se nasobi dohromady.

To znamen4, Ze pokud je kterykoli z nich na nule, nedojde k Zddné modulaci. Neexistuje vSak Zadny
davod, pro¢ byste nemohli mit dal3i sloty smérujici tyto nebo jiné zdroje na stejny parametr. V tomto

pFipadé se fidici signaly z riiznych slotl ,scitaji*, aby vytvofily celkovy efekt.

Mod Wheel Position

ZDRO) 1: LFO | /
MOD SLOT €. 1 - . ? /
| zoroy2: Mo WHEEL |
| zbRoj1:LFO —
MoD sLOT &1 : ¢
| zDRO) 2: MOD WHEEL |
| zoroj1:LFO 1
MODSLOT €. 1 m
| zprROj2: I - - -
| zDROJ 1: MOD WHEEL I -
MODsLOT €. 2 > b = -
.

ZDROJ 2:

O1Level O2Level O3Level RM1*3Lvl RM2*3Lvl NoiseLvl PreFXLvI PstFXLvl

127 0 0 0 0 0 0dB 0dB
01Solo 0250lo 035010 NoisSolo RM13Solo RM23Solo
vypnuto Wenuto wpnuto Wenuto wypnuto Wenuto
Dal3i podrobnosti o stylu Legato najdete na strané 21. (
| zDROJ1:LFO |
MoD sLoT €. 1 =
HLA PortTine PortivMode PreGtide PolyMode Ufiison UnDetune, Vi /
whrudPROI2Z Expo o —Poly1 Wenuth \ 25 \
. S & X
RE5-RE8: NepouZito i 0RO 1: MOD WHEEL s
Mop sLoT €.2 S % -
LFO L1Rate LIRSync L1Waye LiBhgse L1Slew L1KSync L1Comn/L10nesht
13 68 oo Sinus /0 0 wenuto wonito et

modula¢ni matice

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig

Srdce v3estranného syntezatoru spociva ve schopnosti propojit rizné ovladace, zvukové generatory a

zpracovatelské bloky tak, aby jeden ovladal - nebo ,moduloval” - jiny, co nejvice zplsoby. UltraNova

[ oo Fadeln Legato
Pfi nastavovani patchd, jako je tento, musite byt opatrni, abyste zajistili, Ze kombinovany efekt

v3ech ovladacli plsobicich soucasné stéle vytvafi zvuk, ktery chcete.

poskytuje obrovskou flexibilitu smérovéni fizeni a existuje pro to vyhrazena nabidka, Nabidka modulacey0coDER

ARP EDIT

On/Off Balance Width SibLevel SibType

Vypnuto V67 m 0 127 40 HighPass
Kromé toho vam modulaéni nabidka umoZiuje priradit dotykové ovladace na libovolném z osmi otoénych kodérd jako dalsi ovladace,

d i tve ArpKsync ArpVel ClockBPM

¢fsLo 20

cisLo 1 '
DOTYKOVY WBER HLOUBKA

=
—iy - "
2 8—{—_—‘—{ DESTINACE

(w02 o = &

ZDROJ 1

CHORD EDITTransWOéaﬁy MOdUJﬁTTHOﬂ M%ﬁ?&

o %

64 1 Vypruto Vypruto

16 -
povoleno (viz strana 26).

Basy1 1213 14151617 819
MODULACE MATRIXCislo Zdroj| Zdroj2 TouchSel Cil Hloubka
1 PHimy PFimy Wpnuto 0123Ptch 0
RE1: Cislo patche
FX-PAN Zobra#¥o jako: Réigtosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Vypruto 0
Poateéni hodnota: 1

Rozsah nastaveni: 1 az 20

FX- ROUTING Smérojjnid eiBmd thatice ma 20 ,slotbibt P RdZASkdsFY sty EXsiiFsf2eni smérovani jednoho (nebo dvou)

Obejit Obejit zdroje k cil. Obchvat Obchvat Obchvat
Vsechny patche maji stejny vybér zdroj a cili a Ize pouit kterykoli nebo viechny. Stejny zdroj miize oviddat vice cili a FX1Amnt FX2Amnt

FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXFedbck

FX - CASTKY FXWetDry

jeden dl Ize ovladat z vice zdroj(i.64 64 64 64 64 0
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RE2: Zdroj 1
Zobrazeno jako: Zdroj1
Potatecni hodnota: Pfimo SYNTH

Rozsah nastavent: viz tabulka na strané 41

Tim se vybere Fidici zdroj (modulator), ktery bude smérovan do cile nastaveného pomoci RES.

n/ a v16 v on ecay /e
Na Wpnuto Na 16 640

GATOR GtMode EditGroup EEEE - --------

ovladdeisekce

OV'%’SQ‘ prvky Animate

Program A000 Init

Dotykové ovladani

PROHLIZENI OPRAVY Nézev opravy Kategorie Zanr Najit podle

Nastaveni RE2 a RE3 na Direct znamena, Ze neni deinovéna Zadna modulace.

RE3: Zdroj 2
Zobrazeno jako: Zdroj2
Potstetnf hodnota: PFimo

Rozsah nastaveni: viz tabulka na 41

Tim se vybere druhy zdroj ovlddani pro zvoleny cil. Pokud pouZivate pouze jeden zdroj na patch,

nastavte RE3 na Direct.
RE4: Aktivace dotykového ovladace
Zobrazeno jako: TouchSel DOTEK

Pocatecni hodnota: wonuto
Rozsah nastaveni: Vypnuto, Touch1 az Touch8

Dotykové ovladace osmi oto¢nych kodérti Ize naprogramovat jako dotykové ovladace, které iniciuji
zménu na hodnotu parametru (uréenou pomoci Destination - RE5), kdyz

dotkl. Pamatuijte, Ze pro dotykové ovladate musi byt povolen rezim Animate Touch

aktivni. Nabidka Animate Touch potvrdi, Ze ovladac byl pfifazen tak, Ze pfislusné &islo M je jiné nez nula.
Dal3i podrobnosti o pouZivani dotykovych ovlada&l naleznete v dal3i kapitole. Viimnéte si, Ze kdyZ jsou
dotykovy ovladac i jiné zdroje (Zdroj 1 a/nebo Zdroj 2) pfifazeny do stejného slotu, dotykovy ovladac

funguje jako prepinac pro ostatni zdroje, jejichZ Gcinek bude sly3et pouze pfi dotyku

ovladani je aktivovano.

PATCHSAVE Posm’gapr-airamujmqgia‘ijlaﬁysmsm%uﬁk\%nv% arametru, a, &%‘éﬁﬁ? Eri hrani I[fa/lyrgore i %{Qg%%é%'t

TWEAK

Pamatuijte, Ze dotykové ovladaci prvky Ize také pfimo prifadit k opétovnému spousténi/

spousténi obélek prostrednictvim nabidek obalek (RE7 na strané 2 kazdé nabidky)

RES5: Cil
Zobrazeno jako: Destin
Potatetni hodnota: 0123Ptch

Rozsah nastaveni: viz tabulka na strané 42
Toto nastavuje, ktery parametr UltraNova ma byt fizen vybranym zdrojem (nebo zdroji) v
aktudlnim patchi. Rozsah moznosti zahrnuje:
Parametry, které pfimo ovliviuji zvuk:
« rozte¢ v3ech oscilatord (0123Ptch)
« CtyFi parametry na oscilator
« Sest smé3ovacich vstupt z oscilatord, zdroje Sumu a kruhovych modulétord
* Mira zkresleni na filtr, frekvence a rezonance plus vyvazeni filtru
* 34 rGznych FX parametrd véetné chorusu, delaye, EQ atd.

Parametry, které mohou také fungovat jako modula¢ni zdroje (tedy umozriuji rekurzivni modulaci):
*MiralLFO 1az3

« faze rozpadu obalky 1 (amplituda) a obdalky 2 (filtr)

RE6: Hloubka
Zobrazeno jako: Hloubka
Poatetnf hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -63 az +64
Ovladac Depth nastavuje Uroven ovladani aplikovaného na Destinaci - tj. parametr, ktery je modulovan.

Pokud jsou v pfislusném slotu aktivni jak Zdroj 1, tak Zdroj 2, Hloubka fid jejich kombinovany tcinek.

Hloubka G¢inné definuje ,mnoZstvi”, o které se fizeny parametr méni, kdyz je pod kontrolou
modulace. Pfedstavte si to jako ,rozsah” kontroly. Urcuje také ,smysl” nebo polaritu ovladani
- kladna hloubka zvy3i
hodnota fizeného parametru a zadporna hloubka ji snizi, pro stejny Fidici vstup. VSimnéte si, Ze pokud je v
patchi definovan zdroj a cil, nedojde k Zzddné modulaci, dokud nebude ovladac¢ Depth nastaven na néco

jiného neZ nulu.

S obéma zdroji nastavenymi na Direct a TouchSel na Off se ovladdani Depth stane
»manualnim” ovldadanim modulace, které vzdy ovlivni kterykoli parametr nastaveny jako

Destination.

RE7-RE8: NepouZito

26

rotacARPOARIt Program All Jak jiz bylo zmin&no v pfedchozichA@8E:dI2@nualu, UltraNova ma osm
enkodéry jsou vybaveny vodivymi pryZovymi knofliky, diky nim# jsou citlivé na dotyk. M(izete NAPRAVY ULOZIT

rogra em terg mo yt jera € or
Banka PATCHSAVE Patch Destination Init SaveCatg SaveGenre
Dest+C&G A Program Co kazdy Zadny Zadny

dotykovy ovladac skutecné dél4, je naprogramovano v nabidkach obélky a/nebo modulace a moznosti dostupné pro

ovldrgaprarametrd dotykem jsou popsany v rel Tweak2 Tweak3 JualhJusi@Bweak?
castiptirucky (viz strany 20 a 25) " Dotykové ovtadani je viak-aktivni pouze tehdy, kdyZ byl dotykovyrezim

aktivovan stisknutim tlacitka TQUCH [22]. ...

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Jo Y JY PR YO, U, gy, O,

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
Na rozil od ostatnifh nabidek UfraNova nepé)skytuje dotyl?ové nabidka Qédny paramgtr

VBRAGERIGE: fidsag iEac:? #1bglo provedeno v jinych

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
Zagignco hornidadelydisplgie.zUgtava konstgntni, spodni Fadek poskytuje dvé polozky

informace:

Pokud byly dotykové ovladace pfifazeny ke spousténi modulaci nastavenym v Modulation Matrix,
pocet pfifazeni modulace se objevi pod pismenem 'M'. Zobrazena hodnota predstavuje, kolik
jednotlivych modulagnich slotl bylo nastaveno tak, aby se spoustély kazdym dotykovym ovladacem.

Pouziti dotykového ovladani s modula¢ni matici je podrobné popsano na této strance.

Pokud bylo jedné z obalek pfifazeno dotykové ovladani, pod jednou z ¢&islic 1 aZ 6 se objevi R, , T*
nebo ,E”, coZ je &islo odpovidajici ¢islu obélky. PouZiti dotykového ovladani s obalkami je podrobné

popséno na strané 20.

Pokud tedy bylo dotykové ovladani 1 pfifazeno k opétovnému spusténi obalky 1 (amplituda) a dotyku

Ovladacim prvkem 2 spoustite obélku 2 (filtry), displej vypada takto:

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
O o Py ey ey gy
M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
0 R--- 0 T---- 0 0 0 fop—
Pokud byla v modulaéni matici provedena dvé dal3i pfifazeni parametrd dotykovému ovladaci, pod 'M'
sk dBB4H62M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
[0 - NN S TS, DAY , PSRy S, D, "

M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456 M 123456
O o S R Oy o S P

U obdlky 1 (amplituda) je jedinou dostupnou moznosti opétovné spusténi (R) obalky. Obalky 2 az 5

umoziuji vybér funkci opétovného spusténi (R), spousténi (T) nebo povoleni (E).

Tweak Controls

P¥i Zivém hrani je ¢asto Zadouci ru¢né upravit néktery aspekt zvuku - tj. ,vyladit” urcity parametr. Pfestoze
design UltraNova umoZziuje pfistup k v&tsiné parametrt s minimem stisknuti tlacitek, je3té elegantn&jsim
FeSenim je zafidit, aby hlavni parametry, které mozna budete muset vyladit, byly dostupné soucasné, bez
ohledu na to, v jaké nabidce se b&Zné& nachazeji. Zjistite, Ze vSechny tovarni patche maji jiz pfifazeny néjaké

Tweak Controls, ale mdzZete zménit jejich funkci nebo pridat dal3i, pokud si prejete.

Osm oto¢nych kodér(i mize fungovat jako Tweak Controls a Ize jim pfifadit libovolny ze 127 parametr
v libovolném poradi. Kromé toho jsou pfifazeni a nastaveni Tweak uloZena spolu s jakymikoli zmé&nami
dal3ich parametr(, takZe jsou vzdy k dispozici, jakmile je nastavite a znovu uloZite patch. Uvédomte si,
Ze uloZenim patcht do urcitych kategorii se vam automaticky pfidaji néktera pfifazeni Tweak Control.

Ale pokud jste si v rdmci vytvareni patche vytvorili vlastni pfifazeni Tweak Control, budou mit prioritu.

Ovladaci prvky Tweak se aktivuiji stisknutim tlacitka TWEAK [22], které otevi'e nabidku Tweak. Nabidka
ma dvé stranky: Strana 2 se pouziva pro nastaveni ovladacich prvkd Tweak, zatimco Stranka 1 se pouziva

bé&hem hrani a zobrazuje nézev parametru a hodnotu podepsanou kazdému oto¢nému kodéru.
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Tweak Menu Strana 2:
Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweakd4 Tweak5 Tweaké Tweak7 Tweaks
OsclCents Osc2Cents F1Fre: F1Res FltDec L1Rate FX1Amnt FX2Amnt MIXER

Kazdému kodéru mizZe byt pfifazen kterykoli z dostupnych parametr( (viz seznam na strané 42) pro Upravu.

Zobrazi se vSechna pfifazeni Tweak Control, kterd tvori soucast fcatory Patch.

HLAS

Stranka Tweak Menu 1:
Osc1Cents Osc2Cents F1Freq -25 F1Res FltDec 76 L1Rate FXTAmnt FX2Amnt

+25 13 45 4 64 4 LAO

1-3
KdyZ je parametr pfifazen oto¢nému kodéru - bud jako soucast Patchu nebo pomoci ru¢niho pfifazeni -
horni fadek zobrazuje nazev parametru a spodni fadek hodnotu parametru, stejné jako jsou zobrazeny v
jejich ,nativnim” menu.
VOCODER

V3imnéte si, Ze rezimy Tweak a Touch se vzajemné vylucuji - kodérdm nelze pfifadit obé funkce

soucasné, globalné ani jednotlivé.
Dotykovy/filtra¢ni knoflik

Velky knoflik TOUCHED/FILTER [9] je dal$im velmi uZite€nym ovladdacim prvkem pfi Zivém hrani, zejménagokud

jsou pouzivany funkce TOUCH nebo TWEAK. PouZivé se ve spojeni se sousednimi tlacitky FILTER a LOCK [8].

Funkce knofliku je napodobit funkci oto¢ného kodéru, kterého jste se naposledy dotkli (to zahrnuje
rezim Tweak). To plati i po zméné aktualné oteviené nabidky nebo stranky nabidky. Pokud tedy mate

otevienou nabidku Mix a pouZivate RE6 ke zmé&né Grovné Sumu, zjistite, Ze Groveri Sumu mizZete ménit take

arpeglator

Ultgdy ava MR A3 U N BB M KEETF LIRS { UM Ie arpeggia riizné drovné O1Level O2Level
slozitd¥7a rytmus, kt€ry se ma hraf Pokud stiskriete jednu kldesu, nota bud znovu spudt@Ra Arpeggid@Bem.

Pokyghgphrajete agapdgpipeggiator identifikuje jeho noty a zahraje je 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo
jednotié v sekvendP(tdto se nazyi& V6t arpeggia nebo ,sekVBtite arp”); pdRtit tedy zahrajete triddu C dur,
vybrané noty budou C, Ea G.

PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Cinnost arpeggiétorury-UltraNovE®e ovlada trenl tlacitky ARPY20], ON, SETFINGS a LATCHSTlacitko ON
aktivuje nebo deaktivuje Arpeggiator, zatimco tlacitko LATCH opakované pfehrava aktualné vybranou
sekvenci arp, aniz by byly klavesy L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
drzenye8LATCH lIze takéstisknout$ifetb aktivaci Arpeggiatoru. KdyZ je Arpeggiastor povolemydditraNova wenso
okam?ité prehraje arp sekvenci urenou poslednim nastavenym L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
zahranfch not a budertak Cinit péadebrraanou dobu.

Editace vSech funkci Arpeggiatoru se provadi v Menu Arpeggiator, které se otevre stisknutim tlacitka SETTINGS.

On/Off Balance Width SibLevel SibType
Vypnuto v67 m 040 HighPass 127

ARP EDIT ArpSyntIArpMode ArpPatt ArpGTime ArpOctve ArpKsync ArpVel ClockBPM
16 1

64 1 Wonuto wypruto 120

HORD EDIT Transpose 0 START ” " Baskytara 11 213 14151617 1819
ACCEPT RE1: Arpeggiator Rate Sync - - - - -
Zobrazeno jako: ArpSync
MODULATION MATRIXNumber Zdroj1 Zdroj2 TouchSel Destin Pocatecni hodnota: 16. Hloubka
1 Direct Direct Rozsah tpravy: Tento 0123Ptch 0
parametr G¢inné uréuje takt sekvenceVypreto viz tabulka na strané 40
zakladé rychlosti PAN nastaveného pomoci RES.
FX-PAN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
oo 0
RE2: ReZim Arpeggiator
FX- ROUTING S"ZSB?‘AQFEe%akO: ArpMode Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SIotSFX
1>(2+3+4+ Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat
Pogateéni hodnota: p
FX - CASTKY FXWetDry :xrfﬂnzr?(arbzﬂfnstE‘?&%ﬁ.'ﬁ:‘lﬂ;&ﬁgysuﬁnprﬁ?rgggne M
Je-li povoleno, Arpeggiator bude hfat viechny st ) (e peic kabifity pdpiejeagad £ v

pomoci ovladace Touched/Filter. Pokud v3ak prejdete do nabidky Filtr, ovlada¢ Touched/Filter pfevezme
kontrolu nad velikosti zkresleni filtru 1 (za pfedpokladu, Ze se nabidka filtru otevie na strance 1), aniz byste se
dotkli nékterého z otocnych kodérd, protoZe zlistava pfifazen k napodobovani RE6. PFemyslejte o Touched/Filter
jako o ,kopii” otoéného enkodéru, kterého jste se naposledy dotkli, kdyz jste v rezimu tpravy parametr( a

pouzivate nabidky jako obvykle.

Pokud pouzivate rezimy Tweak nebo Touch, pak oto¢né enkodéry jiz nejsou schopny ovladat zadné zvukové
parametry ,normalnim” zpiisobem, ale stale muZete ovladat posledni parametr nastaveny pomoci ovladace

Touched/Filter. Tato funkce je vzdy k dispozici, pokud nejsou povoleny funkce FILTER a LOCK [8].

Tlacitko Filtr

Parametr nejcastéji potiebny pro dynamické nastaveni je pravdépodobné frekvence filtru 1 a stisknutim
tlacitka FILTER [8] priFadite ovladani tohoto jediného parametru knobu Touched/Filter (odtud jeho nézev!).

TakZe at'se dé&je cokoli jiného, vidy mizZete mit kontrolu nad svou hlavni frekvenci filtru.

RE3: Vzor Arpeggiator
Zobrazeno jako: ArpPatt
Vychozi 1
hodnota: Rozsah nastaveni: 18233

Kromé moznosti nastavit zakladni ¢asovani a rezim sekvence arp (pomoci RE1 a RE2), mUzZete také zavést dal3i

rytmické variace pomoci parametru Arpeggiator Pattern.

M@li byste stravit néjaky ¢as experimentovanim s riznymi kombinacemi Arp Mode a Arp Pattern.

Nékteré vzory funguiji Iépe v urcitych rezimech.

Funkce ovladate TOUCHED/FILTER mUiZe byt trvale ovladana mezni frekvenci filtru 1, pokud si to
prejete. Toto Ize nastavit na stréance 1 globalni nabidky pomoci RE6. Dal3i podrobnosti naleznete na

strané 37.

Tlacitko Zamknout

Jak je popséano vy3e, funkce ovladacte TOUCHED/FILTER se zméni s aktudlné vybranou nabidkou, protoze
ovlada¢ napodobuje fyzicky kodér spiSe nez parametr, ktery kodér aktualné ovlada. Pokud je aktivni LOCK,
je knobu prifazen parametr, ktery se pravé upravuje, a nikoli fyzicky kodér. Pokud tedy existuje parametr,
ke kterému chcete mit nepfetrZity pfistup, a zaroven si mozna ponechat pfistup k daldim parametrdm v

jinych nabidkach, pomoci LOCK pripojite ovladani tohoto parametru k TOUCHED/

Knoflik FILTER a ziistane tak, dokud nezrusite volbu LOCK.

Vsimnéte si, Ze nékteré tovarni opravy zahrnuji aktivaci tlacitka LOCK; toto bude indikovano
rozsvicenim tlacitka. To znamena, Ze parametr je jiz pfifazen knobu TOUCHED/FILTER. Zkuste jej

upravit, abyste vidéli, co se stane!

RE4: Cas brany Arpeggiator
Zobrazeno jako: ArpGTime

Potateéni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 1 az 127

Tento parametr nastavuje zakladni dobu trvani not hranych Arpeggiatorem (ackoli to bude dale upraveno
maximalni hodnoté je po jedné noté v sekvenci bezprostfedné nasledovana dalsi bez mezery. Pfi vychozi
hodnoté 64 je doba trvani noty presné polovi¢ni nez interval taktu (jak je nastaveno pomoci RE8 Tempo Clock)

a po kazdé noté nasleduje zbytek stejné délky.

RES: Arpeggiator Oktavy

Zobrazeno jako: ArpOctve

Pocatecni 1

hodnota: Rozsah tpravy: 1az8

Toto nastaveni pridava vy3si oktavy k sekvenci arp. Pokud je ArpOctve nastaveno na 2, sekvence se prehraje
jako obvykle a poté se okamZité prehraje znovu o oktévu vyse. Vy$si hodnoty Ar pOctve prodluZuji tento proces
pFidanim dal3ich vyssich oktav. Hodnoty ArpOctve vétsi nez 1 maji vliv na zdvojnasobeni, ztrojnasobeni atd.
délky sekvence. Pfidané dal3i noty kopiruji kompletni piivodni sekvenci, ale jsou posunuty o oktavu. Sekvence
EtyF tond hrand s ArpOctve nastavenym na 1 se tedy bude skladat z osmi ténd, kdyz je ArpOctve nastaveno na
2.
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RE6: Arpeggiator Key Sync
Zobrazeno jako: ArpKsync
Poatecni hodnota: o
Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Arpeggiator Key Sync urcuje, jak se sekvence chové, kdy? je zahréna dal3i nota.

Kdy? je vypnuto, nova nota se jednoduse prida do sekvence v pfislusném bodé. Kdyz je zapnuto, sekvence se
restartuje pokazdé, kdyZ zahrajete novou notu. Pamatujte, Ze ArpKSync se pouZije pouze v pfipadg, Ze je LATCH

[20] zapnuto.

RE7: Rychlost arpeggiétoru
Zobrazi se jako: ArpVel

Potteni hodnota: Vypnuto

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

KdyZ je nastaveno na On, notové dynamiky pouZivané pro kazdou notu v sekvenci arp budou ty, které jsou

MIXERem

predem naprogramovany se vzorem. KdyZ je nastaveno na Off, Arpeggiator vyuZiva rychlosti tond, jak je hrajete. To

vam umozni zahrnout dynamiku do Arpeggiatoru

sekvence.

Vsimnéte si, Ze Arpeggiator predchazi Chorder v syntezatoru UltraNova. To ma za nésledek, Ze
pokud jsou pouzivany Arpeggiator i Chorder, bude arpeggiovén cely akord, ktery je vysledkem kazdého

stisknuti klavesy.

hodnotu vétsi nez 0, jinak nedojde k Z&ddnym zménam v dynamice.

Aby Arpeggiator Velocity fungovalo, musite nastavit AmpVeloc (RE5 v Envelope 1 Menu Strana 1) UC TP

LFO
13
Zkuste pfifadit Velocity jingym parametrm v Modulation Matrix a ziskate zajimavé vysledky.
RE8: Tempo hodiny VOCODER
Zobrazeno jako: HodinyBPM
Potatecni hodnota: 120

RE1: Rizeni transpozice
Zobrazeno jako: Premistit
Potéteéni hodnota: 0

Rozsah nastaveni:-11 az +11

Ovladani transpozice je kalibrovano v piilténovych intervalech a vy3ku akordu Ize posunout az o 11 pilténd, a to

bud nahoru nebo dol.

RE2 aZ RE8: Nepouzito.
OfLevel O2Level O3Leve\ RM1#3LvI RMZ*BLV\ NoiseLvl PreFXLvl PstFXLvI
127 0 0 0

eef:e ktya (ofx)o Noisfy::zﬁRMBSolo Rr:fssolo

UltraNova je vybavena komplexni sadou efektovych procesort zalozenych na DSP, které Ize pouzit

wpnuto wpnuto

jak na zvuk syntezatoru, tak na jakykoli zvuk aplikovany na audlo vstupy UltraNova.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Umson UnDetun

Expo Polyi wensto 2

pnuto

Sekﬁ §fé\?ﬁ_sﬂ2§"3}ﬁc'\f_e| %%ﬁ%ol\_/,?&%se [sloty", z nichZ kazdy miZe byt ,nabit” L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase
FX proegsor z fady zajiaeni, ktera Samusuje panoraenovani, ekvaligaci, kompresi, Off Off Wpnuto

delgymipggus, zkresleni, reverb a efekty Gator. Kromé slot(i jsou ovladaci prvky také L1Delay L1DSync L1InOut
poskyt@e globalni FXeparametry;3dHo jegstnning, FX troven, FX zpétna vazba atd.

FX menu se oteviraji tlacitkem EFFECT [18]. K dispozici jsou bud'tfi nebo Ctyfi stranky nabidky On/Off Balance , v

R F e R Rt A Ol B R GRS RG

MIXER OfLevel O2Level O3Level RM1*3LvI RMZ*ZLVI NoiseLvl PreFXLvI PstFXLI vybraHo tlacitky SELEGT [10], takZe pbkud se pouzivéwice slotd, pak daldi nabidka Rozsah nastaveni: 40 aZ 280
12700dB 0
Tento parametr nastavuje tempo v BPM (Beats Per Minute), na kterem je sekvence arpu CHORD EDIT Transpose stranky jsou pFistupné pomoci tlacitek SELECT.
. . o . T . X ) Bass I1 12 13 O1Solo 02Solo O3Solo NoisSolo RM1330lo RM23Solo 4151617 819
pFi pouZiti jeho vnitinich hodin. Také urcuje tempo pro viechny synchronizované aspekty 0 Vypnuto Vypnuto PRIMOUT - - -
oo oo oo
Patche, takZe jeho nastaveni bude pouZito rGznymi parametry synchronizace v nabidkéach FX a Sync. FX Menu Stranka 1- Pannlng
MODULACE MATRIXNumber Zdroj1 Zdroj2 TouchSel Destin 1 Direct Direct RE1: nepouZiva se. Hloubka
HLAS PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune wpnuo 0123Ptch
TRiftraNova
nastavena na prijem extermch MIDI hodin, bude nastavem ClockBPM ignorovano. Viimnéte 5| take ze
zobrazena hodnota pro ClockBPM zlstane na své posledni ,interni“ hodnoté FX-PAN , pokud je zvolena externi PANEV PanPosn PanRate PanSync PanDepth
LFO synthas Nifapeotirrst i i jdete na strané 38. 20 — u
1-3 8 Sinus or o on
Chﬁfb@ru DTrig o FX- ROUTING SmérdRBRiOvlddani panve Slot1FX SIot2FX SIot3FX SIot4FX SlotSFX
o Fadeln Vvizanj 1>(2+3+4+5) Obepyat Obchvat Bypass Obchvat Obchvat
Zobrazeno jako: anPosn
Chorder UltraNova je velmi uZiteZna funkce, ktera vam umoZziiuje hrét akordy obsahujici Pog4teZni hodnotu: FX - CASTKY F; SER RN az 0
R . . stisknutim jediné klavesy. Vysledny FX1AMNt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
oCoDER akord pouziva nejnizsi ton On/Off Balance Width SibLevel SibType RozsahMastavent: -64 a3 +63 64 6464 6 0

ArpSy!

hralJavky%r{strg’cg/6 S35 ), ghr;g ostatnf 2sonyv akordu budou nad basy.

nc ArpRIGIE AR EOBETIS B Aot RANAHS Ry pher drsdidd PN jednoduse aktivuje nebo deaktivuje RP EDIT
64 Off aktivuje funkci Chorder,

EDIT &tevie menu Chord Edit. 1 o 120
UPRAVIT ORD Tfansponovat 0 Baskytara I 213 14151617 1819
START PRYUMOUT - - - -
TION MATRIXNG O&F%}gﬂaﬁlrgﬁgq itkisel cil 1 Hloubka

V oteviené nabidcBENGFEEdit stisknéte tlagitko VEEW [7] (in@lR8Rsho START nadispleji). Jeho LED dioda bude

blikat, ale po stisknuti tlacitka zhasne a misto toho se rozsviti LED v sousednim tlacitku USER (indikovdno ACCEPT

na disJJ‘Ieg‘vi).
FX-PAN AN PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 Wpnuto 0
Nyni zahrajte akord, ktery chcete naprogramovat; mizete ji hrat v libovolné téniné nebo inverzi, kterou si prejete.
rder identifikuje stisknuté kldvesy a oznati je ve spodnf fadé ROUTING Smérovani Slot1FX Slot2FX Slot3FX
Slotarx sigtBper identifikuje stisknute kldvesy a oznatije ve spodni
displej, pFicemz nejnizsi ton akorshegav e idRaPUltoNOVE intervaly 1>(2+3+4+5)
ostatni noty v akordu se zobrazi pocitani zleva. Pokud tedy zahrajete sedmy akord latten, na displeji se zobrazi:
- MNOZSTV FXWetDry 0 FX1Amnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
64 6464 64 64 0
Transponovat 0 Baskytara I1 12137 1415 1617 1819

START PRYMOUT 04 10

Nyni stisknéte kldvesu USER pro potvrzeni vaseho vybéru. Funkci chorder Ize nyni aktivovat stisknutim tlacitka

ON. Zjistite, Ze stisknutim libovolné kldvesy na klaviatufe se nyni hraje latenovany sedmy akord, pfricemz

stisknuta klavesa tvofi nej 6n akordu.

Uvédomte si, Ze zobrazené pUltonové intervaly jsou intervaly z celé dvanactitonové stupnice, nikoli intervaly z
osmiténové toniky sol-fa, ktera se obvykle pouZiva k popisu not obsahujicich akord - takZe velka tercie ve vy3e
uvedeném pfikladu vypada jako ,4". ' protoze je Etyfi plltény nad kofenem, pfirozeny ifth jako '7', protoze je 7

pulténd vy3e, a tak dale.
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Toto je hlavni ruéni ovladani panoramy a umisti suchy (pre-FX) zvuk syntezatoru/vstupni zvuk ve stereo obrazu mezi vystupy 1a 2 a také
mezi vystupy 3 a 4, pokud jsou pouZivany. Z&porné hodnoty PanPosn posunou zvuk doleva a kladné hodnoty doprava. Vsimnéte si, ze
nékteré efekty (nap. reverb, chorus) jsou ze své podstaty stereo a ty jsou pfidany po panoramovani. Pokud tedy pouZivte zvuk, ktery

poutivé FX, jako jsou tyto, PanPosn se bude jevit tak, ze nebude zcela lokalizovat zvuk zcela vievo nebo vpravo v jeho extrémnich nastavenich.

RE3: Rychlost otaceni

Zobrazi se jako: PanRate
Pocétecni 40
0az127

hodnota: Rozsah nastaveni:
Je také mozZné automatické panoramovani a sekce Pan ma vyhrazeny sinusovy LFO, ktery toto ovlada. Parametr
PanRate fidi frekvenci LFO, a tedy jak rychle se zvuk pohybuje mezi levou a pravou a zase zpét. Pfi hodnoté 40
2zvuk trva cca. 3 sekundy na dokonceni celého cyklu a rozsah ovladani umoziuje extrémné pomalé nebo

extrémné rychlé panordmovani.

Pro nejucinnéjsi vysledky s Pan Rate se ujistéte, Ze je PanPosn nastaveno na 0 (tj. stfedové

panoramovani)

RE4: Pan Rate Sync
Zobrazeno jako: PanSync

Potéte¢ni hodnota: Vypnuto

Rozsah nastaveni: Rychlost viz tabulka na strané 40
automatického panoramovani Ize synchronizovat s internimi nebo externimi MIDI hodinami s pouZitim Siroké

Skaly temp.
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RES: Hloubka panora
OCODER On/Of Baiahce Width SbLevel SibTy, .
Zobrazeno jako:v67 m 0 anRepth 40 HighPass
Pocatecni hodnota: 0
P UPRAVIT AFM%HVHSS%W’%AWSEWQV;)OCW& ArpKsync ArpVel ClockBPM
6. nahoru 64 sleva 120 1 Wenuto

Tento ovladaci prvek ur€uje miru posunu obrazu apl|kovaneho automatickym
i dopravad RINEDETTT Rih spdserBass hednesdd 27 igude autazpanner posouvat zvuk Upiné doleva

0 nizich hodnot BUAR panorafiBM#En& extrémné, pritems zvuk zlstané vice centraln& umistény. Auto-
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FX Menu Strana 2 - Smérovani

Slot1FX Slot2FX Slot3FX Slot4FX Slot5FX

SMEROVANI srférovani
Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat Obchvat

1>(2+3+4+5)

MNOZSTVI EXig@éto strance nabidky mﬁie‘w@N%mﬂ?@%ﬁmvﬂé%nefﬁ!ﬁe 6t‘?ké urit jejich konfigurac

zda jsou ,propojeny” sériové, pficemz vystup jednoho napaji vstup druhého, nebo jsou paralelni, kde

je

zvuk syntezatoru privddén na vstupy vice neZ jednoho FX zafizeni soucasné. vystupy zafizeni jsou poté

smichany dohromady.

RE1: Smérovéni FX slotu
Zobrazi se jako: Smérovani
Pocatecni 1% (2+3+4+5)
hodnota: Rozsah nastaveni: viz obrazky nize
Tento parametr umozriuje nakonfigurovat propojeni FX slot(. Ive sloty mohou byt propojeny sériové,

paraleln& nebo v riiznych kombinacich sériového a paralelniho.
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Typy FX Ize kategorizovat rdznymi zplsoby: nékteré jsou zaloZené na ¢ase (chorus, delay), jiné

jsou statické (EQ, zkresleni). Nékteré by mély byt pouZity jako FX send/

zpétna smycka (implicitni paralelni pFipojeni), jiné jako viozka (implicitni sériové pfipojeni). V
zavislosti na samotném zvuku syntezatoru a skute¢nych pouZzitych efektech budou nékteré konfigurace
jednoznagné fungovat lépe nez jiné. Pfi pouZiti vice efektl vyzkou3ejte nékolik

rizna propojeni, abyste vidéli, které funguje nejlépe.

RE2: NepouZito.

RE3 aZ RE7: Vybér efektu slotu
Zobrazeno jako: SlotnFX (kde n=1 az 5)
Potatetni hodnota: Bypass
Rozsah nastaveni: viz tabulka na strané 44

Kazdy z ive slotl muze byt zatizen jednim z dostupnych FX procesor(. Pomoci otoéného kodéru pro libovolny
slot vyberte efekt ze seznamu dostupnych. Tabulka ukazuje ,pool” dostupnych FX zafizeni. Vzhledem k tomu,
Ze kapacita DSP je inite, kazdé zafizeni v seznamu Ize nacist pouze do jednoho slotu a po nacteni se jiz
nebude zobrazovat v seznamu dostupnych procesort pro ostatni sloty. Uvidite, Ze jsou k dispozici nasobky

vétsiny FX zafizeni, aby bylo moZné co nejkreativnéjsi pouziti FX.

RE8: Nepoufzito.

FX Menu Strana 3 - Ovladani trovné FX

FXTAmnt FX2Amnt FX3Amnt FX4Amnt FX5Amnt FXWetLvl

| FXFedbck 0
64 64 64 64 0

RE1: Zpétna vazba efektu
Zobrazeno jako: FXFedbck

Pocatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr Fidi, kolik signélu je pfivddéno zpét na vstup efektového retézce z jeho vystupu. FX slot, ze
kterého je odvozena zpétna vazba, se li3i podle pouZzivané konfigurace FX Routing - viz obrazek. U vech
konfiguraci smérovani je viak zpétna vazba pridana zpét do Fetézce na FX slotu 1. V&imnéte si, Ze ne

viechny konfigurace vyuzivaji zpétnou vazbu.

RE2 NepouZito.
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Machine Translated by Google

RE3 az RE7: Céstka Gcinku
Zobrazeno jako: FxnAmnt (kde n=1 aZ 5)

Potatetni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 az 127

PFesnéa funkce tohoto parametru zavisi na tom, které FX zafizeni je nahrano do slotu.

Shrnuti naleznete v tabulce niZe. Ovladaci prvky ive jsou identické a pro kazdy slot je jeden. Pokud je slot

vynechan, kodér pro tento slot nic nedéla.

TYP FX UPRAVENY PARAMETR

Kompresor Urovert

EQ Uroven

Zkresleni Snizeni mnoZstvi nebo bit/vzorkovaci frekvence
Zpotdent Urovné odeslani a vraceni

refrén Urove#t

Reverb Urovné odeslani a vraceni

Gator Urove#t

RES: Urovef FX
Zobrazeno jako: FXWetLvl

Potatecni hodnota: 127

Rozsah nastaventi: 0 az 127

Tim se nastavuje celkova Urover zpracovaného signélu (ktery je pak smichan s nezpracovanym signalem).

Véimnéte si, Ze jednotlivé prispévky procesoru v kazdém FX slotu Ize upravit pomoci RE3 aZ RE7 (viz niZe).

FX'Menu Strana 4 - FX parametry

Nabidka, ktera se objevi jako strana 4, je urena tlacitky SELECT [10], ktera Ize stisknout pro prochazeni nahoru

nebo doll po ive FX slotech. Slot, ktery nema nahrano zadné FX zafizeni, zobrazi nasledujici zpravu:

Tento FX slot Je vynechany nebo neaktvnl

Kazdé FX zafizeni ma vlastni menu; ty jsou postupné popsany nize.
Nabidka EQ

K dispozici je jedno ekvalizérové zafizeni. Lze jej nahrét do libovolného FX slotu.

EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrg
0 064 0 64 64

DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew

64 oo 64 ”n 127 127
Ekvalizér je tfipdsmového ,rozmitaného” typu s ovlddanim ofezu/zesileni a frekvence pro kazdé pasmo. Sekce

CHORUS 1-4CHORUB Hhjsose mgw&&mfﬂywmmm@mg@z dB/oktavu), Chorus a sekce MF jsou filtry se zvonkovou

odezvou. Wpnuto +10 64 64
- GATOR GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
Na wyenuo 16 Na 16 64 0
Pamatujte, Ze parametr FXAmount by mél byt nastaven na 127 pro cely rozsah zesileni
dispozici. - -GtMode EditGrqnBaBE}-— GATOR RE2, RE3 a RE4 budou k
SYNTH Nazev opravy

RE1: Nep@u¥#e00 Init

RE3: MF Cut/Boost
Zobrazeno jako: EQMidLvl

Potatetni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 aZ +63

Tento parametr fidi MF odezvu ekvalizéru; hodnota 0 dava lat odezvu v MF oblasti, kladné hodnoty vedou ke
zvy3eni MF odezvy - tj. vice stiednich frekvenci (hlasova oblast audio spektra) a zaporné hodnoty odpovidajicim

zplisobem snizuji MF odezvu. Rozsah nastaveni je +12 dB (s FXAmount nastavenym na 127).

RE4: HF Cut/Boost
Zobrazeno jako: EQTrbLvl

Potatetni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: -64 aZ +63

Tento parametr Fidi HF odezvu ekvalizéru; hodnota 0 udava lat odezvu v oblasti HF, kladné hodnoty vedou ke
zvySeni HF odezvy - tj. vice vy3ek a zdporné hodnoty méné vy3ek. Rozsah nastaveni je 12 dB (s FXAmount

nastavenym na 127).

RES5: LF frekvence
Zobrazeno jako: EQBasFrq

Potéteéni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Ekvalizér je ,swept” typu, coZ znamend, ze kromé toho, Ze miiZete zvy3it nebo sniZit vy3ky, stfedy nebo basy,
muzete také ovladat frekvenéni pasmo, ve kterém jsou ovladace Cut/Boost Gi&inné - tedy pfesné to, co je
minéno ,basy”, ,stfedy” a ,vysky".

To véam déva mnohem presnéjsi kontrolu nad frekvencni odezvou. ZvySeni hodnoty EQBasFrq zvysuje
frekvenci, pod kterou je Gicinné ovladani LF cut/boost (RE2), takZe obecné bude mit RE2 vétsi vliv na zvuk, ¢im
vyssi je hodnota EQBasFrg. Snizenim hodnoty EQBasFrq se snizi frekvence, pod kterou je fizeni omezeni/
zesileni G¢inné, s hodnotou 0 odpovidajici cca. 140 Hz. Maximalni hodnota 127 odpovida pfiblizné 880 Hz a

vychozi hodnota 64 pfiblizné

500 Hz.

RE6: Frekvence MF
Zobrazeno jako: EQMidFrq

Poateéni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Zvy3enim hodnoty tohoto parametru se zvysi ,stfedni” frekvence MF odezvy. Stfedni frekvence je ta,

ktera dostane maximalni miru snizeni nebo zesileni, kdyZ nastavite RE3, a toto ovladani bude mit Gmérné
klesajici ucinek na frekvence nad a pod stfedni frekvenci. Rozsah nastaveni je od 440 Hz (hodnota = 0) do 2,2
kHz (hodnota = 127). Vychozi hodnota 64 odpovida pFiblizné 1,2 kHz.

RE7: VF frekvence
Zobrazeno jako: EQTrbFrq

Poateéni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Snizeni hodnoty EQTrbFrq sniZuje frekvenci, nad kterou je Gcinné ovladani HF cut/boost (RE3), takZe obecné bude
mit RE3 vét3i vliv na zvuk, ¢im niz3i je hodnota EQTrbFrq. ZvySenim hodnoty EQTrbFrq se zvysi frekvence, pfi
jejimz prekrocenti je fizeni ofiznuti/zesileni U¢inné, s hodnotou 127, coz odpovida priblizné 4,4 kHz.
Hodnota 0 odpovida priblizné 650 Hz a vychozi hodnota 64 aZ pFiblizné 2 kHz.

RE8: NepouZito.

Nabidka kompresoru

FX - COMPRESS 1/2C0MP|E$1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 ClPodrite C1Zisk
H BROWSE Pagk: | F Cut/Boost Ndzev Najit podle Kategorie Zanr 20 0 64 32 127
Program A000 Init A000-D127 vieamo .
Zobrazeno jako: EQBasLvl
FX - DISTORT 1/2DISTORTY DetITyoe DSt G SRV or Va7 T volnych dvou FX slotdl. Jeii P,
slotd. Jejich zafizeni Diode
cnsneonTcRERIEEOE om0 e S e S R
Rozsa'nastaveni: -6% az +63 Program Init A A 0 prostor

TWEAK

DOTEK

Tmm PETCHBALE Fidi LF odezvu ekwahmyu hodnota 0 dava odpovéd lat SaveCatg SaveGenre

1+C&G rogram Init Zadi
v oSt L dadne hodnoty povedou ke zvysenl odezvy CPZ Vice basti a zaporné hodnoty budon mit opaéng éinek. Rozsah nastaveni

je +12 dB (s GLOBAL Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweak7 Tweaks
Tweak4 Tweak5 Tweak6
FXAmount nastaveno na 127). -—

NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods NmbrMods
0 0 0 0 0 0

E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456 E123456

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

LrgHall 90

Kompresory Ize pouZit ke snizeni dynamického rozsahu zvuku syntezatoru/vstupniho audia, coZ dava

hrana Logal MjdiChan MidiOut T Filt
efekt raznahuoﬁcta(lemj g 4l a/ e (?]Jénq veeItSI ,,prub%nosti“ nﬁ?&a@%%‘!&h&%’u zvla3té aginné u zvukd se silngm
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Auto Stav} Interni hodiny
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Machine Translated by Google

RE1: NepouZito.

RE2: Kompresni pomér
Zobrazeno jako: Pomér C1

Potatecni hodnota: 1,0

Rozsah nastaveni: 1,0 az 13,7

S nastavenou minimalni hodnotou 1.0 nema kompresor Zadny Gcinek, protoZe 1.0 znamena, ze kazda zména
vstupni Grovné ma za nasledek stejnou zménu vystupni Grovné. Parametr nastavuje miru, do jaké se snizi
hlasitost zvukd, které jsou hlasit&jsi nez trover Threshold (nastavena RE3). Pokud je pomér nastaven na 2.0,
zména vstupni Urovné ma za nasledek zménu vystupni Grovné pouze o polovinu, takZe celkovy dynamicky

rozsah signélu je snizen. Cim vy3si je nastaveni poméru, tim v&tsi komprese se na tyto Easti aplikuje

zvuku, ktery je nad prahovou urovni.

RE3: Uroveri prahu
Zobrazeno jako: C1Thrsh

Pogatecni hodnota: -20

Rozsah nastaveni: -60 az 0

Threshold urcuje Grover signalu, pfi které zacina cinnost kompresoru. Signély pod prahovou hodnotou (tj. tissi
Casti zvuku) jsou nezménény, ale signaly prekracujici prahovou hodnotu (hlasitéjsi sekce) jsou snizeny v Grovni

- v poméru nastaveném pomoci RE2 - coZ mé za nésledek celkové snizeni dynamického rozsahu zvuku. .

Vsimnéte si, Ze jakakoliv zména hlasitosti vyplyvajici z cinnosti kompresoru nema nic spolecného s
tim, jak je nastavena vystupni Groveri syntezatoru. At'uz k ovladani pouZivate ovlada¢ MASTER
VOLUME Ultranova nebo Expression pedal

celkova hlasitost, jakékoli komprese v sekci FX je aplikovana ,pfed” témito metodami ovladani hlasitosti, a proto

zlistane konstantni.

RE7: Auto Gain

Zobrazeno jako: C1zisk

Poateéni hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Dusledkem komprese muUze byt snizeni celkové hlasitosti zvuku.

Kompresory UltraNova tuto ztratu irovné automaticky ,vyrovnaji* a zajisti, ze Grovent komprimovaného signalu
zUstane co nejblize Grovni vstupu. Auto Gain poskytuje dodate¢né zesileni, které mize byt uzite¢né v situacich,
kdy je komprese vysoka

se pouZiva.
RE8: NepouZito.

Nabidka zkreslenf

Zkreslenf je obvykle povaZovano za néco nezadouciho, a prestoZe se mu vichni vétsinou snazime vyhnout,

existuji okolnosti, kdy pridanim peclivé kontrolovaného zkresleni ziskéte presné ten zvuk, po kterém touZzite.

Zkresleni vznika, kdyzZ signal prochazi néjakym nelinearnim kanalem, pfi¢emz nelinearita zplsobuje zmény
tvaru viny, které slySime jako zkresleni. Povaha obvodu vykazujiciho nelinearitu urcuje pfesnou povahu zkresleni.
Algoritmy zkresleni UltraNova jsou schopny simulovat rdizné typy nelinearnich obvod, s vysledky od mirného

ztlusténi zvuku aZ po néco opravdu dost osklivého.

PFi vybéru rtiznych typ zkresleni je tfeba postupovat opatrné, protoZe stejné nastaveni ovladace

FXAmnt vytvori velmi odlisné objemy v zavislosti na pouzivaném typu zkresleni.

RE4: Cas Utoku
Zobrazeno jako: C1 Utok

Poatecni hodnota: 0

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Parametr Attack Time urcuje, jak rychle kompresor aplikuje redukci zisku na signal prekracujici prahovou
hodnotu. U perkusivnich zvukd - jako jsou Gdery do bubni nebo drnkaci basy - mtze byt Zadouci komprimovat
hlavni obalku zvuku pfi zachovani vyrazné predni hrany nebo ,faze ttoku” zvuku. Nizké hodnota poskytuje
rychly ¢as ttoku a komprese bude aplikovana na predni okraj signalu. Vysoké hodnoty davaji pomalé casy

odezvy a perkusni nabézné hrany nebudou komprimovany, aby byl zvuk ,vyrazn&jsi“. Rozsah dostupnych ¢ast

utoku je od 0,1 ms do 100 ms.

RES: Cas uvolnéni

Zobrazeno jako: ClRel

Potatecni hodnota: 64

Rozsah nastavenf: 0 az 127

Tento parametr by mé&l byt upraven ve spojeni s parametrem Hold Time (viz RE6 nize). Release Time (Cas
uvolnéni) uruje casové obdobi, po které je redukce zisku odstranéna (coZ ma za nésledek Zadnou kompresi)
po dokonceni Hold Time. Nizké hodnoty davaji kratkou dobu uvolnéni, vysoké hodnoty dlouhou. Rozsah

dostupnych &ast uvolnéni je od 25 ms do 1 sekundy.

RE6: Hold Time
Zobrazeno jako: C1Podrzte
Pocatetni hodnota: 32

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Hold Time uruje, jak dlouho zUstane jakékoli snizeni zisku aplikované na signal prekracujici Threshold
aplikovano poté, co troveri signalu klesne pod Threshold. Na konci doby pridrZzeni se snizi mnoZstvi redukce
zesileni oproti dobé uvolnéni nastavené pomoci RES. Nizké hodnoty davaji kratky Hold Time, vysoké hodnoty

dlouhou. Rozsah dostupnych €ast pridrzeni je od 0,5 ms do 500 ms.

Casy kompresoru jsou zvIasté dileZité u opakujicich se rytmickych zvukd.
Napiiklad nastaveni pfilis kratké doby podrzeni mize mit za nasledek sly3itelné ,pumpovani”
hluku na pozadi mezi tony, coz muize byt docela nepfijemné.

Casy Hold, Release a Attack se obvykle nejlépe nastavuiji ve vzajemném spojeni podle sluchu, aby se

doséhlo optimélniho Gcinku s konkrétnim zvukem, ktery pouZivéte.
FX - EQ

FX - DELAY 1/2 DELAY1 (flyTTime DlyT5ync Dly1Fbck DIyTL/R DIy TWdth DLy T5Tew
| 64

UltraNova ma dvé zafizeni s efektem zkresleni. Ty Ize nahrat do libovolnych dvou FX slotd. Jejich vybaveni je

totozné; nize uvedeny pfiklad ilustruje zkresleni 1.

SUTTYp DstiComp
Dioda 100

RE1: NepoufZito.

RE2: Zkresleni 1 typu

Zobrazeno jako: Typ Dst1
Pocéteéni hodnota: Dioda
Rozsah nastavenf: viz. nize

Diode - Simulace analogovych obvodd produkujicich zkresleni, kde se tvar viny postupné ,oddéluje od
Ctverce”, jak se zvySuje mira zkresleni.

Ventil - Simulace analogového obvodu produkujiciho zkresleni podobné diodé, ale pfi extrémnim nastaveni
jsou stfidavé pulcykly tvaru viny invertovany.

Clipper - Simulace digitalniho pFetizeni.

XOver - Simulace zkresleni vyhybky generované bipolarnimi analogovymi obvody, napf. vystupnimi stupni
zesilovace.

Rectify - V3echny zaporné pulcykly jsou invertovany, coz simuluje G&inek usmérnéni.

BitsDown - Reprodukuje ,zrnitou” kvalitu spojenou s nizsimi pfenosovymi rychlostmi, jak je tomu u starsich
digitaInich zafizeni.

RateDown - Dava efekt snizené deinition a HF ztraty, podobné jako poufZiti nizké vzorkovaci frekvence.

RE3: Kompenzace zkresleni 1
Zobrazeno jako: Dst1Comp

Potéteéni hodnota: 100

Rozsah nastavenf: 0 az 127

Kompenzace zkresleni ma vliv pouze na typy zkresleni diod a ventil(i.

Zvy3eni kompenzace snizZuje tvrdost efektu zkresleni.
RE4 a7 RE8: Nepouzito.

Nabidka zpozdéni

Procesor Delay FX vytvari jedno nebo vice opakovéani zahrané noty. Ackoli jsou tyto dva v akustickém smyslu Gzce
spjaty, zpozdéni by nemélo byt zamériovano s reverbem z hlediska Gcinku. PFedstavte si zpozdéni jednoduse jako

,0zvénu”,

UltraNERa méa d\EQirbidbEaB s EQNMEdFagrEQEdiFogvolnych dvou FX slot. Jejich zaFizeni EQBasLvl EQMidLvl
» i X Lo 00 64 vazby jsou shodné; n uvedeny 64
priklad ilustruje zpozdéni 1.

Vypnuto 64 11 127 127

FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay

FX-GATOR

refrén 20 Vypruto +10 64 64

GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel 31
Na Vypnuto 16 Na 16 64 0
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RE1: NepouZito.

RE2: ZpoZzdéni 1 cas
Zobrazeno jako: Dly1Time

Potatecni hodnota: 64

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tento parametr nastavuje zakladni dobu zpoZzdéni. Kdyz je Dly1Sync (viz RE3 nize) nastaven na Off, zahrana
nota se bude po urcité dobé opakovat. Vy3ssi hodnoty odpovidaji delSimu zpoZdéni, pficemz maximalni hodnota
127 odpovida cca. 700 ms Pokud se doba zpozdéni zméni (bud ru¢né nebo pomoci modulace), kdy? je nota

hréna, dojde k posunu vy3ky. Viz také Delay Slew, RE7.

RE3: Zpozdéni synchronizace 1
Zobrazeno jako: Dly1Sync

Potateéni hodnota: oo

Rozsah nastaveni: viz tabulka na stran& 40

Cas zpozdéni mlzZe byt synchronizovan s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci iroké skaly délict/

nasobitl tempa pro vytvoreni zpozdéni od asi 5 ms do 1 sekundy.

Uvédomte si, Ze celkové dostupna doba zpoZdéni je inite. PouZiti velkych déleni tempa pfi velmi

pomalém tempu mize prekrocit Casovy limit zpozdéni. EX - COMPRESS 1/24

JOMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

RE4: ZpoZzdéni 1 zpétné vazby

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type

RE7: ZpoZdéni 1 rychlosti pfebéhu
Zobrazeno jako: Dly1Slew

Poateéni hodnota: wonuro

Rozsah nastaveni: Vypnuto, 1 az 127

Delay 1 Slew Rate ma vliv na zvuk pouze pfi modulaci Delay Time. Modulagni ¢as zpozdéni zptsobuje posun
vysky tonu. Se zpozdénimi generovanymi DSP jsou mozné velmi rychlé zmény doby zpozdéni, ale ty mohou

zpUsobit nevitané efekty, véetné digitalnich zavad a kliknuti. Delay Slew Rate u¢inné zpomaluje aplikovanou

modulaci, takZe se Ize vyhnout jakymkoli takovym zavadam vyplyvajicim z pokusu zménit ¢as zpozdéni prilis
rychle. Vychozi hodnota Off odpovid4d maximalni rychlosti zmény a doba zpoZdéni se pokusi piesné sledovat

jakoukoli modulaci. Vy33i hodnoty zpGsobi hladsi efekt.

RE8: NepouZito.

Nabidka Reverb

Algoritmy Reverb pridavaji zvuku efekt akustického prostoru. Na rozdil od delaye je dozvuk vytvaren
generovanim husté sady zpozdénych signald, typicky s riznymi fazovymi vztahy a ekvalizacemi aplikovanymi

pro znovuvytvoreni toho, co se stane zvuku ve skute¢ném akustickém prostoru.

C1Hold C1Gain
. -20 O .64 32127, . .
Ultranova mé dva reverb procesory. Ty Ize nahrat do libovolnych dvou FX slotu. Jejich vybaventi je totoZné; nize

uvedeny Bﬁ'klad iIustru{'e Reverb 1.
5t1Comp Dst1Ly

Dioda 100 0
Zobrazeno jako: Dly1Fbck
Potétetni hodnota: 64
FX - REVERB 1/2REVERB1 Izvayp RVD1Dec
Rozsah nastaveni: 0 a7 127 LrgHall 20

Vystup zpozdovaci linky je pripojen zpét ke vstupu na sniZené trovni; Delay 1 GLOBAL Feedback nastavuje . .
To mé za nésledek vicendsobné ozvény, protoZe zpozdény signal se dale opakuje. S Dly1Fbck nastavenym rL\IgOnVSI?J'
neni zpétné prenasen zZadny zpozdény signal, takze vysledkem je pouze jediné echo. Jak zvySujete hodnotu, uslysite
vice ozvén pro kazdou notu, i kdyZ stale utichaji na hlasitosti. Nastaveni ovladace na stied jeho rozsahu (64) mé za

nasledek asi 5 nebo 6 slysitelnych ech; pfi maximalnim nastaveni budou opakovani stéle slyset

po minuté nebo vice.

RES: Pomér zpozdéni 1 doleva a doprava
Zobrazeno jako: DIyTL/R

Potateeni hodnota: n

Rozsah nastaveni: 1/1, 4/3, 3/4, 3/2, 2/3, 2/1,1/2,3/1, 1/3, 4/1, 1/4, 1/ VYP, VYP/1

Hodnota tohoto parametru je pomér a urcuije, jak je kazda zpozdéna nota rozdélena mezi levy a pravy vystup.
Nastaveni Dly1L/R na vychozi hodnotu 1/1 umisti vdechny ech AUDIO
oes centrélné ve stereo obrazu. U jinych hodnot predstavuje vétsi ¢islo dobu zpozdéni a ozvéna bude v tomto
okamZiku vytvorena pouze v jednom kanalu, v zavislosti na tom, zda je vétsi Cislo vlevo od lomitka nebo vpravo.
Bude doprovazeno rychlejsi ozvénou na druhém kanalu v ase uréeném pomérem dvou isel. Hodnoty s OFF na

jedné strané lomitka zpGsobi, Ze viechny ozvény budou pouze v jednom kanalu.

Parametr PanPosn (FX Menu Strana 1, RE2) nastavuje celkové stereo umisténi jak pocatecni noty,

tak jejich zpozdénych opakovani a ma prednost.

To napfiklad znamen4, Ze pokud jako pomér L/R zvolite 1/OFF, takze vSechny ozvény jsou vlevo,
budou tyto ozvény postupné slabnout, pokud nastavite kladnou hodnotu PanPosn, kterd posune signél do Ze

jo. KdyZ je PanPosn na +63 (GpIn& vpravo), neusly3ite viibec zadné ozvény.

FX-EQ

RE6: Zpozdéni 1 3itky stereo obrazu
Zobrazeno jako: Dly1wdth

Potate&ni hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0 az 127

FX - CHORUS 1-4CHORU!

Parametr Width je skute¢né relevantni pouze pro nastaveni Delay L/R Ratio, které ma za nasledek rozdéleni
ozvény ve stereo obrazu. S vychozi hodnotou 127 bude jakékoli stereo umisténi zpozdénych signalii zcela vlevo
a zcela vpravo. Snizeni hodnoty Dly 1Wdth zmeni ifku stereo obrazu a panoramované ozvény jsou v meZifgHiER

poloze mezi stfedem a zcela vlevo nebo vpravo.

RE1: Nepoufzito.
Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

wenuto Zapnuto Vypnuto Nastaveno patchem
RE g R IO K bavel velresp DfitRate Footswth Whiights
Zobrafeno jako: 0 KRvksT3Treini 48 kHz Auto Na
FafiESH paginota: Lsgitali20 BPMm

. 08P
Rozeditnastaveni: Komnata, Mafy SBIEVSY 241, Maly sél, Velky sal, Velky

halgHLASIT do banka Patch 0 nazev

USB port A . Program Init .
UltraNova poskytuje Sest rtiznych algoritmd reverbu navrZenych tak, aby simulovaly DUMP odraz(, ke

kterym dochazi v mistnostech a halach raznych velikosti.
USB port GLOBAL & AUDIO

Aktudlni OnePatch OneBank AllBanks

d?éprﬁvat BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch
TReVerb Decay

Zobrazeno jako: Rvb1Dec
AktuaIni O/S prenos AN Aktuélni verze O/S 1.0.00 Startup O/S verze 1.0.00
Pocatedni hodnota: 90

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Pdreimé0r [Becay hhsdaypt|© HaREdn2d60 | dozw ki sitve minostl iLrdsthgBEdstavit I 2R IrfKGain In2Gain
0dB 00
Ovladani trovné sluchatek Sledujte hlavni Urovei

Zlstatek 1+2/3+4
0

hiasitost (pouze 1+2) 127
RE4 aZ RE8: NepouZito.

VYSTUPY Synth 1+2 127 Vstup1 0 Vstup 20 ReZim RECORD
Synth
Nabidka sboru
VYSTUPY Synth 3+4 0 Vstup1 127 Input2 Rovnovéha trovné (Host3+4/Synth+Inps)

Chorus je efekt vytvoreny smichanim kontinuaindzpozdéné véie signélu s ofiginalem. Charakteristicky viFivy
efielit je vytvaren vlastnim procesorem Chorus
LFt“déla velmi malé zmény ve zpozdénich. Ménici se zpozdéni také vytvari efekt vice hlasd, z nich? nékteré jsou
posunuté; to pfidava na efektu.

Novace UltraNova
Procesor Chorus mUZe byt také konfigurovan jako Phaser, kde je na signal aplikovan proménlivy fazovy
posun ve specifickych frekvenénich pasmech a vysledek je remixovan s plvodnim signalem. Vysledkem je

znamy ,svistici efekt.
EQ EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrg
0 064 [ 64 64
UltraNova ma ¢tyfi chorus procesory. Ty Ize nahrat do libovolnych EtyF FX slotd.

£X - DELAY 1/2 DELAYT dﬁiﬁﬁﬁé’%@?i’ﬁ.‘?'H&‘p%%??:u”ﬁ'iﬁ%i*yw&ﬂ%'ﬂ%EEL‘J'“‘ ilustruje Chorus 1. VSimnéte si, Ze ackoli jsou parametry

pojmenovany 'Chor@4, jsou viechmywicinné v refmech Chorud/tPhaser. 127 127

refrén 20 Vypruto +10 64 64

SI ChiType ChiRate Ch1Sync ChiFbck ChiDepth ChiDelay

RET: Negouiito.
GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtkSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel

Na Vypruto 16 Na 16 64 0

REZ, Chorus 1 YRS Mode EditGroup EEEE-
Ch1Type

Zobrazeno jako:

Mono16 Chorus 1 Potéte¢ni hodnota:

SYNTH RozB&plasastaveni: &rerus nebo Phaser
_Program AQ00 Init .
Koniguruje FX procesor bud jako Chorus nebo Phaser.
PROHLIZENT OPRAV Patch nazev Najit podle Kategorie Zanr
Program A000 Init A000-D127 Viechmo Viechmo
OPRAVA ULOZIT OPRAVY ULOZIT Posng * Dolni Cislo interpunkéni
32 A me Program Init A A 0 prostor

Banka PATCHSAVE Cil opravy
Dest+C&G A 0

SaveCatg SaveGenre
Program Init Zadny Zadny
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RE3: Chorus 1 Speed
Ch1Rate

20

Zobrazeno jako:

Potatecni hodnota:
Rozsah nastaveni: 0 aZz 127

Parametr Rate ovlada frekvenci vyhrazeného LFO procesoru Chorus.

Niz8i hodnoty davaji niz3i frekvenci, a tedy zvuk, jehoZ charakteristika se méni postupné. Pomala rychlost

je obecné ucinnéjsi.

RE4: Chorus 1 Sync

Zobrazeno jako: Ch1Sync

Potatetni hodnota: oo
Rozsah nastaveni: Viz tabulka na strané 40

Chorus Rate m(Ze byt synchronizovan s internimi nebo externimi MIDI hodinami pomoci Siroké 3kaly temp.

RES: Zpétna vazba Chorus 1
Ch1Fbck
+10

Zobrazeno jako:

Potatetni hodnota:

Rozsah nastaveni: -64 aZ +63
Procesor Chorus ma svou vlastni zpétnou vazbu mezi vystupem a vstupem a pro ziskani efektivniho zvuku
bude obvykle nutné pouzit urcité mnoZzstvi zpétné vazby. Vy33i hodnoty budou obecné potreba, kdyz je

zvolen rezim Phaser. Zaporné hodnoty zpétné vazby znamenaji, Ze zpétné vedeny signal je fazové obraceny.

RE2: Gator On/Off
Zobrazeno jako: GtOn/Off
Pocéteéni hodnota: oo
Wypnuto nebo zapruio

Rozsah nastaveni: Toto
zapina nebo vypina efekt Gator.

RE3: Gator Latch
Zobrazeno jako: Gtlatch
Potatetni hodnota: oo
Rozsah nastaveni: Kdyz Vpnuto nebo Zepnuto

je Latch Off, nota zazni, pouze kdy? je stisknuta jeji klavesa. Kdyz je Latch On, stisknuti klavesy zpUsobi, Ze
nota, upravend vzorem Gator, bude znit nepretrZité. Lze jej vypnout opétovnym nastavenim GtLatch na

Vypnuto.

RE4: Gator Rate Sync
GtRSync
16

Zobrazi se jako:
Pocatecni
hodnota: Rozsah nastaveni: Viz tabulka na strané 40

Hodiny ovladajici spoust Gatoru jsou odvozeny z hlavnich hodin tempa UltraNova a BPM Ize upravit
pomoci RE8 v nabidce Arpeggiator. Gator Rate Ize synchronizovat s internimi nebo externimi MIDI

hodinami pomoci Siroké skély temp.

RES5: Gator Key Sync

RE6: Chorus 1 Hloubka Zobrazeno jako: GtKSync
Zobrazeno jako: Ch1 Hloubka Pocatecni hodnota: Na
Pocatecni hodnota: 64 Rozsah nastaveni: Kdyz Vypnuto nebo Zspruto

Rozsah nastaveni: 0 az 127
Parametr Depth urcuje miru LFO modulace aplikované na Chorus delay time, a tedy celkovou hloubku

efektu. Hodnota nula nema zadny ucinek.

je synchronizace klaves zapnutd, pokazdé, kdy?Z stisknete kldvesu, vzor Gator se restartuje na svém

zacatku. Kdyz je synchronizace klaves vypnutd, vzor pokracuje nezavisle na pozadi.

RE6: Gator Edge Slew

RE7: Chorus 1 Zpozdéni Zobrazeno jako: GtSlew
Zobrazeno jako: Ch1Zpozdéni Potatetni hodnota: 16
Poatecni hodnota: 64 Rozsah nastaveni: 0 az 127

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Chorus Delay je skute¢né zpozdéni, které se pouziva ke generovéni efektu chorus/phaser. Dynamicka zména
tohoto parametru vytvofi nékteré zajimavé efekty, i kdyZ rozdil ve zvuku mezi riiznymi statickymi nastavenimi
neni markantni, pokud neni Chorus Feedback na vysoké hodnoté. Celkovy efekt Chorus Delay je vyrazng&jsi v

reZimu Phaser.

Modulace Chorus Delay s LFO poskytuje mnohem bohatsi efekt dualniho chorusu.

RE8: NepouZito.

Gator Menu

Vestavény Gator je velmi silny Novation efekt. V podstaté je to podobné jako Noise Gate, spousténé
opakujicim se vzorem odvozenym z internich nebo externich MIDI hodin. To rytmicky rozbiji notu. Kromé
sekvenci dlouhou a7 32 not, pficemz kazda nota ma na pfani svdj vlastni hlasitost. Vzor se uloZi s jakymikoli

dal3imi zménami, které provedete v patchi, takze si mlZete Gator pfedstavit jako 32krokovy volume

Edge Slew Fidi dobu ndbéhu spoustécich hodin. To zase Fidi, jak rychle se brana otevira a zavira, a tedy zda
ma nota ostry Gtok nebo mirné ,zatmivani” a ,doznivani”. Vyssi hodnoty GtSlew prodluzuji dobu ndbéhu, a

tim zpomaluji odezvu brany.

RE7: Gator Hold
GtHold
64

Zobrazeno jako:

Potatetni hodnota:

Rozsah nastaveni: 0 az 127
Parametr Gator Hold Fidi, jak dlouho je Noise Gate oteviend, jakmile byla spusténa, a tedy dobu trvani
slySené noty. VSimnéte si, Ze tento parametr je nezavisly na tempu hodin nebo parametru Rate Sync a Ze

délka noty nastavena pomoci GtDecay je konstantni, bez ohledu na rychlost, kterou pattern bézi.

RE8: Gator Left-Right Delay

Zobrazeno jako: GtL/RDels

0

Potéte¢ni hodnota:

Rozsah nastaveni: -64 az +63

FX-EQ Pro dalfi@osilen ucl Trb€k enovanjch vzor Gator obsaly azené 2po7déni EQBasLyl EQMidLY] EQTrbLY| EQBasFrq EQMIdFr
sekvencer. Q Qe ™ y proceso gﬁw Nnas! ve naQnui Q Q 24 qEQ q
tény ve vzoru umlsteny centralne ve stereo obrazu. PFi kladnych hodnotach se noty posouvaji ostre
doleva a zpozdéné opakovani noty se posouvaji ostfe doprava. Hodnota parametru fidi dobu zpozdéni. Pri
FX - DELAY 1/2 DELAY1 Dly1Time Dly1Sync Dly1Fbck Dly1L/R Dly1Wdth DLy1Slew
zapornych hodnotagh vznikne prgsecho (ozven@ které predghdzi notu). Stereo zobrazenjje stejné, se
Vaimnéte si, Ze pro piny efekt Gatoru musf byt nastaveni FX Amount pro slot, do kterého je nacteno, maximéing - 127.
samotnou notou ¢asovaného vzoru vlevo a pre-echem vpravo.
Kromé toho FX EQBasLvl EQMidLvl EQTrbLvl EQBasFrq EQMidFrq EQTrbFrq
-EQ EQ N M . - . i FX - CHORUS 1-4CHORUS1 Ch1Type Ch1Rate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Delay
Konflgur@ce smérovany gyde mit tage vliv na Jehg4sly5|telnost. o Chorus wypnuty 20 +0 64 64
DELAY 172 nsLWirsMeweWs@%wﬁazesqﬁémmwmﬂ%wovolneho FX slotu. Na rozdil od ostatnich nabidek FX FXGATOR ma GATOR GtON/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel
muto Gator Menu Stranan- editor vzayp
nabidka Gator dvé §anky. ypnut ”n 127 127 N @ypinuto 16 Na 16 64 0
CHORUS 1-4CHQRUST Ch1Type ChiRate Ch1Sync Ch1Fbck Ch1Depth Ch1Del | GATOR GtMode EditGroup EEEE - g0 ooud
- pe ate nc | g) elay
ator Menu gtrap@ j‘ Paramet 'b 2Ry o +10 64 64 Mono16 1 [ 01 0 0
Vzogjgzhézornén pingmi bilymi znaky napravo od displeje, z nichZ kazdy predstavuje Grover pro dany
- GATOR | GATOR GtOn/Off GtLatch GtRSync GtKSync GtSlew GtDecay GtL/Rdel YN ‘T Kz AR bily: y nap ple) v P l P Yy
Na wpnuto 16 Na 16 64 0 krokPeRreffi?d94 kadky po 16 znacich (viz tabulka na strané 44) jako {A} a {B}. 16 poznamek v kazdém
. Fadku je dale rozdeleno na 4 Edit
GATOR GtMode EditGroup EEEE ---- -------- PROHLIZEN] OPRAV Patch Najit podle Kategorie Zanr
Mono16 1 Skuplpygggm@ggxﬁ,gkupm Vy3ka znaku predstavuje objem All All - A000-D127
RE1: NepouZito. notu v sekvenci, kterd je také nastavitelnd. Dal3i informace viz RE5-8.
SYNTH Néplast nazev OPRAVA ULOZIT QPRAVY ULOZIT Posng *- - Horni DOlni Cislo mlerpunkim’
i E 3 Init,
Program A000 Init V3imnét& si, ze na e 4nce nabidky nejsou otbené kodéry zarovnany presne nad obf&stmi
PATCHSAVE Bab& Praligprieje;tiorebyticse tykaffrogram SaveCatg SaveGenre
H BROWSE Patch nazev Najit podle Kategorie Zanr A Zadny Zadny
Program A000 Init A000-D127 viecna viecna
Tweak1 Tweak2 Tweak3 Tweakd Tweaks Tweaké Tweak7 Tweaks
CH SAVE PATCHSAVE Posng * Horni Dolni Cislo interpunkéni 33
A Program Init A A prostor

Banka PATCHSAVE

Cil opravy

SaveCatg SaveGenre



Machine Translated by Google

RE1: NepouZzito.

HLAS
RE2: ReZim Gator
Zobrazeno jako: GtMode
Potétetni hodnota: Mono16 %F??

Rozsah nastaventf: viz tabulka na strané 44
Parametr Mode vam umoZiiuje vybrat jednu ze 6 metod kombinace dvou sad ¢tyF notovych skupin, {A} a {B}.
Tfi z reZimG jsou mono a tfi jsou stereo, ve kterych jsou tény v sadé {A} smérovany do levého vystupu a tény v sadé

{B} do pravého vystupu.

01Solo 02Solo 03Solo NoisSolo RM13Solo RM23Solo

ypnuto yputo pnuto pnuto pnuto Wpnuto

Vyska vychoziho vokodovaného zvuku bude zaviset na notach, které Carrier (aktualné zvoleny Patch) hraje.
PortTime PortMode PreGlide PolyMode Unison UnDetune
Noty Ize hrat na klayjafure UltraNgyg nebo je prijignat pres Mpgj# externi klayjatury nebo sejgenceru. Aby efekt

Vocoder fungoval, musi byt oba signaly Carrier a Modulator pfitomny soucasné, takze noty musi byt hrany,
kdyz je ptitomen signal Modulator.

L1Rate L1RSync L1Wave L1Phase L1Slew L1KSync L1Comn L10neSht
68 Wenuto Sinus 0 0 Wpnuto Wnuto Wpnuto

L1Delay L1DSync L1InOut L1DTrig
Vokodér se aktivuje.g.avlada stiskaustim tlacitkesy4at ODER [19], které otevie nabidku vokodéru.

VOCODER | On/Off Balance Width SibLevel SibType

Ovladaci prvky Pan na strance FX Menu 1 potlaci stereo rezimy Gator. Stereo rezimy budou fungovat,

Wpnuto v67 m 0 127 40 HighPass

jak] 3 j i & sing ARP EDIT ArpSync arﬂ\{l%de ApPatt ArpGTime ArpOctue ATpKsync ArpVel ClockBPM
jak je popsano, pouze pokud jsou hlavni ovladace FX Pan nastaveny centralné. *4gpnuti/vypnuti vokoderu i o . . o "
Zobrazeno jako: Zapnuto vypnuto
CHORD EDIT Transpfidite 0ocrere e Vypiuto (nyni BapALItRRBS KERKACZEPT 14151617 1819

RE3 a RE4: Vyberte Upravit skupinu

Rozsah nastavent: Vypnuto nebo Zapiuto

Aktivuje/deaktivuje funkci Vocoder. Kdyz je nastaveno na Off, mize byt kong’gul';?(vén vokodér
loubka

MODULACE MATRIXCislo Zdroj1 Zdroj2 TouchSel Cil

Zobrazeno jako: EditGroup

Potatetni hodnota: 1

Rozsah nastavenf: 1 az 8

FX-PAN
Editor vzor(i vdm umoZiiuje upravit kroky v sekvenci ve skupinach po étyfech, nazyvanych Edit Groups. Editaéni
skupiny 1 aZ 4 tvoii horni Fadek zobrazeni vzoru, Set {A}, a tedy prvnich 16 krok{ vzoru. Editacni skupiny 5 az 8

tvofi spodni fadek na displeji vzoru, Set {B}, a tedy i druhych 16 krok vzoru (kromé pfipadu, kdy je zvolen

FX- ROUTING Smérov;

rezim Mono16, vzor pak sestava pouze z prvnich 16 kroku). K vyb&ru Upravit skupiny Ize pouZit moznost

a vyzkouseno, dokudyjerraprazena nabidka Vocoder. Akce \wieapiéru se zastavi, pokud je vypnuto 0

otevie se dal3i Menu. Jakmile je vokodér nastaven na Zapnuto, ziistane funkéni s otevienou jakoukoli

nabidkou.
PANEV PanPosn PanRate PanSync PanDepth
0 40 wenuto 0
RE2 & RE3: NepouZzito.
!gg . ér Balance Slot1FX SIot2FX SIot3FX SlotdFX SIotSFX
4 Mokeg Bypass Bypass Bypass Obchvat Obchvat

Zobrazit jako: RE3 nebo RE4. Vinicializacni hodnoté se zobrazi sada ctyf pismen ,E”: FX - AMOUNTS FXWetDry 0 centralni oblast LCD a tato Zlstatek

se méni pfi pohybu RE3/RE4, aby indikovaly pozice kroki sekvence, které jsou vybrany pro editaci. .

RES5 aZ RE8: Krokové editory

CtyFi zbyvajici rotagni enkodéry Fidi, které jednotlivé kroky budou pitomny ve vzoru Gator. Vzor, ktery se ma
prehrat, je reprezentovan 32 ,plnymi” znaky napravo od LCD. Kdy? je vybrana moznost Upravit skupinu 1
(pomoci RE3/RE4), RE5 vybere krok 1, RE6 krok 2, RE7 krok 3 a RE8 krok 4. KdyZ je vybrdna moZnost Upravit
skupinu 2, RE5 vybere krok 5, RE6 krok 6 atd. na. Oto¢né kodéry nejen vybiraji, zda je konkrétni krok soucasti
sekvence, ale také nastavuji hlasitost kroku. Je moznych sedm rdznych drovni plus ,vypnuto” - tj. krok se viibec

nehraje. Vyska znaku ,plné” oznacuje objem kroku.

vocoDer

Vocoder je zafizeni, které analyzuje vybrané frekvence pfitomné v audio signalu (nazyvané modulator) a
prekryva tyto frekvence na jiny zvuk (nazyvany nosic). Dél4 to tak, Ze privadi signal modulatoru do banky
pasmovych filtrd. Kazdy z téchto filtrd (12 na UltraNové) pokryva ur€ité pasmo ve zvukovém spektru a banka

filtrdi tak ,rozdéluje” audio signal do 12 samostatnych frekvenénich pasem.

Vysledkem tohoto usporéadani je, Ze spektralni obsah - tj. ,charakter” zvukového signélu je ,vnucovan” zvuku

syntezatoru a to, co slysite, je zvuk syntezatoru simulujici zvukovy vstup (typicky vokal).

Vnitfni charakter vokodovaného zvuku bude do zna¢né miry zaviset na harmonickych pfitomnych ve zvuku
syntezatoru pouZzitém jako nosic. Patche velmi bohaté na harmonické (napfiklad pomoci Sawtooth Waves)

obecné poskytnou nejlepsi vysledky.

Typicky by signal modulétoru pouzivany vocoderem byl lidsky hlas mluvici nebo zpivajici do mikrofonu. To
vytvari charakteristické robotické nebo ,mluvici” zvuky, které se nedavno vréatily k popularité a nyni se pouzivaji
v mnoha soucasnych hudebnich Zanrech. Méjte viak na paméti, Ze signal modulatoru nemusi byt omezen na
lidskou Fe€. Lze pouZit i jiné typy signalu Modulatoru (napfiklad elektricka kytara nebo bici) a ¢asto mohou

poskytnout zcela necekané a zajimavé vysledky.

Nejbéznéjsi zplsob pouziti Vocoderu je s dynamickym mikrofonem s husim krkem dodavanym s UltraNova (nebo
jakymkoli jinym dynamickym mikrofonem) zapojenym do XLR zasuvky na hornim panelu.

Alternativné mohou byt signaly modulatoru z nastroje nebo jiného zdroje pfipojeného k zasuvkam AUDIO IN
[11] & [12] na zadnim panelu, ale pamatujte, Ze konektor jack pfipojeny ke vstupu 1 prepise XLR vstup na hornim

panelu. . Vstup modulatoru do vokodéru je vzdy mono, takze stereo zdroj pfipojeny ke vstupim 1 a 2 bude secten.
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AXORAMAGx2AMNt FX3AMNE FX4Amnt FXSAmnt FXFedbck
64 64 64 64 Rozsah nastavent: v0 c6464 v63 c1; v63 mO0 a7 vO m63 0
Charakteristické zvuky Vocoderu se ziskavaji smichanim vystupu Vocoderu s jednim nebo druhym ze dvou
zdrojovych signall. Tento parametr umoZiuje smichat vystup vokodéru (v) se signalem modulatoru (m) nebo
signalem nosné (c). Oto¢enim kodéru ve sméru hodinovych ruci¢ek uvidite, Ze prvni polovina rozsahu hodnot
obsahuje kombinace vokodéru a nosné - ,v0 c64” znamend pouze nosny signél a Zadny efekt vokodéru, ,v32
32" znamena4, Ze vystup vokodéru a nosny signal jsou smichany ve stejnych pomérech. Druhé polovina rozsahu

hodnot provadi stejny princip smésovani vystupu vokodéru a signdlu modulatoru.

RES: Sitka vokodéru
Zobrazeno jako: Sika

Potatetni hadnota: 127

Rozsah nastavenf: 0 az 127

Vystupy kazdého pasma filtru Vocoderu jsou smérovany stfidavé do levého a pravého kanalu, aby se vytvoril
stereo obraz s dobrou hloubkou. SniZovani hodnoty Width bude postupné smérovat viechny vystupy filtru
do obou vystup(, takze s Width nastavenou na nulu bude vystup Vocoderu mono a centralné umistény ve

stereo obrazu.

RE6: Urover sibilance vokodéru

Zobrazeno jako: SibLevel

Pottetni hodnota: 40

Rozsah nastaveni: 0 az 127

Urcuje miru sykavosti, ktera bude pfitomna ve vychozim vokodovaném signalu, a méze pfimét Vocoder
zddraznit vybusné zvuky ,S" a ,T", které se vyskytuji v feci. Sykavost Ize pFidat, aby Vocoder poskytl vyraznéjsi

zvuk a aby byly vokalni vokaly srozumitelnéjsi.

RE7: Typ sibilance vokodéru

Zobrazeno jako: SibType

Potateéni hodnota: HighPass

Rozsah nastaveni: High Pass nebo Noise

Ve vychozim nastaveni HiPass je sykavost extrahovana ze signdlu Modulatoru (tj. pfirozeného hlasu zpévaka)
pomoci filtrace. Toto nastaveni umozni slySet ¢ast signalu modulatoru. Pokud chcete pridat trochu sykavosti k
vokaltm, ale hlas interpreta neni pfirozené tak sykavy, mizete sykavost uméle simulovat vyb&rem Noise jako
Typ sykavky. To pfida malou Grover Sumu do signalu modulétoru a vok odér bude zachézet s dodate¢nym

vysokofrekvenénim obsahem stejnym zpisobem, jako by to byl pfirozeny sykat.

RE8: NepouZito.
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automap®
Pouziti UltraNova jako softwarového ovladace

Automap je softwarova aplikace, ktera je dodavana se vSemi novymi kldvesnicemi a ovladaci Novation.
Automap by mél byt nainstalovan na vasem pocitaci a bude fungovat jako rozhrani mezi vasim DAW
softwarem a vasim UltraNova. Komunikuje pfimo s vasim DAW a plug-iny, takZze mate plnou kontrolu nad

ostatnimi nastroji a efekty z vaSeho UltraNova.

SMEROVANI ZVUKU V ultranové

Stisknéte tlacitko AUTOMAP [26] pro vstup do reZzimu Automap. Syntezator jiz nebude reagovat na
ovladaci prvky. jehoZ akce budou misto toho zapsény do . LEARN, VIEW, USER, FX, INST a MIXER [7] se

pouZzivaji ve spojeni se softwarem Automap.

Uplné pokyny pro pouziti Automap jsou k dispozici na

www.novationmusic.com/support.

SMEROVANI ZVUKU V ULTRANOVA use SMEROVANI ZVUKU V SOFTWARU DAW
SPOJENT
s ) g a . =

B VSTUPY 1+2
\_ VSTUPY1+2 | SOFTWARE DAW
N o I 'Y
¥ v = =5 | oAwv1+2 |
| SYNTH EFEKTY
. Z —_——
& DAW OUT 1 +2 |
A 4
FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 C1Hold C1Gain )
2 o 64 < BabuT3 + 4 |
M )

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

S

BALNL

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

?

¢,
[ VYSTUPY 1+2 SPDIF ]

joda 100 0
LrgHall 9

h i { MidiOut Touch/Filter

wonuto Na Vypnuto Nastaveno patchem

Footswth Whiights

!

4 stredni 48 kHz Auto Na
ClockSource Hodipy} 120 BPM
Auto Stav} Vnitfni hodiny

VYHLASIT do balka Patch 0 nazev Aktuélni OnePatch OneBank AllBanks

USB port Program Init
VYHLASIT do

USB port GLOBALN{ A AUDIO
Kalibrovat BendWhl ModWhl Aftouch SetAftouch

UltraNova Ize také pouZit jako potitatovou zvukovou kartu/audio rozhrani. MiiZete pfipojit audio

signaly z mikrofond, nastrojd a linkovych zdroji (+2 dBu max.) a smérovat je do vaseho pocitace pres UK
Navic az ¢tyfi audio kandly z pocitace (napf. vystupy vaseho DAW - 'Host') mohou byt smérovény pres
UltraNova do jeho audio vystup(. Kanaly DAW 1 a 2 mohou napajet vystupy 1 a 2, zatimco kanaly DAW 3 a 4
mohou napéjet vystupy 3 a 4. Kombinace hardwarovych a softwarovych ovladacich prvkd vam umozni upravit

mix audio vstupt, zvuk( syntezatoru a DAW audio kanalt nase vystupy.

Pamatujte, Ze nastaveni provedena v nabidce zvuku se neuloZi se Zzadnymi zmé&nami patch(. Je viak
mozné uloZit nastaveni nabidky zvuku (soucasné s nastavenim globalni nabidky) stisknutim WRITE [23] v
nabidce Zvuk (nebo globalni). Tim zajistite, Ze pfi p¥istim zapnuti zafizeni UltraNova budou tato nastaveni

obnovena namisto plvodnich vychozich tovarnich hodnot.

Nabidky zvuku se oteviraji tlacitkem AUDIO [30]. Menu ma 5 stran; strany 1 az 5 poskytuji ovladani pro
vstupy, sluchatka, vystupy 1 a 2, vystupy 3 a 4 a vystupy SPDIF.

Aktudlni O/S pFenos A Aktudlni verze O/S 1.0.00 Startup O/S verze 1.0.00

Audio Menu Stranka 1 - Vstupy

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- |0dB Inl FXIn2 FX
Neodborny wpnuto wpnuto In2 -60 |-~ |0dB 00

Ovladani Grovné sluchatek Uroved Zustatek 1+2/3+4
Sledovat hlavn hlasitost (poyze 1+2) 127 0
RET: Propojeni vstupu
Z8P4sEne jako: Vbafalink  vstup20 Rezim RECORD

T2 0 synth
Vychozi hodnota: Neodborny

VYSTU Vstupi 127 Vstup 20 arovné (Host: ps)

Y Syntezator 3+4.
ROZEAN WAL &Hr: Igdept nebo Steréd 127 o

V nezavislém rezimu (Indept) je k dispozici samostatné nastaveni zisku pro dva audio vstupy
SPDIF
Y)Qéi (vstupy 1 a 2). V rezimu Stereo je stejné nastaveni zisku aplikovano na oba vstupy soucasné (viz RE2 a

RE3 niZe). FX Sendy z audio vstupt jsou propojeny podobnym zptisobem (viz RE7 a RE8 nize).

Novace UltraNova

RE2: Vstup 1 Gain
Zobrazeno jako: In1Gain

Vychozi hodnota: wpnuto

Rozsah nastaveni: -10 aZ +65

S Input Linking (RE1) nastavenym na Indept tento ovlada¢ nastavuje zesileni pouze pro vstup 1. P¥i

nastaveni Input Linking na Stereo bude zesileni pro oba vstupy 1 a 2 upraveno jako par. Hodnota

parametru je kalibrovana pfimo v dBs zesileni. Jak se zesileni zvy3uje, signdl na vstupu bude vidét na
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RE3: Zesileni vstupu 2

Zobrazeno jako: In2Gain

wenuto

Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: -10 az +65
Upravuje vstupni zesileni pro vstup 2 s Input Linking (RE1) nastavenym na Indept a pro oba vstupy 1a2s

Input Linking nastavenym na Stereo. Ovladani je jinak shodné s RE2.

RE4 aZ RE6: NepouZito.

C1Hold C1Gain

OMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel RE7: Vstup 1 FX Send
-20 32127

0
Zobrazi se jako: Vychozi In1~Fx

Dst1Type Dst1EGATPEEIQRT 1/2DISTORT1 0
Diode 100 Rozsah
nastaven: 0 az 127
Tento parametr upravuje mnoZstvi signalu vstupu 1 odeslaného do FX procesoru pro cur
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec
pronajaty vybrany pategHRakud je Input Linking nastaveno na Stereo, soucasné se nastavuje FX 90

uroveri odeslani pro vstup 1 i vstup 2.

LOBALN{ Ochrana Local MdICan MidiOUt ToUch7Filte? CiThrsh ClAtta
Wanuto /ypnuto Nastaveno patchem
Zkuste prochazet tovarnlml patchl a experlmentovat s rtiznymi efekty, které obsahuji,
T”r‘ece"”mmt‘@q)'ﬁiéﬁm RPHE ?{t’g“ g’ vs upni signal. Piipadné Curve 4 Medlum 48KHz
a f\Enuse 6h 7 Patehtly kag oru ég?ld
FX - DISTORT 1/2DIS]
ClockSource C\o(k} |ZD BPM
- REVERB 1/2REVERB’
VYHLASIT do ka Patch 0 nazev AktuaIni OnePatch OneBank AllBanks
RESgYRiIP 2 FX Se"‘i Program Init
ZchJbrazenOJako In2 ~Fx
GLOBALNI

Vygggpbhodnota: GLEBALN A AUDIO
RQfsan RasANRRLQAAAATh setnttouch
Tento parametr upravuje mnoZstvi signalu vstupu 2 odeslaného pro FX zpracovani. Pokud je Input Linking nastaveno na
Stereo, soutasné upravuje Groveri FX send pro oba Vstup 1 Aktulni O/S pfenos A Aktudlni O/S Verze 1.0.00 Startup O/S Verze 1.0.00
avstup 2.

PODIL K aj [~ 0 dB, 2 In1 FXIn2 FX
NSBRIKEAUERS StFina 2ESIuchatha | o.q i
OVIZdanT Grovne sluchatek Uroven ZUstatek 1+2/314
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2) 127 0

VVSTUPY Synth Vstup1 Vstup 2 ReZim RECORD
1+2 1270 Synth
RE1:\/oﬁba ovladanl Grovné sluchatek
ZOBTRIERT ko @pdani arowstupluichatek (rovn& (Host3+4/Synth+Inp:
12700 127
Vychozi hodnota: Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2)
ZVUK

éyéggah nastaveni: Sledujte hlavni hlasitost (pouze 1+2) nebo

PouZijte Uroven a rovnovahu 1+2/3+4

P¥i volbé Follow master volume (pouze 1+2) bude Uroven signélu na stereo sluchatkovém konektoru [8]
upravena ovladacem Master\PSIGHHEPYSY? Oviadaci prvky hlasitosti sluchatek (RE6) a vyvazeni sluchatek
(RE7) budou nefunkéni. To, co uslysite ve sluchétkach, bude stejny mix a vyvazeni jako to, co je pfivddéno

do vystup( 1 a 2. Pfi volb& Use Level a Balance 1+2/3+4 Ize hlasitost sluchatek a mix zdroje nastavit nezavisle
pomoci RE6 a RE7.

RE2 az RE5: NepouZito.

RE6: Hlasitost sluchatek
Uroveri
127

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:
Rozsah nastaveni: 0 az 127

Tim se nastavuje hlasitost sluchétek, kdyZ je RE1 zvoleno Use Level and Balance 1+2/3+4.

RE7: Vyvéazeni sluchatek
ZUstatek
0

Zobrazeno jako:

Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: -64 a7 +63
Kdy? je RE1 zvoleno Use Level and Balance 1+2/3+4, zvuk na sluchatkovém konektoru je smési

signalu na vystupech 1 a 2 (stereo par) a signalu na vystupech 3 a 4 (jiné stereo péar). Podrobnosti o tom,

jak nastavit vystupy 1 a 2 a 3 a 4, najdete na nasleduijicich strankach nabidky.

RE8: Nepoufzito.

Nabidka Audio Stranka 3 - Vystupy 1 a 2 a zdroj hostitele

Vystupy 1 a 2 mohou prenadet mix zvuk( syntezatoru, zdroje zvuku pfipojené na vstupech 1 a/nebo 2 a
kanaly DAW 1 a 2. Vychozi nastaveni pro mix Vystup 1+2 je zvuk syntezétoru na plné trovni a Zadny
externi zvuk, kromé jakéhokoli smérovaného do procesoru FX. Ovlada¢ MONITOR [28] na hornim panelu
poskytuje rovnovahu mezi DAW kanaly 1 a 2 a mixem syntezatorového zvuku a audio vstup( nastavenymi
pomoci RE3, RE4 a RES5.

USB port miZe dodate¢né poslat dal3i mix pfimo do potitace.
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nep

Zustatek 1+2/3+4
0

Uroveit
127

Ovladani arovné sluchéatek
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2)

ReZim RECORD
Synth

Vstup1 0 Vstup 20

| VYSTUPY Synth 1+2 127

REAsieppuZitozale LCD potvraiepZetato stysnkacse tykd nysiavpns dravke (Hosl3+4/5ynlh+lnps)
127

FERIEroveri syntezatoru

wpnito
Zobrazeno jako: Synth
Vychozi hodnota: 127

Rozsah nastaveni: 0 aZ 127 Novace UltraNova
RE2 nastavuje Urover zvuk( generovanych syntezatorem pfitomnym v mixu na vystupech
Ta2.

RE3: Vstup 1 Grovné

Zobrazi se jako: Vstup1
Vychozi hodnota: 0
Rozsah nastaveni: Zvuk 0az127

ze vstupu 1 Ize smichat s vystupy 1 a 2 nastavenim RE3. Pfi nastaveni Input Linking (RE1 na Audio Menu

Page h nal
k C1Rel C1Hold
Propojeni vstupl je mastaveno nagtereo, troveji obou vstupiy 1 a 2 bude nastavena jako par.

rg:ded:)t RE3 nastavuje Uroveri pouze pro vstup 1. S FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio

TORTRE#) WyptupnEamprosrenti

Dioda 100 Zobrazi
se jako: Vstup2

Vychozi hodnota: FX 0
1 Rvb1Type Rvb1Dec

Rozsah nastavenigisingol 27
Zvuk ze vstupu 2 Ize primichat do vystup(i 1 a 2 pravou RE4. PFi nastaveni Input Linking (RE1 na Audio Menu Page 1) na Indept, RE4 nastavuje
Girovef pouze pro vstup 2. S Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter
Zapnuto Vypnuto Nastaveno patchem
Propojeni vstupl je nastaveno na Stereo, Uroven obou vstup(i 1 a 2 bude nastavena jako par.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights
0 Kivka 4 StFedni BES a RE6: Nepouito. 48 kHz Auto Na
ClockSource Clock} 120 BPM
Auto Status} Interni hodiny
RE7: ReZim zaznamu
DUMP to Bank Zobrazi se
jakboSBEDEyRthychozi

nazev Aktualni OnePatch OneBank AllBanks

tM RECQRBram it

Naplast
Rey 59

DUMP to ”
Ro4S3R RAKSIPRALSAYRE L, synth+Inputs
Kt |pesteshea/ss i drabirmisiisl ibermseivg s Bp W Bt i dvdisnaric it ¢ igiidle Lausig
byly poslany pres USB pfimo do audio aplikace vaseho pocitace pro opétovné vysilani aktualniho O/S AA
Startup O/S verze 1.0.00
Sitrovy (nebo jakykoli jiny) G&el. RE7 vam umoziiuje vybrat, zda tento zdroj obsahuje pouze zvuky

Aktualni verze O/S 1.0.00

syntezatoru, pouze signaly na audio vstupech nebo komblnaa obou
In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 | | 0dB Vypnuto Vypnuto In2 -60 |
Neodborny
RE8: NepouZito
Ovladani trovné sluchatek
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2)

Nakigka Audio Strankg 4,5 Vystypy,3 a 4

FXIn2 FX
00

rrrrrrrrrrrrrrrr Int

Zustatek 1+2/3+4
0

Uroveii
127

Rezim RECORD
Synth

Vstup1 127 Vstup 20 Rovnovaha Grovne (Host3+4/5ynth+Inps)

127 0

WSTUPY Syntezator 314
| 0

SPDIF
Wpnuto

Vystupy 3 a4 mohou také prenaset smés zvukii syntezatoru, zdroje zvuku pfipojené na vstupech 1 a/nebo 2 a kanaly DAW 3 a 4.
Vychozi nastaveni pro mix vystupu 3+4 Novation UltraNova

neni Zadny syntezatorovy zvuk a externi zvuk na pIné Grovni. RE6 poskytuje rovnovahu mezi DAW kanaly
3 a4 amixem audio vstupll a syntezatorovych zvuk{ nastavenym pomoci RE3, RE4, RES

a RE6.

RE1: NepoufZito, ale LCD potvrzuje, Ze tato stranka se tyka vystup( 3 a 4.

RE2: Urove syntezatoru
Zobrazeno jako: Synth
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: 0 az 127

RE2 upravuje Groveri zvuk( generovanych syntezatorem na vystupech 3 a 4.

RE3: Vstup 1 tirovné
Vstup1
127

Zobrazeno jako:

Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: 0 az 127
Zvuk ze vstupu 1 Ize pfimichat do vystupti 3 a 4 Gpravou RE3. Pfi nastaveni Input Linking (RE1 na Audio
Menu Page 1) na Indept, RE3 nastavuje Urovei pouze pro vstup 1. Pfi nastaveni Input Linking na Stereo

bude troven obou vstupli 1 a 2 upravena jako par.
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RE4: Vstupni 2 Groveri

Zobrazeno jako: Vstup2

Vychozi hodnota: 0

Rozsah nastavenf: 0 az 127

Zvuk ze vstupu 2 Ize pfimichat do vystupl 3 a 4 Upravou RE4. Pfi nastaveni Input Linking (RE1 na Audio Menu
Page 1) na Indept, RE4 nastavuje Groveri pouze pro vstup 2. PFi nastaveni Input Linking na Stereo bude troveri

obou vstupl 1 a 2 upravena jako par.

OMPRESS 1/2C( 1, C1Ratio C1Thrsh ClAttack C1Rel C1Hold C1Gain
%ﬁ@ystupy 5 a 'Xﬁ; pven 20 o 64 2127

Zobrazeno jako: Uroven
1s7orT 1/201sYSRRPBEARS 9 A Tomp DstiLui 127

Rozsah nastaveni 3% 37

Jedna se o nezavisly ovladac Urovné, ktery nastavuje vystupni hlasitost na vystupech 3 a 4 at

REVERB 1/2REVERB] Rvb1Typ Rvb1Dec
porad. (Toto je ekyjvalent hardwargyvého ovlddani MASTER VOLUME Vystupy 1/2.)

LOBALN{ REGeHyeizeai mysthgn(MBiBd: Touch/Filter

ZobraZeno jako: Na Ziistatek (Host3¥4P8YIRMNaTAsEP Patchem
VykieCRotiFctaspse Kbd\/e\ VelResp DfifRate Footswth Whiights
Kivka 4 Stredni 48 kHz Auto Na

Rozsah nastavent: -64 a2 +63
N8R STR A 3N I pech 3 a 4 miize také obsahovat zvuk z DAW kanalil 3+4 a Auto Status} Interni hodiny
tento ovladaci prvek poskytuje rovnovéhu mezi timto zvukem a mixem syntezatorového zvuku a zvuku Nazev
VYHLASIT do AktudIni OnePatch OneBank AllBanks
Vsfi4pypastavene pomoo RE3, RE4a RES S hodnotou -64 budou inicializacni program pouze DAW kanaly
sv}(lse!; s hodnotou +63 bude slySet,pouze mix syntezator/vstupy. Nastaveni nuly dava
LASIT do

rousa smes. GLOBALNI A AUDIO

Kalibrace RE8:
Nepouiv se.

BendWhl ModWhI Aftouch SetAftouch

Aktualni O/S prenos M Aktualni verze O/S 1.0.00 Startup O/S verze 1.0.00

RE2: Mistni ovladani zapnuto/vypnuto

Zobrazeno jako: Mistni

Vychozi hodnota: Na

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Tento ovladaci prvek urcuje, zda se ma na UltraNova hrat z vlastni klaviatury, nebo zda méa reagovat na
ovladéani MIDI z externiho zafizeni, jako je MIDI sekvencer nebo hlavni klaviatura. Nastavte Local na On,
chcete-li pouzivat klaviaturu, a na Off, pokud se chystate ovladat syntezator externé pres MIDI nebo pouZivat

klaviaturu UltraNova jako hlavni klaviaturu.

Primarnim pouZitim Local Control On/Off je zabranit nechténym MIDI smyckam pres externi
zarizeni. KdyzZ je nastaveno na Off, klaviatura UltraNova a viechny ostatni ovladaci prvky stale
vysilaji MIDI zpravy z portu MIDI OUT, pokud je MIDI OUT On/

Vypnuto (RE4) je povoleno. Pokud je néjaké externi zafizeni nastaveno na opétovné vysilani MIDI zpét

do UltraNova, syntezator bude stale fungovat. Tim se zabrani tomu, aby tény znély dvakrat, snizeni polyfonie

nebo jingm nepfedvidatelnym efektim.

Pokud chcete pouzit FX engine Ultranovy ke zpracovani zvuku z DAW In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |
PODIL In1 | FXIn2 FX
Off In2 g@qpu: _cy:pqug stopa) pouZijte dva jack kabely k propojeni vystup(i 3 a 4 se vstupy 1 a Indept Off

ni miZete k rytmické stopé& pridat zpracovani efektt stejnym zptsobem jako Sluchatka Level
Control Balancey1 +2/3+4 " PEP P ! Uyrcveﬁp !

Postupujte feftykejaks i jinému vstupu. 127
VYSTUPY Synth 142 127 Vstup1 0 Vstup 20 ReZim RECORD
Synth
N@J%u‘!'&ymez\a’(%y Strana 5 3 \ystp SPRIE drovn (Host3+4/Synth+Inp

127 0

SPDIF
rypruco

Novace UltraNova

RET: Vystup SPDIF
Zobrazi se jako: Vychozi SPDIF
hodnota: Rozsah Vpruto

nastaveni: Zapnuto, Vypnuto

Vystup SPDIF Ize zapnout nebo vypnout.

globalni nastaveni

Stisknutim tlacitka GLOBAL [31] se otevie Globalni nabidka (sedm stranek). Tato nabidka obsahuje sadu

RE3: PFifazeni MIDI kanalu
Zobrazeno jako: Midichan

Vychozi hodnota: 1

Rozsah nastaveni: 1 az 16

MIDI protokol poskytuje 16 kanald, které umoZziiuji koexistenci az 16 zafizeni v MIDI siti, pokud je kazdému
pfifazeno, aby fungovalo na jiném MIDI kanalu. Pfifadit MIDI kanal

umoziiuje nastavit UltraNova pro pfijem a vysilani MIDI dat na konkrétnim kanalu, aby se mohl spravné propojit

s externim zafizenim.

RE4: Zapnuti/vypnuti MIDI vystupu

Zobrazeno jako: Midiout

Vychozi hodnota: ypruto

Rozsah nastaveni: Vypnuto nebo Zapnuto

Tento ovladaci prvek umozZriuje zafizeni UltraNova vysilat zpravy MIDI Out z MIDI OUT

port [4] pfi pfehravani syntezatoru. Nastavte tento parametr na On, pokud chcete nahravat MIDI data nebo
spoustét dalsi externi MIDI zafizeni z klaviatury UltraNova pfes MIDI

OUT port. Je v3ak dlleZité si uvédomit, Ze MIDI data jsou vZdy pfenasena pres USB.

RES: Dotykové ovladani knofliku/filtru
Zobrazeno jako: Dotyk/filtr
Vychozi hodnota: Nastaveno patchem
Rozsah nastaveni: Nastavit opravou nebo Vzdy filtrovat

Toto nastaveni urcuje, jak funguje knoflik TOUCHED/FILTER [9]. S vychozim nastavenim Set by Patch ovlada¢
funguije tak, jak je popsano na strané 27, bud funguje jako kopie posledniho oto¢ného ovladace, kterého se
dotknete, nebo se zapnutym FILTR [8] méni mezni frekvenci filtru 1. ProtoZe nastaveni tlacitka FILTER je ulozeno
s Patch FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel C1Hold C1Gain

data, funkce knobu je urcena Patcirem. Pokud je RES5 nastavenesna Vzdy filtrovat, 2,0 0 32 127

knoflik TOUCHED/FILTER je nastaven tak, aby trvale fidil frekvenci filtru.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 RE6 a RES: 0
Nepouita.

funkci syntezatoru a audiosystému, které, jakmile jsou nastaveny, obecné nebude nutné pravidelné pQUENARe 1/2rRevERB1 Rvb1Typ Rb1DeC

Globalni nabidka také obsahuje rutiny pro aktualizaci operacniho systému UltraNova. Vsimnéte si, ze

nastaveni provedena v globélni nabidce jsou

ompRess 1/2cOIBRESTE) RAASURHAIRE PSR Bpgdf vEak mozné ulozit nastavent globaini nabidky C1Hold C1Gain
(soucasné s nastavédim nabidky zRuku) stisknutifh WRITE [23]&*globalni nabid¢&/(nebo zvuku). Tim zajistite, ze

GLOBAL

pfi pristim zapnuti zafizeni UltraNova budou tato nastaveni obnovena namisto plivodnich vychozich tovarnich
ISTORT 1/2DISTQR]A 5t 1Typ Dst1Comp Dst1Lvl
. Dioda 100 o

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec
Global MenutPtdje 1 - MID¥a dalsi nastaveni

LOBALNI ‘Ochrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

wpnuto Na 1 Vypnuto Nastaveno patchem

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whlights

0 RE1: Ochrana paméti Kfivka 4 Stredni 48 kHz Auto Na
Znfaksdirse jrkey: 1GhpRRIt
VyehdP HRARSENPESRS 0diny
ROYézah > \yfo [o4: 0 Aktudlni OnePatch OneBank AllBanks ZVUK
Jedné se o bezpec¢nostni funkci, ktera se pouziva k zabranéni nahodnému vymazani paméti a ztraté dat.
P na é‘vTeﬁF’na On bude zabranéno z3pisuy pa( i nebo globalnich dat do paméti a na kalibraci se zobrazi krétka varovna zprava (NEMOZNO
GLOBALNI A AUDIO

ULOZIT - MEMORY PROTECT JE ZAPNUTAL)

BendWh ModWhi Aftouch SetAftouch
Displej UltraNova. Doporutuje se ponechat funkci Memory Protect zapnutou, pokud se neupravuji zaplaty pro ukladani do paméti nebo pokud

nema byt systémovy vypis z potitace aktudlni verze OS 1.0.00 Startup OS verze 1.0.00
Ayélni O7S prenos A
obdrzel.

PODIL In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |--------| 0 dB In1 FXIn2 FX
Neodborny Vypnuto Vypnuto In2-60 |- 00

Ovladani irovné sluchatek Urovefi Zlstatek 1+2/3+4
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2) 127 0

LrgHall 90
Stranka globalni nabidky 2
- Eaﬁmcﬂmmm workuva@r frekvence a noZni spinac

Wenuto Vypnuto Nastaveno patchem

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights
0 0 KFivka 4 StFedni 48 kHz Auto Na

Clocksource
RET:A4l8vni jemné ladéni

Hodiny} 120 BPM
Stav} Vnitfni hodiny

ZoaZenaako:  banka THRSEN  reno
VyERBEPRodnota: A 00 Program Init

Aktudlni OnePatch OneBank AllBanks

An

Romate nastaveni: -50 az +50
USBport GLOBAL & AUDIO
Tento ovladat upravuje frekvence véech osciltor o stejnou malou hodnotu, Calibrate Bendwhl ModWhl Aftouch SetAftouch

umoZiiuje v pfipadé potFeby vyladit cely syntezator na jiny néstroj.

Firtistky jsou centy (1/100 piiltonu), a tedy nastaveni hodnoty na %50 melodii Aktudlni O/S Penos A Aktualni O/S Verze 1.0.00 syntetizatoru
na étvrtton uprostied mezi dvéma piltony. Nastaveni nulovych ladéni Startup /S verze 1.0.00

klaviatura s A nad stfedem C pfi 440 Hz - tj. standardni koncertni vy3ka.

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |- | 0dB In1 FXIn2 FX
Neodborny Wypnuto. Wpnuto 0dB 00

Ovladani Grovné sluchatek Urovedt Zistatek 1+2/3+4
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2) 127 0

VYSTUPY Synth 142 127 Vstup1 0 Vstup 20 ReZim RECORD

Synth
VYSTUPY Synth 3+4 0 Vstup1 127 Vstup 20 Rovnovaha trovné (Host: h+Inps)
127 0

SPDIF
Wpnto
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GLOBALNI
RE2: Transpozice klice
Premistit
0

Zobrazeno jako:

Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: -24 a7 +24
Transpose je velmi uZitetné globalni nastaveni, které ,posune” celou klaviaturu o paltén nahoru nebo dolt. Od
ladéni oscilatoru se lisi tim, Ze upravuije Fidici data z klaviatury spiSe nez skutecné oscilatory. Nastaveni Transpose
na +4 tedy znamend, Ze mUzete hrat s jinymi nastroji ve skute¢né t6niné E dur, ale potiebujete hrat pouze bilé

toény, jako byste hraliv C dur.

RE3: Rychlost klavesnice

Zobrazeno jako: KbdVel

Vychozi hodnota: Krivka 4

ZVUK
Rozsah nastaveni: Kfivka 1 aZ KFivka 7; Pevné 7 az Pevné 127
Vybere jednu ze 128 tabulek Velocity, které spojuji odezvu Velocity na klavesy se silou, ktera na né pasobi pfi

hrani. Kfivka 4 je vychozi nastaveni a mélo by byt pfijatelné pro vét3inu hernich styld.

PouZijte Kfivku 1, pokud hrajete s lehkym dotykem, a K¥ivku 7, pokud poZadujete téz5i dotek.

Vyzkousejte riizné kfivky, aby vyhovovaly vasemu individualnimu hernimu stylu(tm).

RE4: Rychlostni odezva
Zobrazi se jako: VelResp

Vychozi hodnota: Stredni

Rozsah nastaveni: Mékky, Stfedni, Tvrdy

Pomoci této funkce Ize nastavit odezvu na informace o rychlosti MIDI z klaviatury nebo externiho zafizeni, jako
je kladvesnice MIDI ovladace nebo sekvencer. Nastaveni SOFT znamend, Ze mensi zmény dynamiky (lehéi styl

hrani) zpGsobi velkou zmé&nu v reakci na dynamiku, at uz jde o hlasitost nebo jakykoli jiny cil modulace, na ktery

je dynamika smérovana. Nastaveni HARD znamena, Ze vy33i zmény rychlosti - mnohem tvrdsi herni styl, zplisobi

velké zmény v reakci na rychlost. MEDIUM je zjevné kompromisem mezi témito dvéma.

RES5: Vzorkovaci frekvence
Zobrazeno jako: DfltRate

Vychozi hodnota: 48 kHz

Rozsah nastaveni: 44,1KHz, 48KHz

Toto nastaveni ovliviiuje vystupni digitalni audio signaly odesilané pres porty S/PDIF a USB zafizeni UltraNova.
Dostupné vzorkovaci frekvence 44,1 kHz a 48 kHz jsou dvé nejbéznéji se vyskytujici v digitalnich audio systémech.
Pokud je UltraNova pouzivana s DAW, vzorkovaci frekvence bude uréena DAW, nikoli UltraNova. Nastaveni RE5 ma

platnost pouze tehdy, kdy? je UltraNova pouzivana v ,samostatném* rezimu.

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0 RE2 aZ RE8: NepouZito.

Pokud mate v umyslu nakonec vypdlit vystup UltraNova na audio CD, méli byste pouZit 44,4x _ pisTORT 1/2DIS!
kHz a nastavit bud' na DAW nebo na UltraNova, jako

popsany.
FX - REVERB 1/2REV|

RE6: Konfigurace noZniho spinace GLOBALNI
Zobrazeno jako: FootSwth
Vychozi hodnota: Auto

Rozsah nastaveni: Auto, N/Open, N/Closed
UdrZovaci nozni spinac (pedal) Ize k UltraNova pfipojit pfes zasuvku Sustain pedalu [5]. Zjistéte, zda je vas
sustain pedal typu Normally-open nebo Normally closed, a nastavte tento parametr tak, aby vyhovoval. Pokud

si nejste jisti, kterd to je, pfipojte nozni spinac k UltraNova bez napéjeni a poté jej zapnéte (bez nohy na pedalu!)

Pokud je stale nastavena vychozi hodnota Auto, polarita bude nyni spravné sniména.

RE7: Svétla kol

WheellLights
Na

Zobrazeno jako:
Vychozi hodnota:

Rozsah nastaveni: On, Off

AUDIO
Koletka pitch a modulace mohou byt podsvicena modrymi LED diodami. Toto nastaveni vdm to umoZiiuje

zapnéte nebo vypnéte tyto LED.

RE8: NepouZzito.
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Ochrana Local MIdIChan MidiOut Touch/Filter
pnuto 1 Vypnuto Nastaveno patchem
Globalni nabldka Strana 3 - Hodiny

TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

0 0 Krivka 4 Stredni 48 kHz Auto Na
Clocksource Hodiny) 120 BPM
Auto Stav} Vnitfni hodiny

VYHLASIT do banka Patch 0 nazev Aktualni OnePatch OneBank AllBanks

USB port Program Init
RET: Zdroj hodin
PAGIE AT jako: Clocksource

USB port GLOBALN{ A AUDIO
Vychon hodnota: Auto
Kalibr BEndwh! Modwhi Aftouch Setaftouch

Rozsaqh nastaveni: Auto, Internl Ext-Auto, Midi,

UltraNova pouziva hlavni MIDI hodiny k nastaveni tempa (rychlosti) arpeggia Current O/S Transmit A% Aktualni O/S Verze 1.0.00 Startup O/S
Verze 1.0.00

tor a poskytnout ¢asovou zakladnu pro synchronizaci s celkovym tempem. Tyto hodiny mohou byt odvozeny
intern& nebo poskytnuty externim zafizenim schopnym vysilat MIDI hodiny. Nastaveni Clock Source urcuje,

zdﬂ'ﬂlh«de‘@ﬁth‘i@nizdn}aﬁ@ Is- terripem UltraNova (Arpeggiator, Chorus Sync, ®éBay Sync, BatdX3yhcPLFO Delay

In2-60 | |

Sync, LFO Rate Sync & Pan Rate Sync) ‘budou sledovat tempo externiho zdroje MIDI hodin nebo tempo.
Ovladani Grovné sluchétek Level Zlstatek 1+2/3+4
Follow master volume (pouze 1+2) 127 nastavena parametrem ClockBPM v Afglit 0
Menu (RES8).

VYSTUPY Synteticky vstup 1 Rezim RECORD
1421270 Synt
- kdyz neni pritomen zadny externl zdrOJ MIDI hodln UItraNova se nastavi jako vychozi

Rovnovaha tirovné (Host3+4/Synth+Inps)
vmtrry,wal hodiny. Tempo (BPM) bude nastaveno parametremﬁlockBPM v napidce Arp Edit (RE8). Pokud jsou

Vstup 20

Auto

ks'gini?é)ozici externi MIDI hodiny, UltraNova se s nimi synchronizuje.
Interni - UltraNova se bude synchronizovat s internimi MIDI hodinami bez ohledu na to, co je vypnuto

mohou byt pritomny externi zdroje MIDI hodin.

Ext-Auto - toto je rezim automﬂﬂcrg%‘gsgekce, ve kterém se UltraNova synchronizuje s jakoukoli Novation
externi zdroj MIDI hodin (pfes USB nebo MIDI pfipojeni). Pokud nejsou detekovany Zadné externi hodiny, tempo
se zméni na posledni znamou frekvenci.

Midi - synchronizace bude pouze s externimi MIDI hodinami pfipojenymi ke vstupu MIDI. Pokud nejsou
detekovéany Zadné hodiny, tempo se zméni na posledni zndmou frekvenci.

Usb - synchronizace bude nastavena pouze na externi MIDI hodiny pFijimané pres USB pfipojeni. Pokud nejsou

detekovény Zadné hodiny, tempo se zméni na posledni zndmou frekvenci.

Pfi nastaveni na jakykoli externi zdroj MIDI hodin bude tempo odpovidat frekvenci MIDI hodin pfijimané z externiho
zdroje (napF. sekvenceru). Ujistéte se, Ze je externi sekvencer nastaven na vysilani MIDI hodin. Pokud si postupem

nejste jisti, nahlédnéte do manuélu k sekvenceru, kde najdete podrobnosti.

Vétdina sekvencer( nevysila MIDI Clock, kdyZ jsou zastaveny. Synchronizace hodin UltraNova s MIDI Clock bude
mozna pouze v dobé, kdy sekvencer skutecné nahréva nebo hraje. V pfipadé nepfitomnosti externich hodin se
tempo zméni a prevezme posledni zndmou pfichozi hodnotu MIDI Clock. (Upozorfiujeme, Ze UltraNova se NEVRATI

k tempu nastavenému parametrem ClockBPM nastavenym v nabidce Arp Edit (RES8)).

ClockSource
Ext-Auto

Hodiny} 156 BPM
Stav} Fly-Wheeling

C1Hold C1Gain

-20 0 64 32127

ORIGF@BEIPFF*H’&E%?Kg' Strana 4 ~ PFenos gpravy

Opravné dataIze prenaset mezi UltraNova a pocitagem v obou smérech. Tato st globaln nabidky vam umoZiuje ukladat nebo
RBT Ry LR RYRIREF externa d‘n‘) pocitace. Obvykle se k tomu pouzije software UltraNova Librarian, ktery vam také umozni organizovat vase
LrgHal 90
zaplaty riznymi zpisoby. PFenos patchi probiha formou MIDI SysEx zprav. Tato stranka nabidky je ,ovladaci panel” pro pfenos dat opravy z

Ultgdiesast.

Wputo

R CRLOCRR S Hakg, il dat”. Viz UltraNova TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate FootSwth Whiights

Na 1 wonuto Nastaveno patchem

Knihovhicka dokumeRtace pro fitsPhEEI prenosu dat oprad§ ¥ Bocitace ddyifizent UltranBia.

ClockSource Hodiny} 120 BPM

Auto Stav} Interni hodiny
VYHLASIT do banka Patch 0 nazev "AKtU3Inf OnePatch OneBank AllBanks
USB port A Program Init
VYHLASIT do "
USB port GLOBALNI A AUDIO
RE1: Vybér portu vypisu
Kalibrovat BoYY | Aftouch SetAftouch
Zobrazeno jako: 76
Vychozi hodnota: USB port

Aktualni O/S prenos A
Rozsah nastaveni: USB port nebo MIDIout

Aktualni verze 0/S 1.0.00 Startup O/S verze 1.0.00

Tento ovladaci prvek vybird, ktery externi datovy port se ma pouZit pro vypis dat. Pokud pouZivate UltraNova

Libiaki i 0 atikné: Irojﬂ MIDI na poél’taéi mél by byt nastave®df USBportipdkire pbuzivate jiny
Neodborny 0 | od 0
software pro spravu MIDI se standardnlml kabely MIDI mllsto ovladani drovné sluchétek pripojeni USB, vyberte
MIDIout. Zistatek 1+2/3+4
Postupuite podle hlavn hlasitosti (pouze 1+2) 0

Uroveri
127

ReZim RECORD
Synth

WSTUPY Synth 142 127 Vstup1 0 Vstup 20

Grovng (Host3+4/Synth+Inp:

127 0

VYSTUPY Synth 3+4.0 Vstup1 127 Vstup 20

SPDIF

ypruto
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Machine Translated by Google

ompress 1/2cSRPNR PERGTS ATRUA AL Ry 28dne zmény, které na ném byly provedeny ;e

RE2: Vybér banky
Zobrazeno jako: banka
Vychozi hodnota: (aktualné vybrano)
Rozsah nastaveni: A az D

To vdm umozni vybrat banku zaplat, kterou chcete vypsat. Nejprve se zobrazi banka aktualné vybraného patche. Pokud

to neni ten, ktery chcete, vyberte jiny.

RE3: Vybér opravy

FX - COMPRESS 1/2COMPRES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel 2.0

Zobrazeno jako: Néplast

Vychozi hodnota: (aktualng vybrano)
Rozsah nastaveni: 1 az 127
Zobrazi se €islo aktualné vybraného patche. Pokud toto neni jeden z patchd, které chcete vypsat, mizete

vybrat jiny.

RE4: NepouZito.

GLOBALNI
RES: Kodér neni pouZit.
Displej ukazuje: Aktualni
Stisknéte tlacitko pod RE5, pokud chcete vypsat pouze aktualni patch. To bude zahrnovat viechny zmény parametrd,

které byly provedeny, ale nebyly uloZeny.

RE6: Kodér neni pouZit.
Displej ukazuje: OnePatch

Stisknéte tlacitko pod RE6, pokud chcete vypsat aktualni patch v jeho plvodni podobé (jak byl naposledy uloZen). V
C1zisk

2,0 -20 [ 64 32 127

RE7: Kodér neni pouZit.

ISTORT 1/2DISFQRT] B|Typ Pt Comp DstiLvl__ OneBank

Diode 100 Stisknéte 0
tlacitko pod RE7, pokud chcete vypsat viech 127 patchli v aktualné zvolené AUDIO bance.

REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

LOBALNI

PODIL

OMPRESS 1/2CORRENES1 C1Ratio C1Thrsh C1Attack C1Rel Audio nabidky.

LrgHall 90

RE8: Kodér neni pouzit.

hrana Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

O
Displ e;ygno AllBanks

razujel zapnuto Vypnuto Nastaveno patchem

Stisknéte tlacitko pod RE8, pokud chcete vypsat viechny zaplaty aktualné v UltraNova.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights
0 0 48 kHz Auto Na

Globalni nabidka Strénhadmymyyﬁis globalnich a zvukovych nastaveni

KFivka 4 Stfedni

Auto, . Interni h
Kromé Ukladani dat patche pros?tgv s \??}n%‘;nﬂsu do pocitace je také mozné vypsat aktudlni nastaveni globalni

navitkgsamiabidky zban&a Patch 0 nazev Aktualni OnePatch OneBank AllBanks
USB port Program Init

VYHLASIT do
USB port GLOBALNI A AUDIO

Kalibrovat BendWhl ModWhi Aftouch SetAftouch

RE1: Vybér portu vypisu
Aktualni O/S pFenos AA Aktudlni O/S verze 1.0.00 DUMP to
Zobrazi se jako: Startup O/S verze 1.0.00

Vychozi hodnota: USBport

Razs2ilink astauieri2GsB pors® ebe-MIDIBUL In1 FXIn2 FX

Neodborny Wonuo L weuo In2-60 |-~ 0dB__ - 00
Tento ovlacracw prvek vybird, ktery externi datovy port se ma pouZit pro vypis.

Ovladan trovné sluchatek Uroven Zistatek 1+2/3+4
Sledcval hlavni hlasitost (pouze 1+2) 127 0
: Nepouzito.
VYSTUPY Synth 1+2 127 RE3: Vstup1 0 Vstup 20 ReZim RECORD
Neni pouzit kodér. Synth
VVSTUPY Synth tup 1 Input? Level Balance (Host3+4/Synth+Inps)
Displej zobrazuje: 3+4 o ﬁ‘?@?'&w udio 0

Stisknéte tlacitko pod RE3, pokud chcete vypsat aktudlni nastaveni globalniho a
C1Podrite C1Zisk
wpnito 2,0 -20 0 64 32 127

ISTORT 1/201sREAr 2 b RERNSRRAPDst1 LI

| i
REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1

LOBALNI

PODIL

Dioda 1000  Novace UltraNova

Globaln naDkgcfdka Strana 6 - Kalibrace

Vgechny ovladate unraRiac by mély po vybglgm'fungoval spravng, ale v nékterych pipadech miize byt nutné je zkalibrovat, aby bylo

zajiiténo, ze budou fungovat tak, jak maji. Konkrétné Protect Local MidiChan MidiOut Touch/Filter

tento,postup se doposliiie ALK RNZACERPBEAHAIRO Systému. Oviadace, které Ize kalibrovat, jsou: PITCH Wheel

(PITCH), Mod Wheel (MOD) a Aftertouch. Chcete-li zkalibrovat ovladag, musite jej posunout do jeho extrémd, napf.
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfitRate Footswth Whlights

otocte koleckem Pitchadold, jak nejwiee sorédai(vsimnete si, Ze hoagwata BendWhlmaddispleji bude nkazovat nulu). Poté

ClockSource Clock} 120 BPM

otocte koleckem Pitch do opacného rozsahu (hodnota BendWhl bude ukazovat 255). S Auto Status} Interni hodiny

kolgskadiitgh ve svégsngaini polozg mglo by vratigapdnotu BendWhli priblizné Aktualni OnePatch OneBank AllBanks

128BRYK wheel je nyfi zkalibrovano a postuS BB HBraci Mod wheel je identicky (pouZijte parametr ModWhi).

A

DUMP do
USB portu GLOBALNf A AUDIO
Kalibrovat BendWhI ModWhl Aftouch SetAftouch

Aktualni O/S pienos A Aktudlni verze O/S 1.0.00 Startup O/S verze 1.0.00

In12Link In1Gain In2Gain In1 -60 |---
Neodborny oo oo

|0dB In1 FXIn2 FX
In2-60 | 00

Ovladani arovné sluchatek Urovefi Zlstatek 1+2/3+4

Pro kalibraci Aftertouch lehce stisknéte klavesu a sledujte nulovou hodnotu parametru Aftouch; poté silné stisknéte

tlacitko a sledujte hodnotu 127. Aftertouch je nyni zkalibrovan.

Spravné zkalibrované ovladace by mély vratit nasledujici hodnoty:

Roztec - MLij. (0); StFed (128); Max. (255)
proti - Mdj. (0); Max. (127)
Aftertouch -

Maj. (0); Max. (127) C1Hold C1Gain

20 0 64 32127

Po provedeni vy3e uvedeného postupu stisknéte WRITE [23] pro uloZeni upravené kalibrace.

FX - DISTORT 1/2DISTORT1 Dst1Type Dst1Comp Dst1Lvl

Dioda 100 0
RE1-5: Nepouziva se, ale méjte na paméti, Ze hodnota Aftertouch (viz nize) je zobrazena pod RE5.

FX - REVERB 1/2REVERB1 Rvb1Typ Rvb1Dec

RE6: SetAftouch LrgHall EY

SetAftouch nastavuije citlivost Aftertouch. S hodnotou nastavenou na 127 zjistite, Ze jen velmi

Ochy | MidiC dio) h/Filte
ro(néwgtL cgnhtlll"o\nlmpwnbtl)‘;rgo § éFJ'g‘Jna 2127 je numy rmrNXS{ eq‘l‘g\éaq?rl‘(%kllce,

zobrazena jako hodnota Aftouch. S nizsimi hodnotami SetAftouch je tlakovy rozdil vyrazné&jsi. Obecné plati, Ze nejlepsi
TuneCent Transpse KbdVel VelResp DfltRate FootSwth Whlights

bude drzet SetAftouchynastavenymasiigeahhodnotu 48 kHz Auto Na

0 vysledki.
ClockSource Auto Hodiny} 120 BPM
Stav} Vnitni hodiny

RE7-8: NepouZit

0.
DUMP do USB portu A banky Patch 0 nazev Aktualni OnePatch OneBank AllBanks

Program Init

G@lakélni nabidka Strana 7°- Odeslani OS

USB port GLOBALNI A AUDIO

endWhl ModWh! Aftouch SetAf

a(aﬁbr vat \’Eﬁuch N L
0 si chcete vytvorit Zaloznl pH operacnino systemu UltraNova, je to mozné

|Aktué\m’ 0/S pfenos A Aktualni verze 0/S 1.0.00 Startup O/S verze 1.0.00

VipiGde jeho-pocitace z této stranky. 0dB In1 FXIn2 FX
Neodborny Wenuto Wpnuto 1260 |- 0dB 00

@rtniidsretedrdateltisknéte poutaci tlacitko pod RE3. Uroven Zistatek 1+2/3+4
Sledovat hlavni hlasitost (pouze 1+2) 127 0

VSTUPY Synth 142 127 Vstup10 Vstup 20 Rezim RECORD

Synth
VYSTUPY Syntezétor 3+4 Vstup1 127 Vstup 20 arovné (Host: ynth+Inp:
0 127 0

SPDIF

ypnuto

Novace UltraNova
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Tabulka priibéht

Tabulka hodnot synchronizace
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ZOBRAZIT FORMULAR ZOBRAZIT PODROBNOSTI CHORUS SYNC ARP SYNC
SYNCHRONIZACE RYCHLOSTI LFO GATOR SYNC
Sinus Sinus LFO DELAY SYNC FX DELAY SYNC
. r PAN SYNC
Trojahelnik Trojdhelnik
. 32.T a A A
Pilovy 2ub Pilovy zub 48 cyklli na 1 bar
G A A
Pila 9:1 PW Sika pilového pulsu Pomér 9:1 32 32 cykliina 1 bar
. ] A A
Pila 8:2 PW Sika pilového pulsu Pomér 8:2 6.7 24 cykliina 1 bar
a A A
Pila 7:3 PW Sika pilového pulsu Pomér 7:3 16 16 cykltina 1 bar
3 ] A A
Pila 6:4 PW Sitka pilového pulsu Pomér 6:4 &1 12 cykidina 1 bar
3 o . A A
Pila 5:5 PW Sika pilového pulsu Pomér 5:5 16.D 8 cyklli po 3 Uderech /32
cyklt po 3 taktech
Pila 4:6 PW Sitka pilového pulsu Pomér 4:6
8 8 cykld na 1 bar A A
Pila 3:7 PW Sitka pilového pulsu Pomér 3:7
4T 6 cykldina 1 bar A A
Pila 2:8 PW Sitka pilového pulsu Pomér 2:8
8.D 4 cykly po 3 uderech / 16 A A
Pila 1:9 PW Sifka pilového pulsu Pomér 1:9 cyklt po 3 taktech
PW Sifka pulzu 4 4 cykly na 1 bar A A
Namésti Namésti 1+13 3 cykly na 1 bar A A
BassCamp Camp Bass 4.0 2 cykly po 3 tiderech / 8 A A
cykll po 3 taktech
Bass_FM Frekvencné modulované basy
2 2 cykly na 1 bar A A
EP_Tupy Tupé elektrické piano
2+273 3 cykly na 2 bary A A
EP_Bell Elektrické piano Bell
3 dery 1 cyklus na 3 doby / 4 cykly A A
Clav Clavinova na 3 takty
DoubReed Double Reed 4 Gdery 1 cyklus na 1 bar A A
Retro Retro 5+1/3 3 cykly na 2 bary A A
StrnMch1 Strunovy stroj 1 6 tepl 1 cyklus na 6 tep(i / 2 cykly A A
na 3 takty
StrnMch2 Strunovy stroj 2
8 tepll 1 cyklus na 2 bary A A
Organ_1 Varhany 1
10+2/3 3 cykly na 4 bary A
Varhany_2 Varhany 2
- 12 tderd 1 cyklus na 12 tepti /1 A
Evilorg ZIé varhany cyklus na 3 takty
Histuff Vysoké véci 13+1/3 3 cykly na 10 bari A
Bell_FM1 Frekvenéné modulovany zvonek 1 16 tdert 1 cyklus na 4 bary A
Bell_FM2 Frekven&n& modulovany zvonek 2 18 tepl 1 cyklus na 18 tepti /2 A
. cykly na 9 taktd
DigBell1 Digitalni zvonek 1 fhd
i 18+2/3 3 cykly na 8 barti A
DigBell2 Digitalni zvonek 2 i
) 20 (derd 1 cyklus na 5 barti A
DigBell3 Digitalni zvonek 3 i
- 21+173 3 cykly na 16 barti A
DigBell4 Digitalni zvonek 4 il
. 24 tepdi 1 cyklus na 6 barti A
DigiPad Digitalni podiozka 4
28tepli a A
Hmotnost 1 Wavetable 1 P 1 cyklus na 7 bart
30 tepli a A
Wtable ... Vinitelny.... P 2 cykly na 15 barQ
32tepli a A
Wtable .... Vinitelny.... P 1 cyklus na 8 bar
36 tepli a A
Wiable36 Wavetable 36 P 1 cyklus na 9 bar(i
_ 42 tepd 2 cykly na 21 bar( A
AudiolnL Levy zvukovy vstup (nebo mikrofon s husim krkem) bl
- 48 tepl 1 cyklus na 12 barti A
AudioInR Pravy Audio vstup i
64 tepli 1 cyklus na 16 bari A
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TABULKA VLHU LFO

ZOBRAZIT

VLNA

EXTRA INFO

Sinus

Trojuhelnik

Pilovy zub

Namésti

Rand S/H

Cas S/H

PianoEnv

Tradi¢ni tvary LFO

Preskoci na ndhodné hodnoty v
kazdém cyklu LFO

Skoti na minimalni a maximalni
hodnotu, z nichZ kazdd mé ndhodnou hodn

Casu

Zakriveny tvar pilovych zubt

Seq 1

Seq2

PokraZovani 3

PokraZovani 4

Seq5

Pokratovani 6

PokraZovéni 7

Jedna se o sekvence, které
preskakuji na rtizné hodnoty,

pricemz kazda drzi po Sestnactinu cyklu-LFO

hodnotit

starnuti 1

starnuti 2

starnuti 3

starnuti 4

starnuti 5

starnuti 6

starnuti 7

starnuti 8

Jedna se o sekvence, které
preskakuji mezi minimalni a
maximalni hodnotou, pricemz

kazda hodnota je drzena po rtiznou d

Chromat

Hiavni, daleZity

Major 7

Mensi 7

MinArp 1

MinArp 2

Zmensit

DecMinor

Mensi 3

Pedal

4

4.x12

1625 mijr

1625 min

2511

Jsou to ,melodické” sekvence

rizného druhu. PFi modulaci

Chcete-li ziskat chromatické

vysledky, nastavte vysku modulace bud’

na £30 nebo £36.

Tabulka zdroji modula¢ni matice

ZOBRAZIT ZDRO) KOMENTARE

Pfimo Neni vybran zadny zdroj modulace.

ModWheel Mod Wheel Mod Wheel je ovlada¢.

AftTouch Aftertouch Modulace je imérna tlaku aplikovanému
na klavesu, kdy? je stisknutd. (Monofonni
aftertouch).

Vyjéadrit Expression pedal Externi nozni pedal poskytuje
kontrola.

Rychlost Kli¢ova rychlost Modulace je Umérna tvrdosti
klavesy, kterou hraje.

Klavesnice Klitové pozice Modulace je tmérna poloze klice.

Lfol+ LFO 1 '+' = LFO zvy3uje hodnotu

Lfo1+/- kontrolovany parametr pouze v
pozitivnim smyslu.

Lfo2+ LFO 2 '+/-' = LFO se zvySuje a

Lfo2+/- snizuje hodnotu fizeného

arametr stejné.
Lfo3+ LFO 3 P !
Lfo3+/-

Env1Amp Env2Filt
Env3 - Envé

Obalky 1 a7 6

VSech Sest obalek se spousti
stisknutim klavesy a kteroukoli/

vsechny Ize pouZit pro zménu paramet
Cas. Vimnéte si, Ze Env1 a Env 2

jsou ,pevné pripojeny” k ovladani Am
plitude a parametry filtru, ale jsou
stale k dispozici pro ovladani dal3ich

parametry.

a1

Co
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MOD MATRIX TABULKA CfLU
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ZOBRAZIT DESTINACE KOMENTARE Ch2Rate Refrén 2: Sazba
Oscilatory: Ch2Hloubka Refrén 2: Hloubka
0123Ptch Globalni vy3ka oscilatoru V3echny oscilatory: Pitch Transpose Ch2Delay Refrén 2: Zpozdéni
01 Pitch Rozte¢ na oscilator Osciltor 1: Pitch Transpose Ch2Fback Refrén 2: Zpétné vazba
O2Pitch Osciltor 2: Pitch Transpose Ch3Rate Refrén 3: Sazba
0O3Pitch Oscilator 3: Pitch Transpose Ch3Hloubka Refrén 3: Hloubka
O1Vsync Proménny synchronizaéni oscilator pro kazdy oscilétor 1: VirtudIni synchronizace Ch3Delay Refrén 3: Zpozdéni
02Vsync Oscilétor 2: VirtuaIni synchronizace Ch3Fback Refrén 3: Zpétna vazba
0O3Vsync Oscilétor 3: VirtuaIni synchronizace Ch4Rate Refrén 4: Sazba
O1PW/Idx Sitka pulzu na oscilator/ Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable Ch4Hloubka Refrén 4: Hloubka
Index vinové tabulky Index
Ch4Delay Refrén 4: Zpozdéni
O2PW/Idx Oscilator 2: Pulsewidth / Wavetable
Ch4Fback Refrén 4: Zpétna vazba
Index
03PW/Idx Oscilétor 3: Pulsewidth / Wavetable Ply1Time Parametry zpozdéni Delay 1: Delay Time
Index Dly1Fbak Zpozdéni 1: Zpétna vazba
01 Tézky Tvrdost per-oscilator Oscilator 1: Tvrdost Dly2Time Delay 2: Delay Time
O2Hard Oscilator 2: Tvrdost Dly2Fbak Zpozdéni 2: Zp&tna vazba
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost EQBasLvl Nastaveni EQ EQ: Urovefi basti
Mixéry: EQBasFrq EQ: Basova frekvence
O1Level Vstupni trovné smésovae Mixér: Oscilator 1 Level EQMidLvl EQ: stfedni troveni
O2Level Mixér: Oscilator 2 Grovné EQMidFrq EQ: stfedni frekvence
O3Level Mixér: Oscilator 3 Grovné EQTrbLvl EQ: Uroveri vysek
NoiseLvl Mixér: Hladina hluku EQTrbFrq EQ: Vy3kova frekvence
RM1 * 3LvI Mixér: Ring Mod 1*3 Level PanPosn Poloha panve Pan: Poloha Pan
RM2*3Lvl Mixér: Ring Mod 2*3 Level
Filtry:
F1DAmNt Zkresleni pred filtrem, per Filtr 1: Velikost zkresleni TWEAK PARAMETERS TABLE
filtr
. B PLOCHA
F2DAmnt Filtr 2: Velikost zkresleni ZOBRAZIT o9 DETAIL
F1Frekv Frekvence na filtr Filtr 1: Frekvence
PortTime Hlas: Portamento Time
F2Frekv Filtr 2: Frekvence
FX: Mokra u f
F1Res Rezonance na filtr Filtr 1: Rezonance FXWetlLui okrd drovef
Mixér:
F2Res Filtr 2: Rezonance PstFXLvI ixér: Post FX Level
P. FX: Pan Positi
FBalance Filter 1/Filtér 2 balance Vyvézeni filtru anPosn osition
LFO: Rozladit Hlas: Unison Detune
Oscilatory:
L1Rate Per-LFO frekvence LFO 1: Sazba e
L2Rate LEO 2: Sazba OTWTInt Parametry oscilatoru 1 Oscilator 1: Wavetable Interpolation
L3Rate LFO 3: Sazba O1PW/Idx Oscilator 1: Pulsewidth / Wavetable
Index
obalky:
01VSync Oscilator 1: VirtudIni synchronizace
EnviDec Doba rozpadu obalky Obaélka 1 (Amp): Doba rozpadu . s
01 Tézky Oscilator 1: Tvrdost
Env2Dec Obalka 2 (filtr): Doba rozkladu
O1Dense Oscilator 1: Hustota
FX:
01DnsDtn Oscilator 1: Rozladéni hustoty
FX1Amnt FX1: Castka FX
O1Semi Oscilator 1: Semitone Transpose
FX2Amnt FX2: Castka FX
01 centl Oscilator 1: Transpozice cent(
FX3Amnt FX3: Castka FX
O2WTInt Parametry oscilétoru 2 Oscilator 2: Wavetable Interpolation
FX4Amnt FX4: Castka FX
02PW/Idx Oscilator 2: Pulsewidth / Wavetable
FX5Amnt FX5: Castka FX Index
FXFedback FX: Zpétna vazba FX 02Vsync Oscilator 2: Virtualni synchronizace
FXWetDry FX: Mokra drove O2Hard Oscilator 2: Tvrdost
Ch1Rate Parametry sboru Refrén 1: Sazba O2Dense Oscilator 2: Hustota
Ch1 Hloubka Refrén 1: Hloubka 02DnsDtn Oscilator 2: Rozladéni hustoty
Ch1Zpozdéni Refrén 1: Zpozdéni 02Semi Oscilator 2: Semitone Transpose
Ch1Fback Refrén 1: Zp¥tna vazba O2Centy Oscilator 2: Transpozice centd
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Parametry oscilatoru O3WTInt 3 Oscilator 3: Wavetable Interpolation L3Slew LFO 3: Slew Amount
O3PW/Idx Oscilator 3: Pulsewidth / Wavetable FX:
Index FX1Amnt FX1: Castka FX
03Vsync Oscilator 3: Virtualni synchronizace EX2Amnt FX2: Castka FX
O3Hard Oscilator 3: Tvrdost EX3Amnt Fx3: Castka FX
0O3Dense Oscilator 3: Hustota EX4Amnt FXd4: Castka FX
03DnsDtn Oscilator 3: Odladéni hustoty EX5AMNt FX5: Castka FX
03semi Oscilator 3: Semitone Transpose EXFedbck FX: Zpétna vazba FX
0O3Centy Oscilator 3: Transpozice centd Rezervovano
Mixér: Rezervovano
OflLevel Mixér: Oscilator 1 Level Parametry Dly1Time Delay Delay 1: Delay Time
O2Level Mixér: Oscildtor 2 (rovné Dly1Sync Delay 1: Delay Sync Time
O3Level Mixér: Oscilator 3 Urovné Dly1Fbck Zpozdéni 1: Zpétna vazba
RM1 * 3Lvl Mixér: Ring Mod 1*3 Level Dly1Slew Zpozdéni 1: Slew Amount
RM2#3Lvl Mixér: Ring Mod 2*3 Level Dly2Time Delay 2: Delay Time
NoiseLvl Mixér: Hladina hiuku Dly2Sync Delay 2: Delay Sync Time
Filtry: Dly2Fbck Zpozdéni 2: Zpétna vazba
Fbalance Vyvazenifiltru Dly2Slew Delay 2: Slew Amount
F1Frekv Filtr 1: Frekvence Ch1Rate Parametry sboru Refrén 1: Sazba
F1Res Filtr 1: Rezonance Ch1Fbck Refrén 1: Zpétna vazba
F1 Sakra Filtr 1: Velikost zkresleni Ch1 Hloubka Refrén 1: Hloubka
F1Track Filtr 1: Sledovani klavesnice Ch1zpozdéni Refrén 1: Zpozdéni
F2Frekv Filtr 2: Frekvence Ch2Rate Refrén 2: Sazba
F2Res Filtr 2: Rezonance Ch2Fbek Refrén 2: Zp&tna vazba
F2Damnt Filtr 2: Velikost zkresleni Ch2Hloubka Refrén 2: Hloubka
F2Track Filtr 2: Sledovani klavesnice Ch2Delay Refrén 2: Zpozdéni
F1ENV2 Filtr 1: Obalka 2 MnoZstvi Ch3Rate Refrén 3: Sazba
F2Env2 Filtr 2: Castka obalky 2 Ch3Fbck Refrén 3: Zpétna vazba
Obalka 1: Ch3Hloubka Refrén 3: Hloubka
AmpAtt Obaélka 1 (Amp): Doba tGtoku Ch3Delay Refrén 3: Zpozdéni
AmpDec Obélka 1 (Amp): Doba rozpadu Ch4Rate Refrén 4: Sazba
AmpSus Obélka 1 (Amp): Sustain Level Ch4Fbck Refrén 4: Zpétna vazba
AmpRel Obalka 1 (Amp): Doba uvolnéni Ch4Hloubka Refrén 4+ Hloubka
Obalka 2: Ch4Delay Refrén 4: Zpozdéni
FltAtt Obélka 2 (filtr): Cas dtoku GtSlew parametry aligétoru Gator: Slew Amount
FltDec Obaélka 2 (filtr): Doba rozkladu GtDecay Gator: Cas rozpadu
FltSust Obélka 2 (filtr): Sustain Level GtL/RDel Gator: Levy/pravy das zpozdént
FitRel Obilka 2 (iltr: Cas uvolnéni Parametry ArpGTime Arpeggiator Arpeggiator: Cas brany
Obélka 3: Rezervovano
E3Delay Obalka 3: Zpozdéni Hloubka modulace:
E3Att Oblka 3: Cas ttoku M1Hloubka Modulaéni matice: Slot 1 Hloubka
E3Dec Obalka 3: Doba rozkladu M...Hloubka Modulaéni matice: Slot ... Hloubka
E3Sus Obalka 3: Sustain Level M20 Hloubka Modulagni matice: Slot 20 Hioubka
E3 Release Obalka 3: Cas vydani
LFO:
L1Rate LFO 1: Sazba
L1RSync LFO 1: Synchronizanf rychlost
L1Slew LFO 1: Slew Amount
L2Rate LFO 2: Sazba
L2RSync LFO 2: Synchronizani rychlost
L2Slew LFO 2: Slew Amount
L3Rate LFO 3: Sazba
L3RSync LFO 3: Synchronizaéni rychlost
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Tabulka filtrG

ZOBRAZENO JAKO POPIS

LP6NoRes Lo-pass, 6 dB/okt, bez rezonance

LP12 Lo-pass, 12 dB/okt

LP18 Lo-pass, 18 dB/okt

LP24 Lo-pass, 24 dB/okt

BP6/\6 . Symetricka pasmové propust, 6 dB/okt

BP12/\12 Symetricka pasmova propust, 12 dB/okt

BP6/N12 Asymetricka pasmova propust, 6 dB/okt (hi-pass), 12 dB/okt (lo-pass)
BP12/\6 Asymetricka pasmova propust, 12 dB/okt (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
BP6/N18 Asymetricka pasmova propust, 6 dB/okt (hi-pass), 18 dB/okt (lo-pass)
BP18/\6 Asymetricka pasmova propust, 18 dB/oct (hi-pass), 6 dB/okt (lo-pass)
HP6NoRes Hi-pass, 6 dB/okt, bez rezonance

HP12 Hi-pass, 12 dB/okt

EQ EQ  EQBERBEQRMIEQMEQTHENTROBEERBEON B
HP24

i@, 24 o 00646464 0

0

Tabulka vzora Arp

'qiBEAT R TrbFrq

64 64

ZOBRAZENO JAKO KOMENTA
1/2 IEAVD DI FeB IpigiSye Ipy

Nahoru

Doll

E POPISU

Y,

zahranym t()né

YL AT,

Sekvence zacina nejvy3sim zahranym ténem

Vzestg&é 64 6 45

Klesajici

17111

Nahoru-dolt1

Vzestup/sestup

Sekvence se stFida

4QH RO BIH §

Hrano ndvka Kliét Sekvence o uje amky v pofadi, v jakém jsou
r&FFER spor O PR Pt I R avypnuto 64 64 +10 +10
Nahodny Nahodny Podrzené klavesy se hraji v plynule se ménicim nahodném poradi
sekvence

Akord

R G/

Tabulka rezimd Gator  Na Na vypnutoO Na Na
MODE ZOBRAZIT POPIS
G QTG&I@ R GtMoGEVE ﬁ?l 051 GE it EEEE—%@EEA mono sekvencpr‘.{A}
32-notovy mono MonoAlt1
2 x 32 not mono Mond\ﬂﬁ 10(116&&2
16-notové stereo Stereo 16 2 x 16-notové sekvence soucasné, {A} L, {B} R
16-notové stereo SterAlt1 2 x 16-notové sekvence soucasné: {A} L, {B} R, {A} R, {B} L
N( mmﬁmﬂt n a ZG\&E@'\? Jako SterAlt1, ale kazdy par sekvenci se opakuje
ProgrRrogk@dd AQi@0 Init
Tabulka typl efektd
ZOBRAZIT UCINEK KOMENTARE
Bypass - 7 z Nejsou povoleny 74dné efekty ., .
SE Realast nazavazev Najit pagitepodie
Vyrovnat rovnani 3pasmovy sweep EQ
At AOOOADED127

Kompresel Komprese Kompresor s proménnym prahem a pomérem
Komprese2 a variabilnim ADSR
Zkresleni 1 Overdrive PFida efekty zkresleni

PAPAHCESEPD Pogrig-*—-——Hetidrni
ZpRHaEnTA e @@ ProgRirograty irit A
Zpozdéni2
Reverb1 Dozvuk Simulace haly a mistnosti

Bank® 8AR& PSAVBESAVE Cil op€éwypravy 0

Dest{l@dsG+C&G ChorusAPhasinf\ Efekty v casové oblasti () PrOg r%mgmm Init
Chorus2
Chorus3
Shor4
Tweakdveak TweakdEaled k3 Tweakd ol hveadkorweakh

64

127

64 64

16 64 64

oo oot
00U W

Kategdtatégarie G

Vsechno Vsechno Vsechno
DolniDolni Cislo Rumaber Pun
A A 00 spac s
SaveGavptavgGanes&enre
ZadnyZadny ZadnyZadny
Tweak6 Twealtw

vyladityladit7



